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Aspectos conceptuales de las interfaces en aplicaciones de gestion.

1- Introduccion

La especificacion de la interfaz de usuario mantiene la relacién entre dos
organizaciones de componentes:

¢ la organizacion de los sucesos de usuario tal como las concibe el usuario

e la organizacidn de las componentes de la aplicacién tal como las conciben los
disefiadores.

Las tareas de la especificacion de la interfaz de usuario incluyen:

e La reorganizacién del modelo funcional del usuario o disefio global de
interacciones.
El disefio del nuevo sistema plantea una reorganizacion de las funciones. Cada
tipo de usuario en el sistema dispondra de un modelo de organizacién de las
funciones que le competen. Este modelo de organizacion se materializa en la
interfaz de usuario. Ademas la incorporacién de un nuevo sistema soporte trae
consigo nuevas funcionalidades que en el sistema original no existian. La
especificacion debe proporcionar un modelo de acceso o localizacion de los
sucesos de usuario.

e La especificacion de las componentes de interfaz o disefio detallado de
interacciones.
Para dar servicio a los sucesos de usuario utilizaremos componentes de interfaz
como formularios, botones, estructuras de datos, etc. Sera necesario especificar
cada una de las componentes utilizadas y las relaciones entre ellas.

El disefio de la capa de presentacidon debe hacerse considerando solo las
componentes con las que el usuario interactla. Todas las componentes que no
se ofrecen al usuario, incluso aunque tengan funcionalidad relacionada con la
presentacion, pertenecen al disefio interno

e La especificacion de las de componentes internas o disefio detallado de
servicios. Cada funcidon de usuario debe asociarse a las componentes internas
que se responsabilizan de proporcionar el resultado esperado.

1.1 - Arquitectura de componentes

Las interacciones y reacciones del sistema se pueden organizar atendiendo a tres
clases componentes.

CLASES DE Las clases de interfaz son las competentes para editar o mostrar

INTERFAZ estructuras de datos. Asi como de las funciones vinculadas con
dicha edicion o navegacion. Igualmente son competentes para
informar de los estimulos provocados por el usuario (disparos).

CLASES DEL Las clases del dominio del problema son las responsables de la
DOMINIO DEL logica de la aplicacion. Actdan como intermediario entre las
PROBLEMA estructuras de datos de la interfaz y las estructuras de datos de
la BD.
Son las competentes para la validacion de dichas estructuras
CLASES DE Las clases de Gestion del Sistema contienen funcionalidad
SISTEMA general respecto a aspectos de sistema como puedan ser:

servicios de seguridad, servicios de transacciones, servicios de
comunicaciones, gestion de errores....

Desde el punto de vista del entorno de uso la interfaz constituye una herramienta
de comunicacion entre el usuario y las componentes disefadas.

El usuario comunica sefiales para disparar o desencadenar la invocacion de ciertas
funciones preestablecidas.
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El usuario comunica datos para dar forma al mensaje que quiere comunicar al
sistema.

El sistema comunica datos para informar al usuario del estado de las cosas.
Estas actividades se pueden enmarcar en un entorno multicapa.

CAPA DE DATOS

Logica de Funciones

CAFA DE NEGOCIO

el Ll

Légica de control

-

Ejispams. -] E:latos. ]

A

Presentacidn

CAPA DE INTERFAZ

————— =

usuano

Arquitectura multicapa



Aspectos conceptuales de las interfaces en aplicaciones de gestion.

1.2 - Interacciones basicas de usuario

La interfaz diseflada debera permitir que cada usuario pueda interactuar con el
sistema con las siguientes intenciones:
e Localizar la clase de funcién (tipo de mensaje) que quiere comunicar.

e Si la funcién se aplica a objetos existentes localizar la instancia de objeto al
que se aplicara.
e Editar o mostrar los datos asociados con ese suceso.
e Indicar que ha finalizado la edicion para disparar el servicio esperado del
sistema segun los requisitos del suceso comunicado.
1.2.1 - Localizacion.

La complejidad nos lleva a dividir y estructurar un sistema en partes relacionadas,
con frecuencia de modo jerarquico. A través de las relaciones establecidas
podremos localizar |la parte que nos interese.

Desde hace tiempo se plantean dos formas basicas de organizacién de funciones en
las interfaces de usuario. Se conocen bajo la designacion de ‘objetos-acciones’ o
‘acciones-objetos’. En cada una de ellas se da prioridad a la localizacién por clases
de funciones o por clases de objetos.

De forma genérica podemos denominar este problema como la localizaciéon de
clases de funciones.

Existe otro aspecto de localizacion en las interfaces de usuario. Se trata de la
localizacion de instancias.

La localizacion de instancias tiene que ver con funciones que suponen la
modificacion o borrado de objetos existentes. Por ejemplo el cambio de domicilio
de un cliente.

Pero también tiene que ver con funciones asociadas a la creacién de objetos
relacionados o dependientes de otros. Por ejemplo el alta de un pedido de un
determinado cliente.

Estos dos tipos de localizaciéon dan lugar a dos formas de navegacion que se
utilizan indistintamente en una interfaz.

La primera actividad del disefio consiste en la definicion de la arquitectura de
invocacion de sucesos de usuario. Esto se realiza mediante la navegacion
explicita o taxondmica. Es la que permite crear la organizacién de clases de
funciones segun los criterios elegidos. Se basa en el uso de enlaces o invocaciones
explicitas a diferentes contextos funcionales de una aplicacion. Se denomina
taxondmica porque la forma de enlazar define de forma explicita la taxonomia o
modelo organizativo de los sucesos de usuario.

Una jerarquia de menuds es una organizacién de funciones basada en navegacién
taxondmica.

Otra actividad del disefio tiene que ver con facilitar al usuario el acceso a las
instancias que debe tratar. La navegacion estructural se basa en utilizar las
relaciones del modelo de datos para facilitar la localizacion de instancias. Es
frecuente el uso de modelos contextuales de navegaciéon como la extensiéon de
UML descrita en [Pastor, Abrahdo et al. 2001]

Desde el punto de vista de la interfaz la navegacion estructural se materializa en
estructuras de interfaz asociadas a clases del modelo de datos y a sus relaciones.

1.2.2 - Edicion

El proceso editorial del usuario con la interfaz le permite construir la estructura de
datos que comunicara al sistema de informacion.

El objetivo de una interfaz ademas de la localizacion es facilitar ese proceso
editorial.
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Los entornos de desarrollo proporcionan componentes basicas que permiten la
edicion de texto alfanumérico. Son procesos de introduccion de datos mediante el
teclado o simplemente de introduccion.

Pero en bastantes casos los datos a editar pertenecen a instancias ya conocidas por
el sistema de informacion. Por ello se ofrecen mecanismos de navegacion que
permiten localizar instancias existentes de forma simple y asistida. Son procesos de
introduccion de datos basados en la seleccion de instancias existentes o
simplemente de eleccidn.

En otros casos los datos pueden ser de tipo universal, por ejemplo la fecha del dia,
y el propio sistema es capaz de generarlos.

Existen también datos derivados que pueden obtenerse mediante calculos a partir
de otros.

Pero ademas de los aspectos de edicion basica existen otros que se refieren a las
estructuras. Por ejemplo, indicar el inicio de edicidon de una estructura, indicar que
se ha finalizado la edicion de una o mas estructuras, cancelar un proceso de
edicidn, etc.

En el proceso de edicion de los datos de un pedido el usuario tendra una carga
afadida de funciones de soporte a la edicidn que a veces son resultado de las
limitaciones de las herramientas de desarrollo.

Estaremos editando la cabecera o las lineas. Probablemente hara falta
funcionalidad para cambiar el modo de edicion (modo editando cabecera, modo
editando lineas).

Como la estructura detalle es un conjunto de registros incorporaremos al menos
dos funciones de edicion (afiadir linea, eliminar linea) posiblemente tres (modificar
linea).

Ademas tendremos que afiadir las posibles funciones de edicidon de cada registro.

Cuando los datos del pedido sean correctos el usuario dispondra de una funcién
que le permita indicar que la edicidon se ha completado (confirmar). También sera
conveniente disponer de una funcién de cancelacion de la edicion.

Todas las funciones que se han presentado no son sucesos de usuario. Son
funciones de edicidn de la interfaz.

Cuanto mas compleja sea la estructura de adquisicion mayor sera la funcionalidad
de edicion.

La mayoria de entornos desarrollo permiten una relacién vinculada de las
estructuras de edicion y las estructuras de base de datos. Es como si el proceso
editorial tuviera lugar directamente sobre las estructuras de base de datos.

Esta vision vinculada ha facilitado el desarrollo de interfaces para aplicaciones de
bases de datos pero en algunos casos ha forzado una vision interna o “conducida
por el modelo” que ha impuesto restricciones a los usuarios. Se han asimilado los
procesos editoriales y los procesos transaccionales. Buscando la simplicidad de los
procesos transaccionales se ha forzado igualmente la simplicidad de los procesos
editoriales.

Otro problema asociado a la vinculacion de los procesos de edicion y de memoria
es la fragmentacién de las estructuras de usuario. El usuario se ve obligado a
replantear sus formularios en términos de objetos de bajo nivel: los identificadores
relacionales.

1.2.3 - Disparos

La comunicacidn entre el usuario y la interfaz puede ser de dos tipos:

e Comunicacion de datos: se suele realizar mediante estructuras capaces de
editar los datos que el usuario quiere comunicar al sistema o de visualizar
datos que el usuario ha solicitado al sistema.

e Comunicacidon de sefales: mediante la cual el usuario va indicando al sistema
qué desea hacer
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La comunicacion de control se basa en un protocolo de sefiales preestablecidas: los
disparos o sefalizaciones.

Las interfaces de ventanas permiten instrumentar la sefializacion de diferentes
formas. Las mas utilizadas son los menus y los botones de comandos.

El usuario puede comunicar una sefial para disparar tres tipos distintos de
funciones:

¢ funciones de navegacion

¢ funciones de edicidn

e sucesos de usuario
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2- Fundamentos de la Légica de Presentacion

En una interfaz de usuario se utilizan profusamente dos abstracciones basicas: el
registro o composicion de propiedades y el conjunto de registros o composicidén de
instancias. La forma de construirlos mediante uno u otro control es irrelevante.

La abstraccién elemental es el campo que tiene diferentes representaciones.

Las percepciones de las estructuras de interfaz estan condicionadas por la
percepcion de las estructuras de memoria y se tiende a una visidon disgregada en
primera forma normal (1FN).

Las abstracciones basicas responden a esta percepcion. Los disefiadores tienden a
descomponer los formularios del usuario en términos de registros y conjuntos de
registros que guardan relaciéon con elementos de la capa de datos.

Uno de los trabajos del disefio es la fragmentacidon de los formularios de usuario,
las estructuras de adquisicion, en términos de abstracciones de interfaz conectadas
por relaciones de composicién o indexacion.

Por ejemplo, dado el formulario de la figura inferior, el disefiador considerara en
primer lugar una descomposicidn estructural 1FN como minimo.

JARDICAMP Pedido n° | 231/02
Poligono Fte. del Carro
Fecha Pedido: | 3-rmar-02
Cliente
Cif | A-320494955 Razdn Social | Wiveros Guardiola
Mombre | José Guardiola
Doricilio | Cf Ludovico 233-B-2 46112
Carpesa
Ref. Producto T | Cart produceion cant | produccion |cant produccian cant
FOO123 | Ficus B 120 Luis  3M12:30 |53 | Luis BY
reptans aM14.30 AME:30
terracota 3r20:00
FO1481 | Croton B (14 Antonio 459:001 14
harro 4M10:00
F15001 | Anemona | 400 Antonio 120 Luis 180 | Antania 100
WivETD 471 0:00 4/9:00 416:30
41 4:30 411430 4r20:00
ADD253 | Acehuche A 20 Juan 4000 | 20
malla 4M11:30

Las componentes de datos para interfaces que soportan las herramientas de
desarrollo se orientan también a contenidos 1FN que mediante mecanismos de
sincronizacién permiten composiciones complejas. Pero toda estructura sufre una
descomposicion de disefio.

Esta descomposicién conduce a tres abstracciones estructurales relacionadas que
derivan de la estructura de datos que describe el formulario.

En la figura siguiente se muestra esta fragmentacion enmarcando cada una de las
elecciones de estructura.

10
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Pedido JardiCamp=
< PedidoNumero(secuencial ,afo )=
Fecha_pedidio+ E1
CLIENTE=
< Cif+
Nombre+
Razdn Social+
DOMICILIO=
< Calle+
Numero+
Poblacién+
Distrito Postal >+

-+
LINEAS PEDIDO=
{<LINEA= E2
< Referencia=
< Familia+
secuencial >+
Confeccion+
Descripcion+
Tamafio+
Cantidad+
DATOS PRODUCCION=
{<Operario+ E3
Fecha_inicio+
Hora_inicio+
Fecha_fin+
Hora_fin+
Cantidad Producida > }

Otra decisiéon de diseno es el tipo de contenedores que usara para albergar las
estructuras basicas.

Si utiliza cliente ligero es muy probable que se utilicen varios formularios.

Si se utiliza cliente pesado es posible que todas las estructuras se acomoden en un
Unico formulario.

De esta forma aparecen dos criterios diferentes de encapsulamiento de estructuras
de interfaz:

Uno impuesto por el atavismo 1FN o de primera forma normal definida por [Codd
1970], que identifica las estructuras de la interfaz con la representacion de las
estructuras en la capa de datos.

Otro impuesto por el encapsulamiento de contenedor que sigue criterios de
estandarizacion organizacional es decir de reusabilidad.

Pedido JardiCamp=
CONTENEDOR1 < PedidoNumero(secuencial ,afio )=
Fecha_pedidio+
CLIENTE= E1
< Cif+
Nombre+
Razdn Social+
DOMICILIO=
< Calle+
Numero+
Poblacién+
Distrito Postal >+
-+
LINEAS PEDIDO=
S Twil\—
< Referencia=
< Familia+ E2
secuencial >+
Confeccion+
Descripcion+
Tamafio+
edilidade.
DATOS PRODUCCION=
{<Operario+
Fecha_inicio+ E3
Hora_inicio+
Fecha_fin+
Hora_fin+
Cantidad Producida > }

CONTENEDOR2

11
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2.1 - Abstracciones de estructura de interfaz

2.1.1 - Campos elementales

Cada campo elemental de una interfaz, aparezca aislado o en el contexto de una
estructura compleja, es una componente de comunicacién que soporta un
proceso editorial caracteristico. Es capaz de recibir senales, que indican la
cancelacion o la terminacion del proceso editorial, o de recibir sefiales para
construir elementos basicos de datos de un tipo dado.

Etiquetas de campos
Describe el contenido del campo asociado.

Campos Numeérico
e Campos enteros
Edicion/vision de valores enteros.

e Campos decimales
Edicion/vision de valores decimales.

Campos Temporales

Campos fecha
Campos aino
Campos mes
Campos hora

Campos de Texto

e Linea
e Multilinea
¢ Formateado

Dominios discretos o enumerados

Permite al usuario elegir entre un conjunto predefinido de valores. Esto incluye
cualquier tipo de representacién de la opcionalidad.

2.1.2 - Registros

La abstraccion de registro se caracteriza por los campos elementales que lo
constituyen y la forma de recorrerlos.

Funciones de edicion:
Nuevo: presenta una estructura vacia en la interfaz.
CancelarEdicion, ConfirmarEdicion.

Funciones de recorrido:
CampoPrimero, CampoUItimo, CampoAnterior,CampoSiguiente,

Habitualmente las funciones CampoAnterior y CampoSiguiente estan
asociadas a la tecla de tabulacién.

2.1.3 - Conjuntos de registros

12
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Un conjunto de registros se caracteriza por:

e tener un elemento activo ( o varios si se permite seleccién multiple)

e Las operaciones de navegacion que permiten acceder al primero, ultimo,
siguiente o anterior registro.

Un conjunto de registros puede tener diferentes servicios asociados. Por ejemplo
servicios de busqueda, servicios de filtrado o servicios de ordenacion.

La abstraccién de interfaz para el conjunto de registros puede presentar las
siguientes caracteristicas:

e La multiplicidad del elemento activo o aridad de la seleccién
Un conjunto de registros puede tener seleccién unitaria en cuyo caso nos
referiremos al registro activo del conjunto. Pero también puede tener seleccion
multiple.

e La multiplicidad de la visualizaciéon
En el caso de conjuntos de seleccién unitaria es posible presentar solamente el
elemento activo (visualizacidon unitaria) o presentar multiples elementos
sefialando el activo (visualizacién mdultiple). En el visor unitario el usuario
dispone de todas las operaciones de navegacion del conjunto de registros pero
solo tiene visible el elemento activo.

visor unitario visor multiple

e La multiplicidad de la edicidén
La multiplicidad de edicidn tiene que ver con el protocolo de confirmacién de fin
de edicién. En el caso de edicion unitaria la confirmacion de edicidén siempre
afecta a un Unico registro. En el caso de edicion multiple la confirmacién de
edicion puede afectar a varios registros de la estructura.

2.1.4 - Matrices

Existe otra estructura de uso menos frecuente que las anteriores: la matriz. El
control mas habitual para representarla es la rejilla o grid.

Representaremos una estructura matricial mediante el siguiente grafismo:

2.1.5 - Relaciones entre estructuras

Las estructuras basicas se relacionan para el disefio de una aplicacion.

Relaciones de composicion

La relacion maestro-detalle es una de las mas conocidas. Se conoce con multiples
nombres: cabecera/lineas, padre/hijos. Fue popularizada por las bases de datos en
red (set codasyl). Permite relacionar un registro con un conjunto de registros
asociados que se suponen componentes, partes o hijos del registro base.

13
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A\ 4
\ 4

Relaciones de indexacion

¢ Relacion indice de acceso. También se conoce como relacidn lista/detalle.

La estructura de conjunto se utiliza como un navegador que contiene

informacion extractada
al elemento activo.

'@ Change Employee Status - |EI| X|
Select a department and then drag an employee name into the employes details zection.
0 s 3 LCloze |
To change an employee's status, drag the employes's picture onto one of the actions.

Departrmerts

y permite acceder a una estructura de registro asociada

Emplovees

——

Barker, Jozeph

Bertrand, Jeannette

Crowley, Charles

Employes Details

Terminated

@ | Employee |D: I?ED

First Narne: lJane

Last Narme: |Braun

Salary: I $37. 730,00

Status: |Employee iz in good standing.

Interfaz de usuario y estructuras abstractas asociadas.

Relacidn de indice sincronizado
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Permiten establecer una relacidon funcional entre dos conjuntos de modo que el
elemento activo del indice se relaciona con un solo elemento del conjunto imagen.

Estos tipos de relaciéon pueden componerse para obtener estructuras complejas de
interfaz.

Relaciones de generacion

Las relaciones generativas definen una relacién constructiva entre dos estructuras
de interfaz.

Supongamos que un Jefe de fabricacion selecciona n lineas de pedido para
asociarlas a una orden de produccion. Partiendo de una estructura de conjunto de
registros con multiseleccién, las lineas seleccionadas son el dominio origen a partir
del que se construye el detalle de produccidn.

—

Qrden de;m-:lu Coion

L ]

(1L ]
v

Lineas de pedidao Detalle de produccidn

Si la estructura origen no necesita de multiseleccion. La relacién generativa puede
ser total.

L 4

Lineas de padido Detalle de produccian

Las relaciones generativas pueden ser abiertas o cerradas. Son cerradas si la
estructura generada solo puede ser construida por su relaciéon con la estructura
matriz.

Son abiertas cuando la estructura generada admite alteraciones constructivas
independientes de su estructura matriz.

Habitualmente las empresas facturan segun pedido pero es posible que una linea
del pedido no haya podido producirse por cualquier razén, o que de otra linea se
hayan producido diferentes unidades o que se haya cambiado un modelo por otro.

Cabeceral de pedido Fa*ura

Lineas de padido Lineas de factura
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Aspectos conceptuales de las interfaces en aplicaciones de gestion.

La figura anterior expresa que una cabecea de factura indexa una cabecera de
pedido. Que esa cabecera de pedido se compone de multiples lineas y que esas
lineas se utilizan para generar la composicion de las lineas de factura. Ademas esa
composicién puede alterarse mediante operaciones propias.

Relaciones de composicion compleja

Relacién de composicién multiple
La relacion de composicion multiple tiene sentido para representar relaciones
puramente asociativas en las que la participacidén de los elementos en la relacion
es simétrica y el usuario puede querer ver la relacion desde los dos “lados”.

Puede ser el caso de Usuarios, Grupos y la relacién Pertenece. Podemos
representar el conjunto de usuarios Yy el conjunto de grupos. La relacién se
representa cada vez que accedamos a un elemento de un conjunto marcando los
elementos del otro que se relacionan con él.

dd
il Ll

La relacion de composicion simple es Gtil para relaciones agregadas en las que
la relacion presenta asimetria. Un pedido se compone de lineas pero una linea
no se compone de pedidos.

Relaciones composicién poblacional

La composicidon poblacional surge de formas de identificacion basadas en las
poblaciones, mas que en los individuos.

Conceptualmente conduce a formas de razonamiento diferentes de las
habituales en la identificacion individual. Aparecen restricciones de preservacion
de poblaciones o de exahustividad en la aplicacion de sucesos. La composicion
poblacional da lugar a estados y a diagramas de transicion de estado
poblacionales en los que el estado viene caracterizado por la poblacion afectada.
Por ejemplo el porcentaje de cada linea de pedido que esta pendiente de asignar
a fabricacion.

Relaciones de composicién funcionales

Algunas relaciones de composicion o generacion pueden ser todavia mas
complejas. En la figura de la pagina anterior, la cabecera de factura indexa un
pedido. En realidad podemos decir que contiene un selector que identifica un
pedido.

En este caso la estructura indexada, el pedido y sus lineas, se supone presente
en la interfaz. Pero pueden aparecer casos donde el dominio generativo no sea
tan evidente.

El proceso de composicidén puede asociarse a las siguientes funcionalidades:
Seleccion:

Selectores directos: una estructura es un selector directo si contiene la
informacién mediante la cual se seleccionaran las instancias de una clase
que formara el dominio base de la generacién.

Selectores indirectos: una estructura es un selector indirecto si contiene
informacién que permite seleccionar un conjunto de selectores.

Proyeccion:
Define las propiedades de la estructura.
Agrupacion:
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Existen dos formas de agrupacién, las agrupaciones de individuos y las
agrupaciones de poblaciones.

En ambas podemos usar la definicion de secciones de grupo habituales de
los generadores de informes o la clausula group by del SQL. La diferencia
esta en que los grupos de individuos se muestran como complejos mientras
que las agrupaciones de poblaciones se amalgaman segun el criterio de
poblacion resultando en una nueva poblacién indiferenciada.

En el caso de anidacion de agrupaciones no es posible el uso de una Unica
sentencia SQL ya que el SQL solo puede contener un criterio group by.

Asumimos que una relacién de composicidon se asocia a un mecanismo de clave
ajena o a un criterio selectivo asociado a atributos compartidos entre dos
estructuras.

éPero qué ocurre cuando la composicidn es variable en funcién de criterios
complejos? No tenemos mas remedio que recurrir a funciones.
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2.1.6 - Estructuras jerarquicas multinivel

Son estructuras de interfaz que permiten una representacion arborescente de
relaciones 1-N entre registros. El usuario puede en cualquier momento “abrir” o
“cerrar” un determinado nivel.

Las estructuras jerarquicas favorecen la navegacién y permiten una reduccién de la

complejidad de componentes de interfaz para el

usuario pero posiblemente

suponen un incremento de las tareas de programacion.

Son estructuras mas complejas y sus relaciones también. Una estructura jerarquica
multinivel es equivalente a un encadenamiento de relaciones de composicién. Pero
tiene la ventaja de mostrar selectivamente el nivel de detalle que el usuario elija.

Cada nivel de la jerarquia puede mantener relaciones diferentes con otras

estructuras.
@ TreeView / Datawindow Linking o =] |
File  Help
=H{L Chin, Phiip 21| Employes D[ 128
- Able Inc. _ _
- Amy's Sik Screening Last Name: IChln First M ame: IPhlhD
Elm BoSax Club — Department: I Sales 'l M anager |0 ISD2 "I
E‘"’E‘ 23 Status: Phone: [[404) 555-2341
-1 + Active
[]---m Brezwick's Department Store ™ Terminated Salary:l $38.500.00
- Bristal Co.  On Leave
- Camel Industiies
H---%ﬂ%nzag;c‘én LI = | Customer I I 202 Company Name: |D ahe's World
B N Caontact; )
> Last Mame: IM Lrphy First Name:IEubba
[]---m Cognios Sports
[_]m D ame's wéarld Address; I24D1 M. 44th Street
G@ 2108 IWhite Plains |NY L”1 DED4-
=3 2461 Phane: [[314) 555-5361
% 1 —
LA o
[],_.m Darling Associates Sales Order D: 2451 Order Date: IDBI22£88
- Dynamics Inc. Finaniial Eode:m Hegion:lm
-1 East Coast Traders —
- Golden Gate Active \Wear Product ShipDate  Quantity  Unit Price Tatal
- f) Green Acre's Custom Tee's [~ 1600 w[erzame [ @ [ se4m0 [ Sedpla
[]---m Jazon's Sparting Goods -
E [Heoded Sweatshirt

]m Jim Dandy's

| |
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2.1.7 - Servicios

Los servicios son funcionalidades editoriales asociadas a las estructuras. Son
facilmente estandarizables por lo que se simplifica el esfuerzo de especificacion.

Servicios para campos elementales

Servicio LUPA o ayuda de campo.

Permite instanciar el valor de uno o mas campos mediante navegacion por
un conjunto de registros o campos elementales. Es un servicio para
campos cuyo dominio esta asociado a instancias de un modelo de datos. En
la mayoria de los casos estos campos pertenecen a estructuras de tipo
registro.

El servicio de ayuda de campo se asocia a la operacién de eleccion en las
estructuras de adquisicion.

Para la especificacion de ayuda de campo basta con la definicion de un
estandar de presentacidn y la estructura asociada a la eleccion en la forma
ESTRUCTURA(selector)<proyeccidon>{<visualizacién>}

Donde el selector indica un posible criterio de seleccion sobre la clase
referida, la parte de proyeccion indica los campos que se derivan para la
interfaz y la visualizacion indica los campos que se presentaran al usuario
para que proceda a la eleccion.

Como la presentacion es a fin de cuentas un conjunto de registros, siempre
podran aparecer servicios asociados.

Servicios para conjuntos de registros

Servicio de filtro
Un servicio de filtro permite que el usuario varie las instancias asociadas a
una estructura de conjunto de registros mediante criterios especificos.

El servicio de filtro estd siempre asociado a una estructura y su
especificacion debe estandarizarse.

Hay dos estandares a describir:

e El estdndar de realimentacion describe la forma en que se informa al
usuario de la existencia de un filtro.

e El estandar de presentacion describe la forma en que el usuario podra
definir el filtro.

e Ademas deberan describirse los campos especificos que se propondran
como filtro (parametros).

Servicio de ordenacién

Un servicio de ordenacion permite que el usuario ordene las filas de una

estructura de conjunto de registros. Esta siempre asociado a una estructura

y su especificacion debe estandarizarse.

Para la especificaciéon debe describirse el estandar de definicién para a
forma en que el usuario pueda definir la ordenacion.

Servicio de baisqueda

El servicio de busqueda admite diferentes realizaciones. Las busquedas
mas frecuentes estan orientadas a caracter. Pueden realizarse sobre un
campo o sobre un conjunto de campos.

Pueden se busquedas de subcadenas iniciales, de subcadenas en texto.
Los servicios de blusqueda estédndares deben contemplar:

e La forma en que el usuario definird o podrd cambiar los campos de
bldsqueda
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e La forma en que iniciara el servicio de busqueda, como se resuelve la
captura del valor a buscar y la forma en que podrd proseguir la
bdsqueda de nuevos registros.

e Servicio de seleccién
El servicio de selecciéon admite dos realizaciones.

La seleccion unitaria para marcar el elemento activo de un conjunto.

La seleccion multiple para permitir la definicion manual o automéatica de
subconjuntos. Estos subconjuntos permiten su uso como dominios para
operaciones iteradas, para agrupaciones, etc.

Forma genérica de especificacion

Servicio

Estandar Parametros

Nombre_del _evento | D estandar de invocaciéon

P estandar de presentacion
R estandar de realimentacion

Cada servicio que se use en una estructura deberd tener un nombre de disparo.
A ese disparo se asociaran los posibles estdndares de invocacion (D) de
presentacion (P) y de realimentacién (R).

Es posible que para un determinado servicio no haga falta o no quiera usarse
realimentacién por ejemplo, pues no se pone.

El uso de un sistema de filtro puede tener diferentes estdndares de
realimentacion.

Uno puede basarse en un indicador de presencia/ausencia que al dispararlo nos
lleve a la definicién del filtro.

Otro puede ser mostrar siempre asociado a la estructura una frase que indique
el filtro activo.

La seccion de parametros se utilizara para indicar posibles parametrizaciones de
un servicio.

Por ejemplo, si usamos un servicio estandar de ordenacién avanzada en el que
el usuario puede elegir las columnas de ordenacién, habrd que pasar como
parametro las columnas que estan permitidas.

Si usamos un servicio de busqueda, sera conveniente indicar la tabla, el valor
devuelto y los campos a mostrar

TABLA(devuelve){<lista de campos a mostrar>}
Los parametros dependen de la estandarizacion del servicio.

20



Aspectos conceptuales de las interfaces en aplicaciones de gestion.

2.2 - Funciones editoriales

La capa de presentacion contiene funcionalidad para soportar aspectos de
presentacidn, localizacion y soporte editorial.
Los servicios presentados en el apartado anterior son un ejemplo de soporte
editorial.
Ademas la capa de presentacion debe disponer de funciones para presentar las
componentes (estructuras y disparos) que caracterizan y soportan un determinado
proceso editorial.

2.2.1 - Localizacion y soporte editorial.

Una estructura de interfaz no es un mero contenedor sino que contiene funciones
editoriales vy de navegacidon estructural. Un editor/navegador es un
encapsulamiento estructural dotado de funciones de localizacién y soporte editorial
que el usuario puede provocar enviando sefiales a la interfaz mediante los
dispositivos de captura (teclado, ratén, localizador...).

Si el editor es compuesto, el usuario puede focalizar el proceso editorial de cada
una de las componentes elementales que constituyen el editor.

Los editores/navegadores se organizan en contenedores de disparadores vy
estructuras. Los editores mas simples los denominaremos subpresentaciones. Una
subpresentacién es un encapsulamiento de una estructura (un registro o un
conjunto de registros...) y las funciones editoriales requeridas. Una subresentacion
es un encapsulamiento coherente que recibe comunicaciones de sefiales y datos del
usuario para soportar un proceso editorial especifico.

2.2.2 - Funciones de Presentacion

Denominaremos funciones de presentacion a las funciones que organizan la
representacion en la interfaz de los editores navegadores es decir disparadores y
estructuras.

Es habitual que una interfaz se disefie reutilizando componentes. Los procesos
editoriales de diferentes sucesos de usuario se resuelven reusando estructuras,
relaciones entre estructuras y disparadores.

En tal caso las funciones de presentacidn tienen como responsabilidad modificar las
caracteristicas editoriales de la interfaz ya sea alterando las propiedades de
visibilidad, accesibilidad y editabilidad de la estructura ya sea variando el repertorio
de funciones editoriales adscritas.
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2.3 - Reusabilidad estructural en interfaces.

Cuando se programa una interfaz es habitual el uso de un disefo modal.

En el disefio modal se definen las componentes estructurales y sobre ellas se
programan diferentes modos de presentacion variando sus caracteristicas de
editabilidad, visibilidad y apariencia o variando las funciones asociadas. De esta
forma hablamos de un formulario cliente en modo alta, borrado o modificacion
[A[B|M].

El uso de modalidades tiene relacion con la  abstraccion de
generalizacidon/especializacion.

Existen dos formas basicas de la especializacién. Se trata de la especializacién
caracteristica y de la especializacién adquirida.

La especializacidn caracteristica esta asociada a la diferenciacion de propiedades
entre instancias desde el momento de su creacidn. Las instancias pertenecen a
una determinada especialidad porque son asi desde que “nacen”. Los cambios de
especialidad, si existen, no son lo habitual.

La especializacién adquirida guarda relacién con los sucesos que pueden afectar a
un objeto a lo largo de su vida. La especializacion adquirida puede ser optativa o
normativa.

Las formas normativas se asocian con diagramas de transicion de estados. Por
norma todo objeto debe acabar en un plazo de tiempo razonable en uno de los
estados finales. El plazo de tiempo depende de la naturaleza del fendmeno
modelado. Por ejemplo “vuelo en pista de despegue” puede ser una especialidad
normativa de vuelo.

Las formas optativas se asocian a sucesos opcionales en la vida de un objeto. Por
ejemplo estudiante es una especializacion optativa de persona, que se adquiere al
matricularse en un centro de estudios.

Es normativo que un vuelo acabe en tierra. Es optativo que una persona se
matricule.

La tipica interfaz de una estructura con los modos [A|B|M] no es sino un caso
extremo de especializacidon optativa. El borrado y la modificacion son a fin de
cuentas sucesos optativos para la estructura.

2.3.1 - Generalizaciéon/especializacidon en sucesos.

La generalizacidén especializacion en sucesos constructores comporta:

e Adquisicidon de datos genéricos
La interfaz se disefiara para la adquisicion de los datos requeridos por la parte
genérica de la estructura

e Eleccidn de la especialidad
La interfaz se disefiara de modo que el usuario pueda indicar la especialidad
involucrada en la actualizacion. Esta indicacion puede tener lugar de dos formas:
mediante estructuras de sefializacion (o estructuras basadas en tipos
enumerados, el usuario elige una de las opciones que el sistema le propone.) o
mediante estructuras de datos (comunicacion de control mediante estructuras
de datos).

En cualquiera de los casos se trata de comunicacion de control porque es
informacién que se utiliza para disparar diferentes tratamientos. El disefiador
puede utilizar una componente de control (un command button, una pestafia...)
gue encamine la especialidad en cuestién. O bien el usuario puede aportar un
dato a partir del cual se decida el tratamiento a aplicar (un caja desplegable,
una caja de texto, un radio button....)
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2.3.2 - Criterios para el tratamiento de la especializacion
generalizacion en el desarrollo de interfaces.

Determinacion conceptual de la jerarquia de generalizacion especializacién.

El desarrollador debera establecer de forma clara la jerarquia de especializacién.
Primero se determinara la estructura genérica. Los datos de esta estructura
seran comunes a todas las variedades asi como sus caracteristicas de edicién y
validacién. La diferencia de propiedades o caracteristicas aconseja la ubicaciéon
de una estructura en el nivel de jerarquia adecuado.

Especializaciones cruzadas

Algunas estructuras pueden presentar mas de un criterio de especializacion. Por
ejemplo, supongamos una clase PERSONAS que puede especializarse por el tipo
de ocupacidén (programador, jefe proyecto, administrativo..) pero ademas
pueden especializarse por el tipo de contrato (contrato laboral fijo, contrato por
servicio, contrato por horas). Si cualquier combinacion es valida estamos ante
una especializacién cruzada donde las posibles variedades resultan de
multiplicar el nimero de variedades de cada tipo de especializacion.

ESFECIALIDAD3

ESTRUCTURA
GENERICA

/\ ESPECIALIDADS

ESPECIALIDAD4

ESPECIALIDAD1 | | ESPECIALIDAD2

Opcionalidad
La opcionalidad es un caso particular de especializacion. La presencia en una
interfaz de diferentes opcionalidades debe tratarse de modo similar a las
especializaciones cruzadas. Cada opcionalidad constituiria un tipo de
especializacion degenerada (con una sola variedad).

QPCIONT

ESTRUCTURA
GENERICA

/\ OPCIONS

QPCION2

ESPECIALIDADA ESFECIALIDADZ OPCION X

Cuando se establece la jerarquia de especializacion es importante asignar cada
clase al nivel de emergencia que le corresponda. Asi si una opcidn sélo se da en
una determinada variedad debe adscribirse a dicha variedad.
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También debe tenerse en cuenta que la jerarquia de especializacidon no tiene
porqué presentar simetria y que una rama puede llevar a mas niveles que
otras.

e Especializacidn e interaccion de usuario.
Especializacion y opcionalidad definen variedades estructurales asociadas a
elecciones o condiciones establecidas por el usuario.

Cuando el usuario “elige” una variedad estructural lo hard normalmente
mediante un control de sefializacion es decir asociado a dominios enumerados.
Las variedades estructurales de la opcionalidad y de la especializacién deben
establecerse en el momento del disefio conceptual y su variabilidad, por
compleja que sea, debe predecirse, es decir, enumerarse.

Las condiciones sobre campos son mas sutiles. Si el campo es un enumerado
(un conjunto discreto y preestablecido de valores) estamos en el primer caso. Es
en los valores sobre dominios no discretos donde aparece el establecimiento de
condiciones. Para que un dominio no discreto se asocie a especializacion
opcionalidad se debe discretizar. Debe existir alguna funcién que devuelva un
conjunto enumerado de valores. Con frecuencia estas funciones se asocian a
condiciones.

Una especializacién opcionalidad puede tener asociadas las dos formas de
establecimiento. El usuario puede elegir la variante estructural y ademas pueden
existir funciones o condiciones que validen la pertenencia a la subclase elegida.
En este caso las condiciones de especializacién actlan mas como restricciones
de clase que como selectores estructurales.

e Especializacion no estructural.
La variabilidad de clases puede afectar no solo a la variabilidad estructural sino
también a la variabilidad de dominios. Es posible que dos subclases sean
estructuralmente idénticas y que las condiciones de especializacién establezcan
subclases en los dominios de sus propiedades. Puede tratarse de formas de
especializacién inducida por los dominios.

2.3.3 - Recomendaciones y estandares

Cada criterio de especializacién determina una coleccién de procedimientos
(eventos/funciones/métodos) de subpresentacion. Un procedimiento de
subpresentacién encapsula todas las caracteristicas de visibilidad de, editabilidad y
disparos asociados a una estructura que constituye una parte de la interfaz
completa.

Las subpresentaciones estan vinculadas con el tratamiento de la especializacidn.
Bien por criterios conceptuales, el problema del usuario presenta diversidad
estructural, bien por criterios de reutilizacion, hemos observado patrones
estructurales que podemos reutilizar.

ESFECIALIDAD3

ESTRUCTURA
GENERICA

/\ ESPECIALIDADS

ESPECIALIDAD4

ESPECIALIDAD1 | | ESPECIALIDAD2
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En la figura anterior existen dos criterios de especializacion. Por lo tanto existiran 3
colecciones de eventos de subpresentacion.

e la subpresentacion genérica {S-genérica}

e la coleccion A de subpresentaciones {S-especialidad1, S-especialidad2}

e la coleccion B de subpresentaciones {S-especialidad3, S-especialidad4, S-
especialidad5}

En un instante dado una presentacidén sera una composicién de la subpresentacién

genérica, una subpresentacién de la coleccion A y una subpresentacion de la

coleccion B.

Desde el punto de vista de programacion parece recomendable definir un
procedimiento para cada coleccion que ‘oculte’ cualquier aspecto de una
subpresentacion previa de la coleccion.

Si existe una jerarquia de especializaciones compositivas la habilitacidon de disparos
de especializacion sera responsabilidad de cada nivel de la jerarquia. Cada nuevo
nivel de la jerarquia define una nueva coleccion de procedimientos de
subpresentacion.

2.3.4 - Compatibilidad editorial

Dados dos sucesos de usuario, diremos que son editorialmente compatibles si sus
estructuras de adquisicion permiten la reusabilidad estructural.

Un contexto funcional puede contener dos o mas funciones editorialmente
compatibles. Cuando un contexto funcional estd especialmente disefiado para dar
soporte a un conjunto de funciones editorialmente compatibles decimos que es un
contexto editorial.

2.3.5 - Encapsulamiento de la variedad

Sea cual sea el tipo de especializacion/generalizacion que la produzca, la
reusabilidad estructural nos conduce al concepto de presentaciones o modos
editoriales. Una interfaz considerada como editor puede tener una misma
estructura con varios modos editoriales que modifican sus caracteristicas de
presentacion.

Es facil recurrir a una nominacion del tipo objeto.suceso.

Pero cuando el objeto es complejo, es decir cuando necesitamos representarlo
mediante estructuras relacionadas, cada modo o presentacién del objeto nos lleva
a una composicion de modos de las estructuras relacionadas. Lo cual nos lleva al
concepto de subpresentacién o modos de estructuras basicas.

Por ejemplo, un mantenimiento de un Pedido puede llevarnos a tres presentaciones
Pedido.Alta, Pedido.Consulta y Pedido.Modifcacion.

Para conseguir estas tres presentaciones nos basamos en las subpresentaciones
CabeceraPedido.alta, Cabecera.Pedido.Consulta, CabeceraPedido.Modificacién,
Lineas.consulta y Lineas.modificacion.

Una presentacion es un modo editorial asociado a un suceso.
Una subpresentacién es un modo editorial asociado a una componente.

En el caso mas simple una presentacidn tiene una Unica subpresentacion. En otros
casos una presentacion tiene diferentes subpresentaciones.

La presentacidon surge habitualmente por requisitos externos o de usuario. Es el
usuario el que prefiere localizar los sucesos en un mismo contexto.

Las subpresentaciones responden al problema de Ila adecuacion de
encapsulamientos para el disefio.

Lo que se debe perseguir es facilitar la modificabilidad del cédigo y para ello
priman los conceptos de localizacion y homogeneidad funcional.
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El cédigo de cada subpresentaciéon no debe estar asociado a eventos de controles
de forma arbitraria. Los eventos de presentaciones y subpresentaciones deben
tener:

Un estandar de nominacion

Un estandar de uso

Un estandar de contenidos: presentaciones y subpresentaciones tienen asociados
modos editoriales que se componen de los siguientes aspectos:

Estructura de componentes

Caracteristicas de editabilidad de los elementos de la estructura
Funciones de soporte editorial

Caracteristicas de apariencia de la estructura

Disparos editoriales: disparos de recorrido, de inicio de edicién, de fin de
edicion, de cancelacién de edicion, de cambio de subpresentacion.

Las presentaciones tienen ademas asociados el disparo de funcién de usuario.
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3- Elementos de las Logica de Presentacion: Contextos
editoriales

Un contexto editorial es un conjunto relacionado de estructuras de interfaz que dan
soporte a un conjunto de sucesos de usuario editorialmente compatibles.

Un contexto editorial estéd caracterizado por:

3.1 - Descripcion general del contexto

2

Sus objetivos editoriales : descripcidon narrativa de los principales objetivos
editoriales del contexto. En funcién de la complejidad del contexto puede
abarcar desde varias lineas hasta varias paginas.

El conjunto de disparos de usuario asociados de forma genérica al contexto.

2.1 El conjunto de disparos de los sucesos de usuario de analisis a los que se da

soporte editorial.

2.2 El conjunto de disparos de sucesos de usuario de disefio. Los sucesos de

usuario de disefio surgen por necesidades editoriales (almacenar estados
intermedios de la edicidn de un formulario) o por necesidades de funciones
sobrevenidas de disefio (parametrizaciones de usuario, recuperaciones de
histéricos, ...)

2.3 El conjunto de disparos de sucesos de usuario accesibles. Los sucesos de

usuario accesibles son aquellas cuyo contexto de edicion se especifica
separadamente pero que el usuario requiere que se localicen asociadas al
contexto que se define. Estos sucesos pueden tener incluso estructuras de
adquisicion relacionadas con el contexto actual, pero por cualquier criterio la
especificacion y construccion se hace de forma separada.

Son funciones accesibles, por ejemplo, los consultores vinculados.

2.4 Funciones editoriales: Descripcidon de funciones editoriales relevantes ya sean

disparadas por un suceso de usuario de disefio, ya sean disparadas
internamente por la aplicacion. Son en realidad requisitos solicitados por los
usuarios pero que se entienden como objetivos secundarios.

3.2 - Descripcion de los encapsulamientos editoriales.

3.2.1 - Encapsulamientos multiformulario

Cuando un encapsulamiento editorial es multiformulario hablaremos de
dialogos para referirnos a las diferentes navegaciones entre formularios que
completan un encapsulamiento editorial.

A veces las estructuras de adquisicion son complejas y se tiende a
descomponerlas para poder tratarlas. Otras veces la descomposicion no es tanto
por razon de complejidad sino por criterios de estandarizacion de componentes.

Pero esta fragmentacion editorial nunca debe imponer una fragmentaciéon similar
en la capa de negocio. En tal caso estariamos trasladando los problemas
editoriales, los problemas de la capa de presentacion, a la capa de negocio.

El encapsulamiento editorial para la funcidon de usuario alta de pedido, podria
fragmentarse en los siguientes formularios.

27



Aspectos conceptuales de las interfaces en aplicaciones de gestion.

i

FORMULARIO PEDIDO FORMULARIO LINEA DE PEDIDO
—
Pedido TAnecoop || Linea diPedido
—
——
Pedido
Linea de Pedido
‘ FORMULARIO MATERIALES
Fin del
dialogo —

Linea t Pedido

Materiales

Al no coincidir el encapsulamiento editorial con el encapsulamiento fisico seré
necesario definirlo explicitamente. Una manera es mediante el concepto de didlogo
editorial en el que presentariamos el mapa de navegacion editorial de un contexto
fragmentado.

El mapa de navegacién de cada didlogo deberd indicar la invocacion de todos los
sucesos de usuario relacionados en los apartados 1.2 a 1.4.

El mapa de navegacion del didlogo reflejaria las interacciones externas que de
forma explicita podria invocar el usuario, mediante que disparos navega de unos
contenedores a otros y cuales son las formas de iniciar o finalizar el didlogo.

De existir diferentes objetivos editoriales pueden indicarse mediante agrupaciones
apropiadas de formularios. Es posible que en el caso de editores complejos se
afiadan objetivos editoriales intermedios asociados a sucesos de disefio.

Ademas del mapa de navegacidn puede ser necesario indicar:
2- Parametros del didlogo.

Si el didlogo requiere parametros se indicara su estructura vy tipo.
3- Modelo de datos asociado.

En algunos casos el modelo de datos asociado al didlogo puede ser complejo y
requerir explicaciones afiadidas. Por ejemplo si intervienen funciones
generativas para composiciones.

Por ultimo serd necesario especificar cada uno de los formularios que componen el
didlogo. Para ello se utilizardn las mismas técnicas que en los encapsulamientos
mono-formulario.
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3.2.2 - Formularios: Presentaciones y subpresentaciones

Una encapsulamiento editorial es una composicion estructural y como tal
susceptible de reutilizacion. La reutilizacidon estructural de un encapsulamiento
editorial conduce a formas modales.

Si la forma modal se asocia a un formulario hablaremos de presentaciones o
modos del formulario. En la vision clasica [A|B|M] un formulario suele tener los
modos alta, consulta, o modificacion. Obsérvese que borrado no es un modo
editorial sino un disparo asociado al modo consulta. No suele haber edicién
asociada al borrado excepto la del identificador.

Una presentacion es un conjunto de estructuras relacionadas, con un repertorio
de disparos asociado que se organizan en un mismo contenedor o formulario.

Cada estructura de una presentacion, sus disparos asociados y sus
caracteristicas de editabilidad se denomina una subpresentacion.

Las subpresentaciones constituyen las componentes basicas de una interfaz. La
estructura de los diferentes modos es la misma o muy similar. Si hay diferencias
estructurales el cambio de modo puede ocultar/presentar los campos
especificos.

En cada modo pueden variar también las caracteristicas de edicion de algunos
campos, las operaciones de captura de datos asociadas o las reglas de negocio
asociadas.

La descripcién de cada formulario contendra:
1. Descripcién narrativa del formulario
2. Relacién de presentaciones y subpresentaciones
3. Formulario.Presentacion
3.1 Prototipo
3.2 Mapa de composicion de la presentacidn
3.3 Relacién entre composicién editorial y modelo de datos.
4. Especificacién de subpresentaciones.
4.1 Estructura de adquisicion
4.2 Servicios
4.3 Disparos de subpresentacién
5. Disparos del formulario
6. Arquitectura de disparos del formulario
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3.2.3 - Especificacion de subpresentaciones

1. Estructura de adquisicién

CAMPOS FuncidnfParametro
.Campana, N edidofAnecoop,
LINEA PEDIDO.N“Pedido, LINEA PEDIDO.N Linea) =
Comercial Responzable + 5
MERCAMCLA <
Clase + s CLASEQ[Codign_Clase]<Mombre=
[Wariedad) + S WARIEDADClaze)[Cadiga_“arie dad[<Naribre=
Categona + S CLASEQ)[Cadiga_Categaria]<Marmbra=
Calibre Miximae + H CALBRE[Clase PRODUICTCN
[Codigo_Calibre]<MHombra=
Calibre Minimo + 5 CALIBRE (Claze FRODUCTC)
[Cadigo_Calibre]<MHombraz
Marca Pieza + S FICHA PREFERENCIAS CLIENTE
Tratamientos S/ + E FICHA PREFERENCIAS CLIENTE
[T23Preenftiade) + S FICHA PREFERENCIAS CLIENTE
B
INFORMACION COMFECCIOM<
MO Palets + E RecalcularCampos(
Tipo Palet + 5 TIPO_PALET([Codigo_TipoPalet]<Mombre= RecalcularCampos(T)
Alura Cajas Paletizado + E RecalcularCamposT)
MO Cajas por Palet + G, E | TipoPalet PALETIZADC . CajasBaze T
AlturaCaj azPaletizade
MO Cajas Totales + E RecacularCarmpas(T)
MU Cajas Sin Aszignar Trayechs + €] 1] Actualizafercancialrayectol)
M® Palets Sin Asignar Trayecto + G 0 ActualizaflercanciaTrayectol)
M® Cajas Sin Asignar Cooperativa + <] M® Cajas Tatales
MO Palets Sin Asignar Cooperativa + ] MO Palets
Confeccidn + H COMFECCION_COMERCIALIC ase FRODUCTC
[CodigoCanfeccion] <M ambre>
Modelo de Caja + S MODELD ETRAMSPORTE
[COMFECCEDMETanspotte)
[Cadign_Clase]<Maomnbre>
ET Facturable 5/ + 5 MODELD ETRANSPORTE RetornableS M
Marca LVertat S FICHA PREFERENCIAS CLIENTE
Marca Etransporte + E] FICHA PREFERENCIAS CLIENTE
[M0Lote Cliente] + E
[Cadign de Barrasz) + S FICHA PREFERENCIAS CLIENTE
[[Pezo Minirma Garantizado[Peso Pesada]) + S
B
INFORMACION DE PRECIOS CLIENTE=
[Precio Crientativo Minimo Clierte) + E
[Frecio Crientativo Mazimo Clienta] + G, E [ Precio Crientativo Minimo Clients
[Precio Acordado Cliente] + G, E | Pracia Oertative Minirme Clients

La estructura de adquisicién [Gonzalez 2005] describe las caracteristicas
estructurales del editor. Estd constituida por una estructura de datos
regular que describe los campos de la presentacién. Cada campo puede
tener informacidn asociada sobre:

e la operacion de captura de datos del campo

e las caracteristicas de visibilidad, editabilidad y obligatoriedad del campo.
Un campo puede ser de uso interno y no visible para el usuario, por
ejemplo un cédigo de una linea de pedido.

¢ la posible vinculacién del campo con la BD
e caracteristicas de formato del campo

e valor inicial para el campo (se puede indicar mediante captura de
generacion)

e indicaciones de tipo de control a utilizar
e funciones de calculo asociadas al campo
e etiquetas y rétulos de campo o grupo de campos.
e valores de ejemplo
La estructura de adquisicidon puede tener varios tipos de lineas:

e linea de selectores: describe los parametros de seleccion de la estructura
gue permite establecer relaciones de indexaciéon o composicién con otras
estructuras o con otros contextos (via pardmetros del contexto).

o LINEA PEDIDO(Campafia_Actual, N°PedidoAnecoop, NoPedido) =
¢ Grupos de campos: agrupaciones logicas de campos.

MERCANCIA <
Claze +
aredad) +
Categona +
Calibre Maximo +

Calibre Minimeo +

Marca Pieza +
Tratamientos SN +
(T4 Preenfriado) +
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e Campos editables: apareceran con una operacion de captura de datos
asociada.

Clase + |5 [ CLASEQ[Codigo_Clase]<Nombre>

e Campos de composicion: son el resultado de concatenaciones de varios
campos. Técnicamente es dificil que sean editables. Lo que no significa
que el usuario no los conciba como editables.

Variedad = CONCAT(Clase.Abreviado, Variedad.Abreviado) MELOC MCRE
Confeccién = CONCAT(Confecciéon.Abreviado, ModeloCaja.Abreviado) Alv.8K.60x40
Calibre = CONCAT(CalibreMinimo.Nombre, CalibreMaximo.Nombre) 12

2. Servicios

Todos los servicios asociados a cada subpresentacion se indicardn segun se
relaciona en el apartado 3.7 de este documento.

Dada la forma genérica de los servicios las posibles realizaciones deberian
estar estandarizadas tanto en el aspecto de interfaz ( estédndares de forma
de invocarlo, usarlo o informar de su estado) como en el aspecto interno
(estandares de programacion, clases abstractas....)

3. Disparos

Cada presentacion o subpresentacion puede tener disparos propios, ya sean
disparos de edicion, de cambio de presentacién o disparos de sucesos de
usuario.
4. Funciones de edicién

Para cada presentacion o subpresentacion puede ser necesaria la
especificacion de funciones edicidon asociadas. Por ejemplo funciones de
derivacion o calculo de una cierta complejidad que no pueda especificarse
mediante una simple expresién aritmética. También puede tratarse de
funciones que se utilizan repetidamente en diferentes operaciones de
captura.

Estas funciones deberian aparecer en la descripcidén general del contexto.
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4- Elementos de la Logica de control

La légica de control contiene las relaciones entre los estimulos que el usuario
provoca usando los disparadores y los servicios asociados de la légica de negocio o
de la légica de presentacion.

Para representar la ldgica de control utilizaremos las tablas de arquitectura de
disparos de cada presentacion.

Para cada formulario y presentacion la arquitectura de disparos representa las
respuestas del sistema a los estimulos provocados explicita o implicitamente por el
usuario. Es explicito que el usuario pulse el boton aceptar. Denominaremos a un
estimulo de este tipo un evento externo. Es implicito que cuando el usuario
provoque un estimulo de recorrido se valide la edicidon en curso. El usuario no
asocia explicitamente su accién con el servicio requerido. Denominaremos a los
estimulos implicitos eventos internos.

Estos estimulos pueden ser de ambito Presentacién o de ambito subpresentacion,
en cuyo caso se especificara en la primera colummna.

Las acciones podran ser eventos de usuario (U) o eventos internos (I).
Los servicios podran ser:

(P) Cambio de Formulario.presentacion. El cambio de presentacién, sea en el
mismo o en diferente formulario, supone el cambio completo de entorno.

(S) Cambio de subpresentacion.

Las subpresentaciones deben poder componerse para permitir el tratamiento
de la especializacidon y de la opcionalidad.

(F) Funcién de negocio.

La arquitectura de disparos nunca debera presentar descomposicion funcional.
Todo servicio debe asociarse a una sola funcion como maximo. El refinamiento
de esta funcién pertenece al dominio de la capa de negocio. En la estructura de
disparos aparecera un nombre genérico del servicio. Posteriormente se
procedera al disefio de responsabilidades imputando el servicio a un
determinado objeto.

Sin embargo si puede aparecer especializacion funcional si la condicion de
especializacidon estd asociada a caracteristicas de la capa de presentacion. Por
ejemplo si un campo ha sido modificado. Obsérvese que los datos contenidos
no deben considerarse de la capa de presentacidn sino de la capa de negocio.
Es decir, decidir si aplicar el tratamiento A o el B en funcién del valor del
campo c1 es un problema de la capa de negocio no de la capa de interfaz. Para
la interfaz existe una sola funcién TratamientoAoB.

Las condiciones deberan indicarse como funciones. En unos casos seran funciones
de interfaz F pPedido.Cambios() en otros funciones del sistema f_usuario_valido( ) .

En el ejemplo se muestra una presentacion MTTO.PEDIDOS.ALTA que
inicialmente carga las subpresentaciones asociadas a la funcidn Alta.Inicial.

La subpresentacidn Linea Pedido.consulta tiene un disparo de usuario denominado Nueva
Linea que provoca la invocacion del servicio para habilitar la subpresentacion Linea
Detalle.alta .

La presentacién ALTA tiene un disparo de usuario Trayectos cuyo efecto es un cambio
a la presentacion TRAYECTOS.Bésico.

El cambio de presentacion supone eliminar todas las caracteristicas de la
presentacién actual para utilizar las caracteristicas de la presentacion que se
invoca. Un cambio de subpresentacién soélo afecta a la subpresentacién del mismo
nombre. Asi cuando invocamos la subpresentacion Linea Detalle.alta SOlo alteramos las
caracteristicas de la subpresentacion linea detalle. El resto de subpresentaciones
permanecen inalteradas.
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MTTO. PEDIDOS| ALTA
SUBPRESENTACION| ACCION SERVICIO Condiciones
| Alta.Inicial S Pedido Anecoop.alta
S Pedido.alta
S Linea Pedido.consulta
S Linea Detalle.consulta
S Materiales.modificacién
U Trayectos P TRAYECTOS.Bésico
U Salir [F_Guardar F
| F ALTA.Cerrar] Pedido.Cambios()
S Linea U Nueva Linea SLinea Detalle.alta
Pedido.consulta U Confirmar con P CONFIRMACION
Cooperativas COOPERATIVA.Bésico
U Borrar Linea F Linea Pedido. Borrar
U Dividir Linea F Linea Pedido .dividir
| LineaPedido.CambioRegistro S Linea Detalle.modificacion
S Linea Detalle.alta | Linea Pedido.CambioRegistro S Linea Detalle.Modificacion | Linea_Detalle.validar ()
U Trayectos P TRAYECTOS.Bésico Linea_Detalle.validar ()
MTTO. PEDIDOS | CONSULTA
SUBPRESENTACION| ACCION SERVICIO Condiciones
U Confirmar con Cooperativas P CONFIRMACION COOPERATIVA
.Bésico
U Cargas por Cooperativa P CARGAS DE VEHICULO POR
COOPERATIVA.Basico
U Trayectos P TRAYECTOS.Basico
U Salir

MTTO. PEDIDOS | MODIFICACION

SUBPRESENTACION| ACCION SERVICIO Condiciones
U Buscar Linea en U HISTORICO LINEAS
Histérico PEDIDO.Basico
F Modificacion.Inicial S Pedido Anecoop.modificacion

S Pedido.modificacion

S Linea Pedido.consulta

S Linea Detalle.modificacién
S Materiales.Modificacion

U Trayectos P TRAYECTOS.Basico f_usuario_valido( )
U Salir [F_Guardar F Pedido.Cambios()
| F ALTA.Cerrar]

SLinea U Nueva Linea SLinea Detalle.alta

Pedido.Consulta U Confirmar con P CONFIRMACION f_usuario_valido( )
Cooperativas COOPERATIVA.Bésico
U Borrar Linea F Linea Pedido. borrar f_usuario_valido( )
U Dividir Linea F Linea Pedido .dividir f_usuario_valido( )
F S Linea SLinea Detalle.Modificacién

Pedido.CambioRegistro

F Consulta.Inicial S Pedido Anecoop.Consulta
S Pedido.Consulta

S Linea Pedido.consulta

S Linea Detalle.Consulta

S Materiales.Consulta

5- Especificacion

LOGICA DE CONTROL
Las estructuras de disparos contienen toda la informacion de la légica de control.
CAPA DE INTERFAZ
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La nominacidon e invocacion de funciones de presentacion y subpresentacién
deberan estandarizarse.

Esta estandarizacion debe tener en cuenta que las presentaciones o modos podran
ser usados como parametros.

La estandarizacion debera considerar la ubicacién de aspectos como la visibilidad,
editabilidad, relaciones estructurales, disparos, servicios.

SEPARACION DE FUNCIONALIDADES.

Todas las funciones que aparecen en la estructura de disparos deberan imputarse a
la capa correspondiente.

Existen funciones en la estructura de disparos que pueden asociarse desde un
principio a la capa de negocio o a la capa de presentacion. Otras pueden solapar las
dos capas y deberan separarse.

La funcidbn F_guardar asociada al evento U Salir contendrd una parte de
funcionalidad de la capa de presentacion y otra de la capa de negocio.

De la especificacion de funciones de presentacion, P-funciones y S-funciones,
pueden derivarse invocaciones a la capa de negocio. Ya sea para derivacion de
datos, ya para validaciones o calculos. Con el problema afiadido de que es posible
que la representacidon en interfaz dé lugar a cdédigo duplicado (java-script, java-
beans ...) respecto al existente en la capa de negocio (php, java... ).

El acceso a la capa de negocio debe inferirse de las estructuras de adquisicién a
través de las expresiones selectoras.

El uso de validaciones y calculos debera heredarse de los requisitos funcionales. Es
necesario definir la forma en que se indica qué reglas de negocio deben
reproducirse en la interfaz. Probablemente se podrian clasificar : dominios
enumerados, dominios de rango, dominios de clave ajena, funciones de calculo de
interfaz, funciones de calculo con acceso a capa de datos, reglas de de
especializacion, reglas sobre iterados. Reglas complejas.

CAPA DE NEGOCIO

El refinamiento posterior de funciones reflejara responsabilidades de las capas de
Sistema y de la capa de Datos.

Cada funcién de la estructura de disparos debera refinarse para obtener una
jerarquia de composicion que conduzca al disefio de componentes adecuado.

En el proceso de disefio se deberan obtener:

Imputacién de responsabilidades a objetos conceptuales.
Imputacién de responsabilidades a objetos del sistema.
Jerarquias de abstraccion de objetos de negocio y sistema.
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