DEPARTAMENTO DE SISTEMAS INFORMATICOS Y COMPUTACION
UNIVERSIDAD POLITECNICA DE VALENCIA

P.O. Box: 22012 E-46071 Valencia (SPAIN)

0

Documentacion Docente

Asignaturas: Informatica de Gestion 11

Temas: Todos

Curso: 2° de Diplomatura de Turismo

Centro: Escuela Politécnica Superior de Gandia

Ref. No: Version: 1 Paginas: 123

Titulo: Practicas de Informatica de Gestion I1

Autor (es): Francisco Torres Goterris

Fecha: 21 -12 -2005

Materia(s): Navegacion en Internet. Comercio electrénico.
Edicion digital de imagen. Edicion digital de video.
Diseno de animaciones. Diseno de paginas web.

[ ]1Teoria
[ ]Problemas
[ X ] Practicas de laboratorio

VeB® Autor (es):
Francisco Torres Goterris
Responsable de la Unidad Docente



PRACTICAS DE INFORMATICA DE GESTION |1



Nota preliminar

En el presente documento se compilan los guiones de préacticas de la asignatura ““Informatica de
Gestion 11”” que el Departamento de Sistemas Informaticos y Computacién (DSIC) imparte en 2°
curso de la titulacion Diplomatura de Turismo en la Escuela Politécnica Superior de Gandia
(EPSG).

Las practicas de esta asignatura constan de dos bloques. En el primer bloque se tratan las si-
guientes materias: uso de navegadores web, correo electronico y otras utilidades (préactica 1),
uso de buscadores y conceptos de seguridad y comercio electronico (practica 2), estudio de si-
tios web de agencias de viajes y de cadenas de hoteles (practica 3), estudio de sitios web de sis-
temas de reservas (practica 4), estudio de sitios web de sistemas de gestion de destinos y de
sistemas de informacién geogréafica (practica 5). Este primer blogque de préacticas de la asignatu-
ra estd bastante orientado a los campos de interés de los alumnos de la titulacién donde se im-
parte la asignatura.

En el segundo bloque se tratan las siguientes materias: edicion digital de imagen, con Photos-
hop y GIMP (practica 6), edicion digital de video, con Premiere (préactica 7), disefio de anima-
ciones, con Flash (practica 8), disefio de paginas web, con Dreamweaver y FrontPage
(préacticas 9 y 10). Este segundo blogue de précticas tiene un enfoque mas genérico de modo que
podria usarse o0 adaptarse a otras asignaturas en las que se realizaran préacticas con las aplica-
ciones citadas.
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Practica 1  Correo electronico. Winzip. Acrobat. Navegadores

1. Correo electronico con ficheros adjuntos.

> Navigator, el navegador de Netscape, esta disponible en el menu desplegable de la UPVnet, en la
Gltima entrada de ese menu, con el nombre World Wide Web.

> Messenger, el programa de e-mail de Netscape, se activa desde dentro de Navigator, en el menu
Communicator, segunda entrada.

e Netscape Messenger : Enviar un e-mail al profesor (Paco Torres, ftogo@upvnet.upv.es), tal que:

o se adjunten los siguientes ficheros (buscarlos en el disco ARENA, en la carpeta DESIC):
= 1 fichero en formato pdf, de los que hay en la subcarpeta versiones Acrobat;
= 2 ficheros en formato gif, de los que hay en la subcarpeta Examen 1G1 tipo H;
= 1 fichero en formato htm, de los que hay en la subcarpeta paginas web;

Q con copia a la direccion del remitente;

a en el texto del mensaje incluya vuestros nombres;

en el asunto del mensaje se indique: Adjuntos Messenger

O

e Webmail: Enviar un e-mail al profesor tal que:

se adjunte los 2 ficheros en formato gif enviados en el anterior mensaje;
con copia a la direccion del remitente;

en el texto del mensaje incluya vuestros nombres;

en el asunto del mensaje se indique: Adjuntos Webmail

OO0 0D

2. Creacion y uso de una lista de distribucion (usando Netscape Messenger). Afiadir a la agenda de
contactos (libro de direcciones, en Messenger) los nombres y direcciones e-mail de los alumnos pre-
sentes en el aula (el fichero AlumnoslG2.txt, en el disco ARENA carpeta DESIC/1g2, contiene todas
las direcciones).

Crear una lista de distribucion que incluya a los alumnos y al profesor. Enviar dos e-mails a la lista
(en los textos de los mensajes, incluir vuestros nombres).

0 1° mensaje: un saludo dirigido abiertamente a todos (escribiendo la direccion de la lista en el
campo normal de destinatarios); en el asunto del mensaje se indicara: Hola Gente

O 2° mensaje: otro saludo supuestamente dirigido solo a uno de los componentes de la lista, pero
realmente dirigido a todos (para ello, se escribira la direccidn de la lista en el campo de destinata-
rios de copias ocultas); en el asunto del mensaje se indicara: Hola Tu

3. Acceso a un servidor_de noticias (News). Conectarse (suscribirse), desde Messenger, al servidor
news.upv.es. Buscar los siguientes grupos de noticias, y suscribirse a ellos: rec.travel.europe y
es.rec.viajes. Descargar sdlo las ultimas 50 series de mensajes (recibir los ultimos 50 encabezados
nuevos de mensaje) en cada grupo de noticias. Elegir una noticia (un mensaje) de cada grupo y reen-
viarlas (usando el boton Reenviar) a otro alumno.



mailto:ftogo@upvnet.upv.es
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4. Compresion de datos: Winzip.
4.1. Creacidn del fichero zip
a Abrir Winzip y crear un fichero nuevo (botén New), de nombre Bazar.zip, y guardarlo en la uni-
dad de disco W;
a Comprimir o Afiadir (boton Add) al fichero Bazar.zip, activando la casilla Save full path info, los
siguientes ficheros:
= el fichero en formato pdf (de la carpeta versiones Acrobat) enviado en el 1° e-mail;
= |os 2 ficheros en formato gif (de la carpeta Examen 1G1 tipo H) enviados en el 1° e-mail, y los
2 ficheros de iguales nombres (y en la misma carpeta) pero de formato bmp;
= |a pagina web, o fichero en formato htm (de la carpeta paginas web) enviado en el 1° e-mail,
y todos los ficheros de la carpeta asociada a dicha pagina web (por ejemplo, si la pagina web
se llama Burgos.htm, afiadir el contenido de la carpeta Burgos_archivos).
a Cerrar el programa Winzip.
4.2. Envio del fichero zip adjunto a un e-mail. Enviar un e-mail al profesor, tal que:
a se adjunte el fichero Bazar.zip;
QO con copia a la direccion del remitente;
0 en el texto del mensaje incluya vuestros nombres;
o en el asunto del mensaje se indique: Adjunto Zip
4.3. Descompresion del fichero zip
0 Recibir mensajes y abrir vuestra copia del anterior e-mail;
o Descargar el fichero adjunto Bazar.zip a la carpeta Mis documentos de la unidad de disco C;
a Abrir, con doble-click, el fichero Bazar.zip descargado;
0 Descomprimir o Extraer (boton Extract) todos los ficheros de la pagina web;
o Abrir la pagina web descomprimida usando un navegador.
» AL TERMINAR EL EJERCICIO, BORRAR LOS FICHEROS QUE SE HAN COPIADO A LA CARPETA Mis
DOCUMENTOS
5. Documentos en formato PDF: Acrobat Reader.

» Acrobat Reader esta disponible en el men( desplegable de la UPVnet, submenu Utilidades, sub-

a

a

a

menu Visores, con el nombre Visor de Acrobat PDF.

Abrir, con Acrobat Reader, los informes que hay en la carpeta Desic/Documentos, del disco
ARENA. Los ficheros turiOl.pdf y turiO2.pdf contienen las secciones sobre turismo de los infor-
mes Espafia en cifras, de los afios 2001 y 2002, del INE.

Abrir, con Word, el formulario Cuestionario_Espafia_en_cifras.doc, que hay en la misma carpe-
ta. Leer las preguntas, buscar las respuestas en los documentos pdf y marcar las respuestas correc-
tas de cada pregunta (las casillas que correspondan).

Enviar un e-mail al profesor, tal que:

= se adjunte el fichero Cuestionario_Espafia_en_cifras.doc con vuestras respuestas;

» con copia a la direccién del remitente;

= en el texto del mensaje incluya vuestros nombres;

= en el asunto del mensaje se indique: Cuestionario
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6. Acceso a sitios web y Guardar paginas web en disco. Visitar las siguientes direcciones:

a TurEspaia (http://www.spain.info)
o VisitBritain (http://www.visitbritain.com)
o Maison de la France (http://www.franceguide.com)

Si no se entrara directamente en la seccién espafiola de los websites, pulsar los enlaces (botones de hiper-
texto) necesarios hasta lograrlo. Recorrer algunas paginas de cada sitio, usando los enlaces de las paginas
y los botones Atrés / Adelante en Explorer o Anterior / Siguiente en Netscape.

De las paginas visitadas, elegir algunas y guardarlas en disco. Abrir, mediante doble-click directo, los
ficheros guardados en disco. Guardar las paginas desde los dos navegadores y abrir las paginas guardadas
con los dos navegadores. En Explorer, observar las diferencias entre guardar como pagina web completa
y como pagina web s6lo HTML.

Comprimir, con Winzip, 3 paginas web completas, una de cada sitio, y llamarlas Spain.zip, UK.zip y
France.zip, respectivamente.

Enviar un e-mail al profesor, tal que:
= se adjunten los ficheros Spain.zip, UK.zip y France.zip;
= con copia a la direccién del remitente;
= en el texto del mensaje incluya vuestros nombres;
= en el asunto del mensaje se indique: Sitios web

7. Crear un Bookmark propio (Netscape) y Crear una carpeta de Favoritos (Explorer).

e Netscape: Visitar los 3 sitios anteriores y otros de vuestra eleccidn. Afadir marcadores y carpetas
(una carpeta de Netscape no es lo mismo que una carpeta de Windows), creando un bookmark con la
siguiente estructura:

0 Una carpeta, de nombre Internacional, que contenga los marcadores de los sitios anteriores;
0 Una carpeta, de nombre Personales, con los marcadores de los sitios de vuestra eleccion.

Guardarlo en disco. Comprobar su funcionamiento. Enviar un e-mail al profesor, tal que:
= se adjunte el fichero de los marcadores;
= con copia a la direccién del remitente;
= en el texto del mensaje incluya vuestros nombres;
= en el asunto del mensaje se indique: Marcadores

e Explorer: Visitar los 3 sitios anteriores y otros de vuestra eleccion. Afadir favoritos y organizarlos
en 2 carpetas con los nombres y estructura anteriores. Guardarlas en disco y comprobar su funciona-
miento.

» SE RECOMIENDA IR ANADIENDO TODAS LAS DIRECCIONES DE LOS SITIOS WEB QUE SE VISITEN A
LO LARGO DEL CURSO A VUESTRA COLECCION DE MARCADORES Y FAVORITOS, LO QUE FACILI-
TARA POSTERIORES VISITAS.



http://www.spain.info/Portal/ES/Default.htm
http://www.visitbritain.com/es/home4.asp
http://www.franceguide.com/
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ANEXO

Como gquardar paginas web en disco

Dada la importancia de guardar correctamente las paginas web en disco, a continuacién se reproduce la
informacién que, sobre este tema, proporciona la ayuda en linea de los navegadores de Netscape y de
Microsoft.

Netscape Navigator

0 Para quardar una pagina completa: Seleccione Guardar como del meni Archivo.

Si esté visualizando una pégina que contiene marcos y uno de ellos esta seleccionado actualmente,
ademas de la opcidn Guardar como se ofrece la opcion Guardar marco como del mend Archivo. Esto
permite guardar sélo la pagina del marco seleccionado.

Si guarda un archivo en el disco duro, podréa ver la pagina (o su cddigo HTML) sin necesidad de estar
conectado a Internet.

0 Para quardar la imagen de una pagina:

1. Haga clic con el boton derecho del ratén en la imagen (en el sistema operativo Mac, mantenga
pulsado el boton del raton) para que aparezca un mend emergente.

2. Seleccione Guardar imagen como.

O Para guardar una pagina sin visualizarla (Util para recuperar una pagina sin formato, como un archivo
de datos, que no se ha creado para visualizarlo):

1. Haga clic con el botdn derecho del ratén en el enlace de la pagina (en el sistema operativo Mac,
mantenga pulsado el boton del ratdn) para que aparezca un ment emergente.

2. Seleccione Guardar enlace como.

Importante: Algunos enlaces reciben y guardan archivos en el disco de forma automatica al hacer clic en
ellos. Las direcciones URL de estos enlaces suelen empezar por "ftp" o terminar con un sufijo que indica
el tipo de archivo, como "au" o "mpeg". Estos enlaces pueden transmitir archivos de software, sonido o
imagen y pueden iniciar aplicaciones auxiliares compatibles con los archivos.

Microsoft Internet Explorer

o Para guardar una pagina Web en su equipo

En el menu Archivo, haga clic en Guardar como.

Haga doble clic en la carpeta en la que desee guardar la pagina.

En el cuadro Nombre de archivo, escriba un nombre para la pagina.
En el cuadro Guardar como tipo, elija un tipo de archivo.

Realice uno de los procedimientos siguientes:

agrwbdE
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e Para guardar todos los archivos necesarios para mostrar esta pagina, incluidos los gréaficos,
los marcos y las hojas de estilos, haga clic en Pagina Web, completa. Esta opcién guarda to-
dos los archivos en su formato original.

e Para guardar toda la informacién necesaria para mostrar esta pagina en un tnico archivo codi-
ficado como MIME, haga clic en Archivo Web para correo electrénico. Esta opcién guarda
una instantanea de la pagina Web actual. Esta opcion so6lo estard disponible si ha instalado
Outlook Express 5 o posterior.

e Para guardar Unicamente la pagina HTML actual, haga clic en Pagina Web, s6lo HTML. Esta
opcidn guarda la informacion de la pagina Web, pero no guarda los gréficos, sonidos ni otros
archivos.

e Para guardar Unicamente el texto de la pagina Web actual, haga clic en Archivo de texto. Esta
opcidn guarda la informacién de la pagina Web como texto sin formato.

o Guardar imagenes o texto de una pagina Web

A medida que vea paginas en el Web, encontrara informacion que le gustaria guardar para futura referen-
cia 0 compartirla con otras personas. Puede guardar toda la pagina Web o cualquier parte de ella: texto,
gréaficos o vinculos. Puede imprimir paginas Web para aquellos que no tengan acceso al Web o a un equi-

po.

Para... Intente
Guardar una pagina o una Haga clic con el boton secundario del mouse (ratén) en el vin-
imagen sin abrirla culo que desee y, a continuacidn, elija Guardar destino como.

Copiar informacion de una Seleccione la informacién que desee copiar, haga clic en el
pagina Web a un documento  |men0 Edicion y, a continuacion, elija Copiar.

Crear un acceso directo desde [Haga clic con el boton secundario del mouse (raton) en la pagi-
el escritorio a la pagina actual |na y después haga clic en Crear acceso directo.

Utilizar una imagen de una Haga clic con el boton secundario del mouse en la pagina Web
pagina Web como papel tapiz |y, a continuacion, haga clic en Establecer como papel tapiz.
del escritorio

Enviar una pagina Web en un [En el mena Archivo, seleccione Enviar y haga clic en Pagina
mensaje de correo electrénico [por correo electrdnico o en Vinculo por correo electronico.
Rellene la ventana de mensaje de correo y, a continuacion, en-
\vie el mensaje. Debe tener una cuenta y un programa de correo
electronico configurados en su equipo.
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Practica 2 Buscadores. Seguridad. Comercio electronico

1. Uso de buscadores. Manejar varios buscadores genéricos para localizar paginas web con determinada
informacidn. Visitar los siguientes:

o AllTheWeb (http://www.alltheweb.com)
o Altavista (http://www.altavista.com)
a Google (http://www.google.es)

Realizar 4 busquedas de sitios web con informacion sobre los siguientes temas:

O Buasqueda-1: Turismo rural y turismo termal en Extremadura

O Bulsqueda-2: Agencias de viajes y turismo de aventura en Galicia

O Busqueda-3: Palacios de congresos en Catalufia, excluyendo Barcelona

0 Buasqueda-4: Un tema de libre eleccion (sobre algun tipo de recurso turistico y algin pais europeo).
Y

de los siguientes modos:

a Buscar por palabras clave
0 Bulsqueda avanzada con palabras clave
0 Busqueda en el Directorio (buscar por indice o categoria)

» NO ES PRECISO BUSCAR TODOS LOS TEMAS CON LOS 3 BUSCADORES Y TODOS LOS MODOS.

> Se pide buscar los 2 primeros temas con los 3 buscadores, mediante la bisqueda avanzada con palabras
clave, para comparar uso y resultados. ESTO SERA LO QUE DEBERA ENVIARSE POR E-MAIL AL PROFE-
SOR (TAL COMO SE EXPLICA MAS ADELANTE).

> Y usar s6lo un buscador, preferiblemente Google, para los otros 2 temas. Igualmente, para comparar
los 3 modos de busqueda, buscar uno de los temas con un buscador y sus 3 modos.

Guardar las paginas web con los listados de enlaces para cada tema de busqueda (guardar paginas de re-
sultados de Google, Altavista, AllITheWeb, no las paginas de los sitios buscados). Como los listados de
resultados son extensos, guardar sélo la 12 pagina del listado, y como P4gina web, s6lo HTML.

Abrir el formulario Cuestionario_Buscadores.doc, que hay en la carpeta Desic/Documentos. Leer las
preguntas, y contestar con las respuestas que juzguéis correctas. Guardar el cuestionario resuelto, para
enviarlo en el e-mail.

Como resultado del ejercicio, se adjuntaran en un e-mail, las 12 paginas de los listados de resultados, so-
bre los 2 primeros temas, de los 3 buscadores, y el cuestionario resuelto, del siguiente modo:

o Llamar a las paginas, Google-1.htm, Altavista-1.htm, Alltheweb-1.htm, Google-2.htm, Altavista-2.htm
y Alltheweb-2.htm, respectivamente (no guardar paginas web completas);
a Comprimirlas en un fichero de nombre Buscadores.zip;
o Enviar un e-mail al profesor, tal que:
= se adjunte el fichero Buscadores.zip;
= se adjunte el fichero Cuestionario_Buscadores.doc;
= con copia a la direccién del remitente;
= en el texto del mensaje incluya vuestros nombres;
= en el asunto del mensaje se indique: Buscadores



http://www.alltheweb.com/
http://es-es.altavista.com/)
http://www.google.com/
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2. Buscadores en Anillo. Visitar el buscador webring (http://dir.webring.com/rw). Buscar los siguientes
anillos:

o Categoria Travel > subcategoria Ecotourism > anillo Ecotourism Ring
o Categoria Regional > subcategorias: Countries > Spain > Spanish > anillo “Anillo Espafiol de De-
sarrollo Local”

Guardar en disco el listado de sitios asociados a estos anillos, con los nombres Ecotourism.htm y Desa-
rrolloLocal.htm. Acceder a los anillos, recorrer varios de sus sitios (con los botones Prev y Next) y guar-
dar en disco la pagina inicial de 2 sitios de cada anillo, con nombres que describan su contenido. (Guardar
las paginas como Pagina web, s6lo HTML).

Abrir el formulario Cuestionario_Anillo.doc, que hay en la carpeta Desic/Documentos. Leer las pregun-
tas, y contestar con las respuestas que juzguéis correctas. Guardar el cuestionario resuelto, para enviarlo
en el e-mail.

Como resultado de este ejercicio, se enviara al profesor un e-mail, adjuntando un fichero zip que contenga
las paginas web guardadas, y el cuestionario resuelto. El fichero se llamara Anillo.zip y el e-mail seré tal
que:

= se adjunte el fichero Anillo.zip;

= se adjunte el fichero Cuestionario_Anillo.doc;

= con copia a la direccién del remitente;

= en el texto del mensaje incluya vuestros nombres;

= en el asunto del mensaje se indique: Anillo

3. Consulta a una BD documental. Visitar el sitio web del IET, Instituto de Estudios Turisticos
(http://www.iet.tourspain.es). Localizar la seccion Base de datos documental. Entrar en el catalogo de
Turistur y buscar publicaciones tales que:

a en su titulo figuren las palabras Ecoturismo y/o “Turismo rural”, y se hayan editado en Espafia,
en 2000-2004

O ensu titulo figuren las palabras Internet y/o “Comercio electrénico™, y se hayan editado en Espa-
fia, en 2000-2004

En las anteriores condiciones, “y/0” indica que hay que usar la interseccion y la unién de criterios. Am-
pliar informacion sobre algunas de las publicaciones encontradas.

En el caso de union de criterios, guardar en disco las 12 paginas de los 2 listados de “Total de publicacio-
nes que reunen todos los requisitos de la consulta”, con nombres que describan su contenido, y guardar
como pégina web completa.

Como resultado de este ejercicio, se enviara al profesor un e-mail, adjuntando un fichero zip que contenga
las 2 paginas web guardadas. El fichero se llamard Documental.zip y el e-mail sera tal que:

= se adjunte el fichero Documental.zip;

= con copia a la direccién del remitente;

= en el texto del mensaje incluya vuestros nombres;

= en el asunto del mensaje se indique: Documental



http://dir.webring.com/rw
http://www.iet.tourspain.es/
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4. Seguridad. Visitar el sitio web Criptonomicon (http://www.iec.csic.es/criptonomicon) del CSIC.
Buscar la siguiente informacion y guardarla en disco, en formato html, con nombres que describan su
contenido:

En Susurros desde la cripta: e ¢Sociedad de la Informacion o Sociedad de la Vigilancia?
En Todo sobre las cookies, los apartados: e Riesgos reales e Riesgos imaginarios

En Comercio-e > Medios de pago, los apartados: e SSL e SET e CyberCash

En Correo seguro, los apartados: e Cifrado e Firma digital

000D

» COMO SE COMPRENDERA, ES MAS IMPORTANTE LEER LOS DOCUMENTOS QUE GUARDARLOS EN
DISCO.

5. Comercio _electrénico. Visitar la revista electronica Marketing y comercio electrénico
(http://www.marketingycomercio.com). Encontrar los siguientes articulos y guardarlos en disco, en
formato htm, con nombres que describan su contenido:

o El comercio electronico no es sélo Internet
(http://www.marketingycomercio.com/numero3/ce.htm)

o Mitos y realidades del Intercambio Electrénico de Datos
(http://www.marketingycomercio.com/numero5/5edi.htm)

a Como elegir una plataforma de comercio electronico
(http://www.marketingycomercio.com/numero5/5sistemas.htm)

o Lafirma digital: aspectos técnicos y legales
(http://www.marketingycomercio.com/numero14/00abr_firmadigital.htm)

» COMO ANTES, ES MAS IMPORTANTE LEER LOS DOCUMENTOS QUE GUARDARLOS EN DISCO.

6. Busqueda de informacion estadistica.

O Visitar el sitio web de la AIMC, Asociacion para la Investigacion de los Medios de Comunicacién
(http://www.aimc.es). En la seccion Audiencia Internet, buscar la informacion sobre las encuestas a
usuarios de Internet: 32 ola (Octubre/Noviembre) de los afios 2000 y 2004. Descargar a disco los co-
rrespondientes ficheros pdf de dichas encuestas.

O Visitar el sitio web del INE, Instituto Nacional de Estadistica (http://www.ine.es) y buscar, en la sec-
cion INEbase, categoria Servicios > Hosteleria y turismo, la Encuesta de ocupacion hotelera (EOH) de
Agosto de 2004. Descargar a disco la encuesta en formato xls. Abrir con Excel.

7. Agencias de viajes.

O Visitar el sitio web de la AECE, Asociacion Espafiola de Comercio Electronico
(http://www.aece.org). En la seccién Estudios, buscar el titulado Uso de Internet en el sector Agen-
cias de Viajes en Espafia 2002. Descargar a disco el fichero pdf de dicho estudio.

> SINOLO ENCUENTRAS... © EL PROFESOR TE DIRA POR QUE, Y DONDE ENCONTRARLO. ©

O Visitar el sitio web de la AEDAVE, Asociacion Empresarial de Agencias de Viajes Espafiolas
(http://www.aedave.es) y buscar, en su seccion Informes especiales, el enlace al anexo sobre Progra-
mas, proyectos y realizaciones. En ese anexo se encuentran las respuestas a alguna pregunta del cues-
tionario final sobre esta préctica (siguiente apartado).



http://www.iec.csic.es/criptonomicon
http://www.marketingycomercio.com/
http://www.marketingycomercio.com/numero3/ce.htm
http://www.marketingycomercio.com/numero5/5edi.htm
http://www.marketingycomercio.com/numero5/5sistemas.htm
http://www.marketingycomercio.com/numero14/00abr_firmadigital.htm
http://www.aimc.es/
http://www.iet.tourspain.es/
http://www.aece.org/
http://www.iet.tourspain.es/
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8. Otro Cuestionario. En el disco ARENA, carpeta Desic/Documentos, encontraras un formulario, en
Word, de nombre Otro_Cuestionario.doc. Copiarlo a disco y responder a las cuestiones que plantea
(todas relativas a la informacion recopilada en los anteriores apartados de esta practica).

» PARA FACILITAR LA LECTURA, EL FORMULARIO SE REPRODUCE AQUI, COMO ANEXO.

Como resultado de esta 22 parte de la préctica, se enviara al profesor un e-mail tal que:
» se adjunte el fichero Otro_Cuestionario.doc con vuestras respuestas;
= con copia a la direccién del remitente;
= en el texto del mensaje incluya vuestros nombres;
= en el asunto del mensaje se indique: OtroCuestionario
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ANEXO

Otro Cuestionario de la Practica 2 de Informatica de Gestion 11

1.- Segun Criptonomicon, ¢cudles de los siguientes riesgos relativos a las cookies son reales y cudles
imaginarios?

e Son un camino de entrada para los virus informaticos: ¢?
e Permiten crear perfiles de usuario para enviar propaganda personalizada: ¢?
e Permiten al servidor Web extraer datos del disco duro del cliente: ¢?

2.- De las siguientes frases, marcar con una X las que sean afirmaciones mantenidas en el articulo "El
comercio electrénico no es solo Internet™.

[] Las fuentes més solventes pronostican que el verdadero boom del comercio electronico seré el asocia-
do al B-C (Business-to-Consumer).

[] Las fuentes mas solventes pronostican que el verdadero boom del comercio electronico seré el asocia-
do al B-B (Business-to-Business).

[] EDI se complementa con Internet para poder reforzar mucho més la esencia y las posibilidades del
comercio electrénico.

[ ] Es dudoso que EDI sea compatible con Internet, de modo que el comercio electronico se encontrara
con dos caminos paralelos para desarrollarse.

3.- Completa las siguientes frases, segun lo expuesto en el articulo ""Cémo elegir una plataforma de co-
mercio electrénico™.

e Mas del cincuenta por ciento de los servidores de Internet estan basados en ¢?
e ?se ha convertido en un lider en entornos de baja gama en Internet e intranet.

4.- De las siguientes frases, marcar con una X las que sean afirmaciones mantenidas en el articulo "'La
firma digital: aspectos técnicos y legales"".

[] La firma digital consiste en el uso de un método de encriptacion llamado simétrico.

[ ] La firma digital consiste en el uso de un método de encriptacion llamado asimétrico o de clave puabli-
ca.

[] La firma digital es un bloque de caracteres que acompafia a un documento (o fichero) acreditando
quién es su autor (autenticacion) aunque no garantiza plenamente que no se haya producido una manipu-
lacion posterior de los datos (integridad).

[] La firma digital es un bloque de caracteres que acompafa a un documento (o fichero) acreditando
quién es su autor (autenticacion) y que no ha existido ninguna manipulacion posterior de los datos (inte-
gridad).
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5.- Segln los datos recogidos en las encuestas de la AIMC:

19

3° ola, Oct/Nov 3°ola, Oct/Nov
2000 2004

% de usuarios de Internet en el Gltimo mes:
% de usuarios de WWW en el Gltimo mes:
% de usuarios de e-mail en el Gltimo mes:
Comunidad auténoma con mayor % penetracion: $?
6.- Segun los datos recogidos en el informe de la AECE sobre agencias de viajes:
El principal objetivo de la pagina web de las agencias es:
De los indicados, cudl es el producto/servicio mas vendido a través de
Internet:
La principal dificultad en la comercializacion por Internet es:
De las indicadas, cual es la técnica de comunicacién mas usada para
potenciar la comercializacién a través de Internet:
El sistema de seguridad mas implantado es:
La mayoria de las agencias de viaje afirman que:
e Han sufrido algun tipo de fraude en la venta por Internet: Si[] No[_]
e Hacen uso de la informacién obtenida de las visitas a su web: Si[] No[_]
e Usan algln programa de afiliacion/fidelizacion: Si[] No[_]
e Usan algln boletin de noticias (e-zine): Si[] No[_]
e Usan cookies: Si[] No[_]
e Usan sistemas de respuesta automatica (auto-responders): Si[] No[_]
e Hacen reclutamiento de personal (e-recruitment): Si[] No[_]
e Usan GDS web para sus transacciones: Si[] No[_]
e Hacen actividades de formacion (e-learning): Si[] No[_]
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7.- Segun los datos en el anexo sobre programas, proyectos y realizaciones de la AEDAVE:

7.1. El caso Sol-Melié:

e Los hoteles de la cadena SOL estan presentes en mas de ¢? terminales de los SMD de todo el mundo.
e ... obtener informacion y hacer reservas desde cualquier parte del mundo a través de la NET mediante
su dos servidores, uno en ¢? y otro en ¢? para el mercado de Extremo Oriente.

7.2. El caso de AVIS

e El sistema Wizard es posiblemente el mas importante de la industria de coches de alquiler. Su nodo
central se encuentra en ¢(? y en él se efectian mas de ¢,? reservas de coches diarias.

e El acceso al sistema de reservas de AVIS se realiza a través de los distribuidores mas importantes, en
Espafia ¢?.

7.3. El proyecto MINTour

e MINTour se configura alrededor de un servidor central, radicado en ¢?, y varios servidores de area, de
momento dos en ¢?.

e MINTour tiene tres tipos de usuarios. Los usuarios de oferta, productores de servicios turisticos como
¢?, que podran diseminar su informacion en diversos formatos como son imagenes, texto, sonido y
video. Los usuarios de venta, tipicamente ¢?, que tendran acceso a una gama amplia de productos a
través de un interfaz Gnico.




Informatica de Gestion I

Practica 3

Agencias de viajes. Cadenas de hoteles
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Practica 3.1 Agencias de viajes

Estudio comparativo de los sitios web:

Barcel6 Viajes (http://www.barceloviajes.com)
Halcon Viajes (http://www.halconviajes.com)

Busqueda de hoteles. Usando los formularios de busqueda que facilitan los 2 sitios web, obtener
listados de hoteles en la ciudad de Valencia, con disponibilidad de una habitacion doble para el
préximo fin de semana.

Una vez obtenidos los listados de hoteles, abrir el formulario Cuestiones_Agencias.doc, que hay en la
carpeta Desic/Documentos del disco ARENA.

Responder a la 12 pregunta del cuestionario, a la vista de las paginas web de los listados, y las paginas
accesibles desde los mismos.

Busqueda de coches. Usando los formularios de bisqueda que facilitan los 2 sitios web, obtener (si es

posible) una oferta para alquilar un coche (Renault Clio o similar), recogerlo el préximo viernes en el
aeropuerto de Alicante, y devolverlo al dia siguiente en el aeropuerto de Barcelona.

Q En un caso serd posible obtener la oferta: guardar la correspondiente pagina web con el nombre
Clio.htm (guardar como pagina web completa).

Q En el otro caso no sera posible obtener la oferta: responder a la 22 pregunta del formulario Cuestio-
nes_Agencias.doc.

3. Busqueda de vacaciones. Usando los formularios de busqueda que facilitan los 2 sitios web, obtener
unas vacaciones (también llamadas paquetes vacacionales), para viajar de Valencia a Roma en el mes
de Marzo. Si es preciso (para poder especificar el viaje de modo que el sitio web nos facilite un pre-
supuesto del mismo), elegir un hotel, y los vuelos de ida y de vuelta.

Q Una vez se llegue a la pagina web donde cada una de las agencias nos informe de los detalles del
viaje y de su precio: maximizar la ventana a pantalla completa y capturar la pantalla pulsando la tecla
Imprimir pantalla (Print Screen), que es la tecla a la derecha de la tecla F12.

Q En Word, crear un documento nuevo y pegar (Paste) las capturas de pantalla hechas desde el navega-
dor. Guardar como Vacaciones_en_Roma.doc.

4. Envio de la practica 3.1.

o Con Winzip, crear un fichero, de nombre Agencias.zip, y que contenga los ficheros: Vacacio-
nes_en_Roma.doc, el formulario Cuestiones_Agencias.doc resuelto, y todos los ficheros de la pagina
web completa Clio.htm (recordar la casilla Save full path info, o la alternativa de tener todos los fiche-
ros en una carpeta llamada Agencias y comprimir esta carpeta).

a Enviar un e-mail al profesor, tal que:

= se adjunte el fichero Agencias.zip;

= con copia a la direccién del remitente;

= en el texto del mensaje incluya vuestros nombres;
= en el asunto del mensaje se indique: Agencias



http://www.barceloviajes.com/
http://www.halconviajes.com/
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Practica 3.2 Cadenas Hoteleras

Estudio comparativo de los sitios web:

AC Hotels (http://www.ac-hotels.com) NH Hotels (http://www.nh-hotels.com)
Paradores (http://www.parador.es) Sol Melié (http://www.solmelia.es)

Busqueda de hoteles. Obtener listados de los hoteles en la provincia de Valencia de cada cadena.
Guardar esas paginas en disco con los nombres: NH-Val.htm, Melia-Val.htm, Parad-Val.htm. En el
caso de AC Hotels, sélo hay un hotel, y existe un folleto electrénico (archivo PDF) del hotel: descar-
garlo a vuestro disco.

Informacion sobre hoteles. Acceder a la informacion especifica de los siguientes hoteles: NH Las
Artes, Melia Valencia Palace y Parador de El Saler.

Guardar las paginas web iniciales de cada hotel, en formato mht, con los nombres: NHLasArtes.mht,
MeliaValencia.mht, y ParadorSaler.mht, respectivamente.

Crear un fichero zip, de nombre TresHoteles.zip, que contenga las 3 paginas web.

Enviar al profesor un e-mail tal que:

= se adjunte el fichero TresHoteles.zip;

= con copia a la direccion del remitente;

= en el texto del mensaje incluya vuestros nombres;

= en el asunto del mensaje se indique: TresHoteles

Abrir el formulario Cuestiones_Hoteles.doc, que hay en la carpeta Desic/Documentos del disco ARE-
NA. Responder a la 12 pregunta.

b)

c)

a

Consulta de disponibilidad y Reservas on line.

En NH Las Artes, pulsar el botén Continuar reserva. En el 1° paso (formulario), especificar 2 noches
del mes actual. En el 2° paso, indicar 2 habitaciones para 4 adultos. Guardar como pégina web tipo
mht, el listado del 3° paso, que muestra la informacion para Confirmacion de la reserva.

En el formulario Cuestiones_Hoteles.doc, contestar la 22 pregunta.

En Melid Valencia Palace, pulsar el boton Reservar habitacion. A continuacion, en el formulario
Consulta de disponibilidad, especificar 2 noches del mes actual y 2 habitaciones para 4 adultos. Si el
servidor web responde que hay disponibilidad, pulsar el boton Reservar (si hay varias alternativas,
elegir la tarifa mas econémica). Se llega a la pagina Datos del usuario y garantia de la reserva, guar-
dar esta pagina web en disco.

En la mitad inferior de la pagina Datos del usuario y garantia de la reserva, se encuentra el formula-
rio para enviar los datos del cliente. Segun lo que ahi se indica, en el formulario Cuestio-
nes_Hoteles.doc, contestar la 32 pregunta.

En Parador de El Saler, pulsar el enlace Reservas. Entrar en la pagina web donde se pide darse de
alta como usuario para reservar on-line. Llegar al formulario de Registro usuarios particulares.

Segun lo que se indica en la pagina web, contestar la 42 pregunta de Cuestiones_Hoteles.doc.



http://www.ac-hotels.com/
http://www.nh-hoteles.es/
http://www.solmelia.es/
http://www.solmelia.es/
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4. Panoramicas virtuales.

a) NH Hoteles. Buscar los hoteles de NH en las ciudades de Burgos y Salamanca. Para cada hotel, pulsar
en el boton Ver visita virtual. Y navegar por la misma.
(Aviso: tal vez, el navegador no tenga instalado el plug-in o conector Java Runtime Environment, ne-
cesario para ver las visitas virtuales, y sea preciso instalarlo)

b) AC Hotels. Pulsar Visita virtual en el marco de navegacion superior de la pagina de inicio. Entrar en
las visitas virtuales de los hoteles de AC en las ciudades de Toledo y Ledn.

c) Paradores. Buscar, en las paginas del Parador de Vielha, el enlace a la visita virtual del spa (si no
funciona, probar con: http://www.parador.es/castellano/anexos/vielha_spa_vv/panorama00.html).
Buscar, en las paginas del Parador de El Saler, el enlace a la visita virtual del campo de golf
(http://www.parador.es/castellano/ocio/elsaler/visita.jsp).

d) Sol Melia. Buscar algun hotel de Sol Melia en Palma de Mallorca y que, en su pagina web, disponga
de una panoramica virtual (bot6n ver foto 360°). Pulsar y navegar por la misma.
(Aviso: tal vez, el navegador no tenga instalado el plug-in o conector Apple QuickTime, necesario pa-
ra ver las visitas virtuales, y sea preciso instalarlo)

o En el formulario Cuestiones_Hoteles.doc, contestar la 52 pregunta.

a Enviar un e-mail al profesor, tal que:
= se adjunte el fichero Cuestiones_Hoteles.doc con vuestras respuestas;
= con copia a la direccion del remitente;
= en el texto del mensaje incluya vuestros nombres;
= en el asunto del mensaje se indique: Hoteles-Qu



http://www.parador.es/castellano/anexos/vielha_spa_vv/panorama00.html
http://www.parador.es/castellano/ocio/elsaler/visita.jsp

Informatica de Gestion I

Practica 4

Sistemas de reservas
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Practica 4.1 Sistemas de Reservas: Amadeus.net

Estudio del sitio web de Amadeus (http://www.amadeus.net).

» PARA GUARDAR EN DISCO LAS PAGINAS WEB CORRECTAMENTE, HAY QUE USAR EL NAVEGADOR MoO-
ZILLA FIREFOX Y GUARDAR COMO PAGINA WEB COMPLETA.

1. Disponibilidad de vuelos. Para cada uno de los siguientes 4 itinerarios, consultar los vuelos disponi-
bles y, con Rumbo (disponible en el marco de navegacion a la derecha de la pagina, una vez obteni-
dos los listados de disponibilidad), buscar las mejores tarifas en clase turista para 2 pasajeros:

Q ltinerario 1: Un viaje de ida y vuelta, los dias 25 y 30 de Marzo, desde Valencia a una ciudad europea
de vuestra eleccién. Guardar las paginas web de los listados de vuelos y de tarifas con los nombres
MisVuelos.htm y MisTarifas.htm, respectivamente.

Q ltinerario 2: Un viaje de ida y vuelta, los dias 25 y 27 de Abril, desde Paris (aeropuerto de Orly) a
Praga. Guardar las paginas web como VuelosPraga.htm y TarifasPraga.htm.

Q [ltinerario 3: Un viaje de ida, el dia 12 de Abril, desde Londres (aeropuerto de Heathrow) a Berlin
(aeropuerto de Tegel). Guardar como VuelosBerlinl.htm y TarifasBerlinl.htm.

Q Itinerario 4: Repetir la Gltima consulta (ida Londres - Berlin), especificando como linea aérea preferi-
da Lufthansa. Guardar como VuelosBerlin2.htm y TarifasBerlin2.htm.

a Crear un fichero zip, de nombre Vuelos.zip, que contenga las 8 paginas web completas con los listados
de vuelos y tarifas (muy recomendable: poner todas las paginas web, y sus carpetas asociadas, en una
carpeta llamada Vuelos y comprimir esta carpeta).

a Enviar al profesor un e-mail tal que:
= se adjunte el fichero Vuelos.zip;
= con copia a la direccién del remitente;
= en el texto del mensaje incluya vuestros nombres;
= en el asunto del mensaje se indique: Vuelos Amadeus

2. Disponibilidad de hoteles. Para cada una de las siguientes 4 estancias, consultar los hoteles disponi-
bles:

O Estancia 1: Estancia para dos personas, durante los dias 25 a 30 de Marzo, en la misma ciudad euro-
pea que elegisteis antes. Guardar la pagina web del listado de hoteles con el nombre MisHoteles.htm.
Seleccionar un hotel y acceder a la pagina web del listado de habitaciones disponibles relativo al
mismo y en esas fechas. Guardar esta pagina con el nombre MisHabitaciones.htm.

Q Estancia 2: Estancia para dos personas, durante los dias 25 a 27 de Abril, en Praga. Guardar la pagina
web del listado de hoteles con el nombre HotelesPraga.htm.

Q Estancia 3: Estancia para dos personas, el dia 12 de Abril, en Berlin (&rea: centro). Guardar la pagina
web del listado de hoteles con el nombre HotelesBerlinl.htm. Usar el mapa interactivo de Berlin (al
que se tiene acceso a traves del boton “Ver el plano”) para localizar un hotel cerca del Tiergarten. Se-
leccionar ese hotel y acceder a la pagina web sobre la disponibilidad de habitaciones. Guardarla como
HotelesBerlin2.htm.


http://www.amadeus.net/
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Q Estancia 4: Estancia para dos personas, el dia 12 de Abril, en Berlin (area: centro), en un hotel que
disponga de sauna y que sea de la cadena Utell o de la cadena Holiday Inn. Guardar la pagina del lis-
tado de hoteles como HotelesBerlin3.htm.

a Crear un fichero zip, de nombre Hoteles.zip, que contenga las 6 paginas web completas guardadas en
este apartado (muy recomendable: poner todas las paginas web, y sus carpetas asociadas, en una car-
peta llamada Hoteles y comprimir esta carpeta).

a Enviar al profesor un e-mail tal que:
= se adjunte el fichero Hoteles.zip;
= con copia a la direccién del remitente;
= en el texto del mensaje incluya vuestros nombres;
= en el asunto del mensaje se indique: Hoteles Amadeus

3. Directorio de aeropuertos. Mediante el formulario Guias de Aeropuertos, buscar los aeropuertos de
Orly (Paris) y Fiumicino (Roma). Obtener los planos de los dos aeropuertos y, con el botén “Manda
esta pagina por correo” enviarle un email al profesor, especificando el nombre del aeropuerto en el
asunto del mensaje y vuestros nombres en el texto del mensaje.

Entrar en el sitio web del aeropuerto de Orly, buscar planos mas detallados de sus terminales Sur y Oeste,
y enviarlos por email al profesor, usando la opcion “Enviar imagen por correo electronico”, del mend
flotante o contextual de la imagen.

o No olvidar incluir vuestros nombres en el texto de estos mensajes.

4. Mis viajes. Seleccionar el enlace Mis viajes, que accede al sitio checkmytrip.com, desde donde un
cliente de Amadeus puede consultar el estado de sus reservas. Estudiar esta funcién con la ayuda en
linea y el ejemplo facilitado sobre un supuesto cliente llamado Wolfgang Amadeus Mozart.

a Abrir el formulario Cuestiones_Amadeus.doc, que hay en la carpeta Desic/Documentos del disco ARE-
NA, y contestar segun lo visto en las paginas sobre Mis viajes de Amadeus.

a Enviar un e-mail al profesor, tal que:
= se adjunte el fichero Cuestiones_ Amadeus.doc con vuestras respuestas;
= con copia a la direccién del remitente;
= en el texto del mensaje incluya vuestros nombres;
= en el asunto del mensaje se indique: Amadeus-Qu
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Practica 4.2 Sistemas de Reservas: Travelocity

Estudio del sitio web de Sabre (http://www.travelocity.com).

>

PARA GUARDAR LAS PAGINAS WEB CORRECTAMENTE, SE PUEDE USAR EL NAVEGADOR INTERNET
EXPLORER Y GUARDAR COMO PAGINA WEB COMPLETA, Y COMO PAGINA WEB SOLO HTML.

Creacién de una cuenta de usuario. Travelocity es un sitio web para clientes finales. Cada uno pue-
de crearse un usuario, en la seccion “My Stuff”. El procedimiento es el siguiente:

Pulsar “Join Now”. Se accede al formulario de datos personales. Rellenar solo los datos obligatorios.
No es necesario poner nuestros datos personales reales. Lo aconsejable es inventarse otra identidad.
Lo esencial es crearse un log-in name y un password para poder usar ese usuario durante el resto de la
practica.

Una vez el usuario esté creado, cada vez que entremos en Travelocity, en la pagina de inicio aparece
este texto: “Welcome (Nombre asociado). Not (Nombre asociado)?, Log-in as a different user”. Pul-
sando sobre ese enlace, se accede a la pagina donde se identifica cada uno.

u]

Q

Busqueda de vuelos de ida y vuelta en fechas concretas (round-trip, exact dates). Para cada uno de
los siguientes 2 itinerarios realizar las operaciones que se detallan:

Itinerario 1: Buscar vuelos para un viaje de ida y vuelta, los dias 25 y 27 de Abril, de Paris a Praga,

para dos pasajeros.

= Guardar en disco la pagina web del listado de vuelos de ida como Praga-Outbound.htm y la pagi-
na web del listado de vuelos de vuelta como Praga-Return.htm.

= Pulsando los botones “Select”, elegir los vuelos mas econdmicos de los listados. Se llega a la pa-
gina “Add a hotel”. Guardar en disco la pagina web del listado como Praga-Hotels.htm.

= Pulsar “Select” sobre el hotel mas econémico. Se llega a la pagina “Review trip”, guardarla como
Praga-Trip.htm.

Itinerario 2: Buscar vuelos para un viaje de ida y vuelta, el dia 12 de Abril, de Londres a Berlin, para

un pasajero.

= Guardar en disco la pagina web del listado de vuelos de ida como Berlin-Outbound.htm y la pagi-
na web del listado de vuelos de vuelta como Berlin-Return.htm.

= Pulsando los botones “Select”, elegir los vuelos mas econdmicos de los listados. Se llega a la pa-
gina “Review the price and restrictions for your trip”, que nos muestra un “Trip summary”. Pulsar
“Save this whole itinerary”, boton disponible debajo del “Trip summary”.

= Se llega a la pagina “Save your itinerary”, donde se pulsara el boton “Save Itinerary”. Travelocity
pedira nombre de usuario y contrasefia. Guardar el itinerario como “BERLIN lItinerary”. Esta ac-
cion guarda en nuestra cuenta de Travelocity todos los datos del itinerario. Se accede a la pantalla
“Saved Itineraries”. Con esto, no se guarda el itinerario en un disco del cliente, sino en el disco
donde Travelocity mantenga la cuenta del usuario.



http://www.travelocity.com/
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3. Busqueda de vuelos de ida en fechas flexibles (one-way, flexible dates). Para el siguiente itinerario,
realizar las operaciones que se detallan:

Q Buscar vuelos para un viaje de ida, en cualquier dia de los meses de Julio y Agosto, de Paris a Valen-

cia, para dos pasajeros.

= A lapeticion de basqueda, Travelocity respondera con la lista “Select an Airline”. Guardar en dis-
co esa pagina web como Valencia-Airlines.htm.

= Seleccionar una cualquiera. Se pasa a la pagina “Select your departure date”, donde se dispone de
un calendario para elegir dia de vuelo. Encontrar un dia con disponibilidad. Con ello se pasara a la
pantalla “Select Your Departure Flight”. Guardar esa pagina web como Valencia-Flight.htm.

= Seleccionar un vuelo, con lo cual se pasara a la pagina “Itinerary and Price”. Seleccionar uno y
se llegara a la pagina desde donde, mediante “Save this whole itinerary”, tal como ya se ha ex-
puesto, se salvard el itinerario. Travelocity pedird nombre de usuario y contrasefia. Guardar el iti-
nerario como “VALENCIA Itinerary”.

4. Busqueda de vuelos con varios destinos / escalas (multi-destination). Para el siguiente itinerario,
realizar las operaciones que se detallan:

Q Buscar vuelos para un viaje de ida, para dos pasajeros y en primera clase, de Valencia a Madrid el 20
de Abril, de Madrid a Rio de Janeiro el mismo dia, y de Rio de Janeiro a Buenos Aires el 30 de Abril.
= Sise advierte de “Multiple Airport Match”, especificar las ciudades sin concretar aeropuerto.
= Guardar la pagina web del listado de vuelos de la 1% etapa del viaje como Madrid-1.htm. Selec-
cionar el mas econémico.

= Guardar la pagina web del listado de vuelos de la 22 etapa del viaje como Rio-2.htm. Seleccionar
el mas econoémico.

= Guardar la pagina web del listado de vuelos de la 32 etapa del viaje como BuenosAires-3.htm. Se-
leccionar el més econdémico.

= Se llega a la pagina “Review the price and restrictions for your trip”, que muestra un “Trip sum-
mary”. Pulsar “Save this whole itinerary” y guardar el itinerario como “RIO Itinerary”.

5. My Stuff & Saved ltineraries. Verificar los itinerarios salvados. Para ello, seleccionar la pestafia “My
Stuff” y, a continuacién, “My trips”.

Q Seleccionar los tres itinerarios, pulsar el botén “Email selected itineraries”. Se llega a la pagina
“Email Your Itinerary”. Enviar el email al profesor. En el campo “Do you have any comments to in-
clude?”, escribir “Hola, somos... (vuestros nombres)”.

6. My Fare Watcher. Editar vuestro fare watcher para que os informe automaticamente de las tarifas de
los siguientes vuelos:

Departure City  Arrival City Notification Watch until...
Valencia Paris Do not email me 30 de Junio
Valencia Londres Do not email me 30 de Junio
Valencia Bruselas Do not email me 30 de Junio
Valencia Amsterdam Do not email me 30 de Junio

Y otro itinerario de vuestra eleccion. A continuacién, volver a la pagina de inicio de Travelocity y com-
probar el funcionamiento del fare watcher.
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7. Envio de las paginas web.

a Crear un fichero zip, de nombre Travelocity.zip, que contenga todas las paginas web guardadas en esta
practica 4b (muy recomendable: poner todas las paginas web, y sus carpetas asociadas, en una carpeta
llamada Travelocity y comprimir esta carpeta).

a Enviar al profesor un e-mail tal que:
= se adjunte el fichero Travelocity.zip;
= con copia a la direccién del remitente;
= en el texto del mensaje incluya vuestros nombres;
= en el asunto del mensaje se indique: Travelocity
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Practica 5

Sistemas de Gestion de Destinos
Sistemas de Informacion Geografica
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Practica 5.1 Sistemas de Gestion de Destinos

1. TurEspaia (http://www.spain.info).

o Crear una carpeta Ilamada Espafia, donde guardar las paginas web de este apartado.

0 Realizar las siguientes busquedas:

a)

b)

f)

Alojamiento (opcion Hoteles y busqueda avanzada). Localizar hoteles en la provincia de Huesca,
de 3 estrellas, que tengan pistas de tenis y salon de convenciones. Guardar la lista como Hues-
ca.htm. Acceder a la ficha de uno de los hoteles y, usando el botén de Envio =7, disponible en el
extremo inferior de la pagina, enviar un e-mail al profesor (incluir vuestros nombres en el texto del
mensaje).

Alojamiento (opcidn Hoteles y busqueda avanzada). Localizar hoteles en la ciudad de San Sebas-
tidn, de 4 estrellas, que tengan habitaciones climatizadas. Guardar la lista como Donosti.htm. Ac-
ceder a la ficha de uno de los hoteles y, con =[], enviar un e-mail al profesor.

Alojamiento (opcidn Paradores). Localizar los paradores de turismo de la provincia de Leon.
Guardar la lista como Ledn.htm. Acceder a una de las fichas, y enviar un e-mail al profesor.

Alquiler de coches (en Transportes). Localizar empresas de alquiler de vehiculos en Pamplona.
Guardar la lista como Pamplona.htm. Ver una de las fichas, y enviar un e-mail al profesor.

Museos (en Arte y cultura...). Localizar museos de Arte Moderno en la ciudad de Barcelona.
Guardar la lista como Barcelona.htm. Ver la ficha de uno de los museos. Usando el botén de El
Guia 88, acceder al plano o callejero donde se detalla la ubicacién del museo. Ademas, con =[],
enviar un e-mail al profesor.

Restaurantes (en Gastronomia...). Localizar restaurantes, especializados en tipo de cocina regional
gallega, y de precio medio (entre 20 € y 40 €), en la ciudad de Vigo. Guardar la lista como Vi-
go.htm. Ver la ficha de uno de los restaurantes. Con =, ver la version para impresora de la ficha;
con A& acceder al plano o callejero; y con =[4, enviar un e-mail al profesor.

o Entrar en la seccion “Zona multimedia”. Buscar (y ver) videos, infografias, visitas virtuales (visitas
guiadas) y fotos panordmicas de Granada.

= Para ver los videos, ¢qué plug-in hay que instalar y cuéles son los requisitos técnicos?
= Para ver las infografias, ¢cudl es el plug-in?

= Para ver las visitas guiadas, ¢cual es el plug-in?

= Para ver las fotos panoramicas, ¢cudl es el plug-in y sus requisitos técnicos?

= ;Se pueden ver todos los elementos multimedia? ¢Se pueden descargar?

o Usando Winzip, crear un fichero comprimido, de nombre Espafia.zip, que contenga las paginas web
guardadas en los anteriores apartados.

o Enviar un e-mail al profesor adjuntando el fichero Espafia.zip. Especificar en el asunto del mensaje
Espafia, y en el texto del mensaje vuestros nombres y cualquier comentario que juzguéis oportuno.



http://www.spain.info/
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2. Maison de la France (http://www.francequide.com).

a

Realizar las siguientes bisquedas (con el buscador formado por dos listas desplegables llamadas Don-
de y Qué):

Donde: Paris-lle de France  Qué: De compras

Donde: Paris-lle de France  Qué: Hoteles 4* y 4* Luxe
Doénde: Paris-lle de France ~ Qué: Museos

Donde: Paris-lle de France ~ Qué: Restaurantes y delicatessens

Donde: Bretafia Qué: Campings
Donde: Bretafia Qué: Deportes y naturaleza
Donde: Midi Pirineos Qué: Montafa/Esqui

En cada una de las basquedas, elegir una de las recomendaciones del website y entrar en la pagina de
informacidn sobre la misma. Una vez ahi, usando el boton “Afiadir a su maleta”, poner un enlace a esa
informacidn a vuestra maleta.

a

Vuestra maleta constara de siete referencias (una para cada busqueda). Comprobar, en pantalla, el uso
del boton “Imprimir toda su maleta”.

Usando el boton de “Enviar el contenido de la maleta por e-mail”, disponible en la pagina del listado
del contenido de la maleta, enviar vuestra maleta por e-mail a vuestra direccion.

Leer vuestro correo. Una vez llegue el e-mail que os enviara el webmaster@franceguide.com, reen-
viar ese mensaje al profesor, indicando en el texto del mensaje vuestros nombres.

w

a

a

. lrish Tourist Board (http://www.ireland.ie).

Crear una carpeta llamada Irlanda, donde guardar las paginas web de este apartado.

Realizar las siguientes busquedas:

a)

b)

d)

Alojamiento (pestafia “accommodation”). Buscar alojamiento tipo “Bed and Breakfast”, en el
condado de Limerick, ciudad “Limerick city area south”. Guardar la lista de alojamientos obtenida
como Beds.htm. Seleccionar un alojamiento cualquiera de esa lista y guardar la pagina web con in-
formacién del mismo como MyBed.htm.

Transporte (pestafia “getting around”). Buscar empresas de alquiler de coches (“Car hire”) en el
condado de Donegal. Guardar la lista de empresas como Cars.htm. Seleccionar una cualquiera de
la lista y guardar la pagina web con informacion de la misma como MyCar.htm.

Transporte (pestafia “getting around”). Buscar compafiias de ferries (“Internal Ferry Routes™) en
el condado de Galway. Guardar la lista de como Ferries.htm. Seleccionar una cualquiera de esa lis-
ta y guardar la pagina web obtenida como MyFerry.htm

Actividades (pestafia “things 2 do”, opcion “Dining and nightlife”). Buscar restaurantes irlandeses
y pubs en el condado de Kerry. Guardar los listados obtenidos como Restaurants.htm y Pubs.htm,
respectivamente. Seleccionar uno de cada listado, y guardar las paginas web obtenidas como My-
Rest.htm y MyPub.htm, respectivamente.

Actividades (pestafia “things 2 do”, opcién “Places to see”). Buscar museos y parques tematicos
en el condado de Mayo. Guardar los listados obtenidos como Museums.htm y Parks.htm, respecti-
vamente. Seleccionar uno de cada listado, y guardar las paginas web obtenidas como MyMus.htm y
MyPark.htm, respectivamente.


http://www.visitbritain.com/es/home3.asp
mailto:webmaster@franceguide.com
http://www.ireland.ie/
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o Usando Winzip, crear un fichero comprimido, de nombre Irlanda.zip, que contenga las paginas web
guardadas en los anteriores apartados.

o Enviar un e-mail al profesor adjuntando el fichero Irlanda.zip. Especificar en el asunto del mensaje
Irlanda, y en el texto del mensaje vuestros nombres y cualquier comentario que juzguéis oportuno.
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Practica 5.2 Sistemas de Informacion Geografica

1. Irish Route Planner (http://www.ireland.ie).

o Crear un plan de ruta (“route planner”, en pestafia “getting around”) para un viaje por Irlanda, desde
Cork hasta Donegal, pasando por Limerick y Dublin.

o Ampliar, sobre el mapa interactivo, hasta que el casco urbano de Dublin llene la ventana del mapa.
Buscar en el mapa:

a) Paginas web con informacion sobre “university accommodation” (especificarlo en el desplegable
“show places to stay”, a pie de mapa).

b) Péginas web con informacion sobre “night clubs” (especificarlo en el desplegable “show things to
do”, a pie de mapa).

o Seleccionar “Results list” y guardar la pagina web que se muestra con el nombre Places.htm.

o Seleccionar “View Route Description” y guardar la pagina web que se muestra con el nombre MyRou-
te.htm.

a Enviar un e-mail al profesor adjuntando los ficheros Places.htm y MyRoute.htm. Especificar en el
asunto del mensaje Mapalrlanda, y en el texto del mensaje vuestros nombres y cualquier comentario
gue juzguéis oportuno.

2. Mapa Cultural de Grecia (http://www.culture.gr).

o Crear una carpeta llamada Grecia, donde guardar las paginas web de este apartado. Guardar como
archivo unico, tipo MHT.

0 Buscar, usando el mapa interactivo, las siguientes paginas:

a) Paginas web con informacion de los siguientes lugares de Atenas (Athens): Museum of Greek Folk
Art y Byzantine Museum of Athens. Guardar dichas paginas como Folk.mht y Bizancio.mht, res-
pectivamente.

b) Péginas web con informacidon de los siguientes lugares de Creta: The Palace of Knossos y Monas-
tery of Vrondessios. La isla de Creta se encuentra en el sur del pais. Guardar dichas paginas como
Knossos.mht y Vrondessios.mht, respectivamente.

c) Paginas web con informacion de los siguientes lugares de Saldnica (Thessaloniki): The Ancient
Agora y The crypt of Aghia Sophia. La ciudad de Thessaloniki se encuentra en el norte del pais.
Guardar dichas paginas como Agora.mht y Cripta.mht, respectivamente.

a Crear un fichero zip, de nombre Grecia.zip, que contenga las 6 paginas web.

a Enviar al profesor un e-mail tal que:
= se adjunte el fichero Grecia.zip;
= con copia a la direccion del remitente;
= en el texto del mensaje incluya vuestros nombres;
= en el asunto del mensaje se indique: Grecia



http://www.ireland.ie/
http://www.culture.gr/
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3. Atlas Turistico de Andalucia (http://www.andalucia.org).

a Ampliar sobre el mapa de Andalucia hasta obtener informacién sobre la ciudad de Sevilla.

Pulsar sobre el enlace Patrimonio, para acceder al mapa de ubicacién de los principales monu-
mentos de la ciudad. Interactuar con el mapa para ver las fichas descriptivas de los monumentos.

Pulsar sobre el enlace Callejero, para acceder al callejero de la ciudad y localizador de diferentes
tipos de recursos o lugares. Interactuar con el mapa. Usando la herramienta “Localiza en el mapa
una direccion”, encuentra la plaza de Pilatos. Con la herramienta “Insertar Estrella”, inserta una
estrella roja en las inmediaciones de la plaza. Con la herramienta “Insertar texto”, inserta un men-
saje flotante sobre el mapa (sugiriendo, por ejemplo, una cita a cierta hora en esa plaza). Con la
herramienta “Envia este mapa a un amigo”, envia un e-mail al profesor (incluir vuestros nombres
en el texto del mensaje).

a Ampliar sobre el mapa de Andalucia hasta obtener informacion sobre la ciudad de Granada.

Pulsar sobre el enlace Patrimonio, para ver el mapa de ubicacién de los principales monumentos
de la ciudad. Interactuar y acceder a las fichas descriptivas de los monumentos.

Pulsar sobre el enlace Callejero, para acceder al callejero de la ciudad. Siguiendo los mismos pa-
sos del anterior callejero, localizar la plaza de Santa Ana, insertar ahi una estrella y un texto flo-
tante, y enviar el mapa en un e-mail al profesor.

Disefar una ruta turistica (con el enlace “Disefia tu ruta turistica”) desde la Catedral hasta la Al-
hambra.

Disefiar una ruta (con el enlace “Calcula tu ruta”) desde Granada hasta Cérdoba, con tres escalas:
Nerja (Malaga), Ronda (Malaga) y Sevilla. Una vez obtenido el mapa y el detalle del viaje, enviar
el mapa en un e-mail al profesor.

4. Servidor de cartografia GIS del CESGA
(http://www.cesga.es/ca/defaultC.html?Gis/index.html&2).

Buscar el mapa general de Galicia. Ampliar la provincia de La Corufia con diferentes zooms. Activar /
desactivar la visualizacion de la informacion sobre las diferentes infraestructuras y sobre las diferentes
divisiones administrativas.



http://www.andalucia.org/
http://www.cesga.es/ca/defaultC.html?Gis/index.html&2
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Practica 6 (a) Edicion digital de imagen: Photoshop

En esta practica se editard una imagen con la aplicacion Adobe Photoshop 7.0. Se facilitan una serie de
imagenes a partir de las cuales, y siguiendo los pasos que en el presente guion se detallan, se obtendra un
fichero de imagen con el resultado final mostrado en la portada.

1. Abrir las imagenes iniciales y guardarlas con formato de Photoshop (extensién PSD) y los siguientes
nombres:

Nombre inicial Guardar como...
foto42.jpg Granada.psd
Mortadelo.gif Mortadelo2.psd
Filemén.gif Filemén2.psd
Bacterio.gif Bacterio2.psd
helicopter.psd
€3 Adobe Photoshop | _[a] x]
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ﬁ@ Leck: || v+ & Fill:
=5[]
E00
50 '
I s N
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inimi I Adobe Photoshe MEIE
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rardn aquellas que se vayan a T Mertadelo? ped @ 300% (1n BIGIES
editar. Para empezar, editaremos
los dibujos de Mortadelo y File-
moén (ficheros Mortadelo2.psd y
Filemon2.psd):
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fondo (blanco y algunas lineas .4, '

negras) que no son parte del f &

personaje. Para ello, se reco- Foma T opety: [0S
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con la Varita magica y borrar-
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cuada. Para ello, se recomienda
ampliar la zona y seleccionar las areas a borrar con el lazo.

En caso de errores, recordar las posibilidades de deshacer los ultimos cambios (con los comandos Paso
atras y Paso adelante del menu Edicion). Cuando se complete correctamente este paso, se debe guardar
la imagen. Igualmente, cada vez que se complete un determinado paso de este guidn, se debe de guardar
la imagen correspondiente.

La figura 2 permite comparar el aspecto de Mortadelo antes y después de estas operaciones. En el caso de
Filemdn, las operaciones son las mismas.

3. A continuacion, editaremos el RIS : : BEIH
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terio2.psd):
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Figura 3

La figura 3 permite comparar el
aspecto de Bacterio antes y después de estas operaciones. Guardar la imagen.
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%5 Adobe Photashop _[&]x]
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. Nuestra fotografia tiene una
dominancia de color rojo que
conviene eliminar. Para ver dos
maneras analogas de resolver es-
te problema, seleccionaremos
una parte de la imagen y la co-
rregiremos usando el comando
Equilibrio de color; y luego se-
leccionaremos la otra parte y se
hara usando el comando Curvas.

Seleccionar el cielo de la foto-
grafia, usando la varita magica
(varias veces, para ampliar la
seleccion si es preciso). Des-
pués, en el ment Imagen, des-
plegable Ajustes, entrar en
Equilibrio de color; y fijar los
pardmetros para medios tonos
como se propone en la figura 6.

Aplicar el ajuste. Guardar la
imagen.

Invertir la seleccion actual (hay
un comando con este fin en el
mend Seleccion). Luego, en el
menud Imagen, desplegable Ajus-
tes, entrar en Curvas, seleccionar
la del canal rojo y desplazar el
punto medio de la curva (medios
tonos) como se propone en la fi-
gura 7.

Aplicar el ajuste. Guardar la
imagen.
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%5 Adobe Photashop _[&]x]
Fie Edit Image Layer Select Fiter Wiew Window Help
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a Guardar la imagen. L]l T e

Fileman -

O Seleccionar todo el dibujo de
Filemén y copiar.
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[ Doc: 203K1,08M

gar Se aﬁade una nueva Capa, ;Imnm| el“_:;_g’]“@&p\mandn 7 Microsaft @Adubep @Umversnat &9Canea - IN |@Ea 16:58
darle el nombre Filemén. Figura 8

a Guardar la imagen.

0 En Granada.psd, activar la capa Mortadelo. Usando la herramienta Mover, situar el dibujo, méas o
menos, en la posicion que indica la figura 8.

0 En Granada.psd, activar la capa Filemon. Usando Mover, situar el dibujo, mas o menos, como indica
la figura 8.

a Guardar la imagen.

7. Latransicion entre los contornos de los personajes y el paisaje donde los acabamos de insertar es de-
masiado abrupta. Se puede sua-
vizar usando los filtros de desen-
foque.

") Adobe Photashop &[]
t Image Layer Select Fiter Wiew Window Help

Gaussian Blur m

a Activar la capa Mortadelo y [ i o
aplicarle un desenfoque gaus- f{; '_;—"
siano (buscar en el mend Fil- |2~ i
tros) y fijar el radio de %;’
desenfoque indicado en la figura | 5 a’

9. AT L

a Activar la capa Filemon y apli- % Ny | -

carle el mismo filtro. A Baons T piees

0 Guardar la imagen. @ S T

|
B

% B_ Doc: 209K /1,080

hinicio || & =3 || BEwplorando | BMiciosot |[@Adobe P | &]Uriversiat | £]Coueo 1N | @13 e
Figura 9
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Falta ajustar el helicoptero dentro de
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I3 Adobe Photoshop (&[]
File Edi Image Layer Select Fiter Wiew Window Help

Ahora afiadiremos otra capa a la  ||[S]]|[awer = | et © comons
fotograﬁa donde se situara el Granada.psd @ 135% (helicdptero. AGB)
helicoptero y se le aplicaran los
ajustes necesarios.

I~ Use All Layers |

Seleccionar el helicoptero (en el
fichero helicopter.psd). Para
ello, se recomienda seleccionar
el fondo de la imagen (no olvidar

el area cerrada por los patines | = =

del helicoptero) e invertir la se- . : rr— A raD]
h 4 Fil: [1oa3s [v ]

leccion. o gl b =
En la imagen Granada.psd, se- _ - : =

leccionar el cielo. jAviso!, como
ahora la imagen tiene capas, hay
que situarse primero en la capa [is: | & ox soscisen

del fondo. Hinicio|| @& =1 _g] || ) Esplorando - i W @mwamtatpnm | &7consa:: neo |WMlcrnsnFled | \@'Ea 1729
En la imagen helicopter.psd, Figura 10
copiar.

En la imagen Granada.psd, Pegar dentro.

El resultado se muestra en la figura 10. La imagen Granada.psd contiene una nueva capa a la que le
daremos nombre: helicoptero.

Guardar la imagen.

I Adobe Photoshop == E

nuestra fOtOgraﬁa. Hay que Situarlo, Fie Edt Imags Laer Seleot Filer View Window Help

escalarlo (reducir) y girarlo. Todas

§§§ wfazope A v |06 px

B w:fas9% | @ Hs.sw |A -31.4 ~|a H: oo+ o ‘

estas operaciones se pueden realizar Granada.p=d @ 13X (HEECHTERNERR)
con el comando Transformacion by
libre del mend Edicion. E"; _

27| N :
Hay que recordar que la operacién | & %| |
Transformacién libre se termina | ia’| | & [ —
pulsando Intro para aceptar las mo- | x.T.| [k i
dificaciones o pulsando Esc si se % -..._——a
desea cancelar y volver a empezar. | /&’

También recordar que se debe man- @
4

tener pulsada la tecla de Mayusculas s
- : —

mientras se escala el objeto para [ [, Jooe

mantener sus proporciones. e~

La figura 11 muestra como debiera

Jlorrnal =] opacity: [io0s [ ]
Leck: (] &+ @ Fill:

acu | [ Doc: 309K/1.41M B Click and drag to rotate. Hit enter to commit. Hit escape to cancel. Use the spacebar to access the navigation tools.

quedar mé_s 0 menos i# Inicio H @ = “ 3 Exploranda - Mi.. || @) Adobe Phot . | & JUniversitat Pt | 4 Conzo : INBO... | BYMlcrosolemd..l Hm
' ' Figura 11

iComo no!: Guardar la imagen.
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9. Este paso es muy similar al ante-
rior, sustituyendo el helicoptero
por el profesor Bacterio.

o Seleccionar el dibujo de Bacterio
y copiar.

o En la imagen Granada.psd, se-
leccionar el cielo y Pegar de-
ntro.

0 Dar nombre a la nueva capa:
Bacterio.

o Guardar la imagen.

o Aplicar una transformacion libre
a la capa Bacterio hasta que se
parezca a lo mostrado en la figu-
ral2.

a Guardar la imagen.

1% Adobe Photoshop
Fie Edit Image Layer Select Fiter Wiew Window Help
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§§§ wfiznspx & wifiod.4px

N FERE NG TR |A 2.1 “a Hijo.o = w0 “

Granada.psd @& 212% [Bacterio. RGB)

[ Doc: 208K/1,75M

i 3 o -
Winicio || @ =3 21 || B Explorands M| [BAdobe Phot... | & Uriversial Pol. | £ Conen : INBD. | B Misosoft Word .| | TR 1805

F o—
W= -
]

— |-
£ EEE—
= =

e —

= B
Layers i v ¢ resets ()
Jriormal =] Opacity:
Lock: [] &+ @ Fil: [loos [ ]

El “ |'_| Tar tadelo ;I
]i‘r |:| i helicapters
D " o cterio

q the sp:

Figura 12

10.Llega el momento de “firmar
nuestra obra”. Para ello:

o Activar la capa del fondo.

a Seleccionar la herramienta Tex-
to. Fijar en sus opciones: Arial
negrita de 14 puntos, y el color
que se quiera (siempre que con-
traste con el color del pavimento
de la calle).

o Escribir en ese lugar (ver figura
13) el siguiente texto: “Imagen
editada en Photoshop por <vues-
tros nombres>”.

a Aplicar algun estilo a la capa de
texto, que mantenga el contraste
y permita la lectura (en la figura
13 se ha aplicado el estilo llama-
do Chromed Satin).

0 Guardar la imagen.

€ Adobe Photoshop

ranada.psd @ 175% (Imagen

BB

CREk

SN 1

C3 | e
# el

'} BacterioZ,

[ I [ Doc: 303k4,78M

&=oU Wiusa

tada en Photoshop po. RGB]

Color | Swatches | Styles

i
i helicaptero -
i Bacteria ]

hinicio || @& =3 1 || 5 Explorando - Wi | 7 Microsoft word. [ Adobe Phot... | &]Departanenid |

| @13 ez

Figura 13
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EIE
s-erovier [}
11.Ahora, guardaremos algunas |1 [ Gt z-u (e ®
variantes de la imagen obtenida. lE“ %' =
El fichero Granada.psd ocupa, “f; - T =
aproximadamente, 700KB. Que- H e [T Y
remos una version de la imagen = mz’ '_,—_,@
donde todas las capas se acoplen [ mesns M?Z%
en una, lo que supondrd un fi-
chero de tamafio menor. En la
ventana de Guardar como debe
de desactivarse la casilla Capas. |-
Guardar con el nombre Grana- -
daSinCapas.psd. Se puede com-
probar que el tamafio de esta |F
imagen es de unos 300KB. T | e e j
= B & - a & ]
Ademas, QUETEMOS VErSiones en 105 i e et e e e e 4

iniciol|| & =3 ] || By Esplorando - Fotos

o
| &7 elunde.ss - Dietic E1.| EF MicroscitWord - Pra . |[i3) Adabe Photoshop \ @B 1848

formatos JPEG y GIF, con vistas a
incluir la imagen en una pagina
web. Tenemos que seleccionar el

Figura 14

comando Guardar para web, que nos mostrard una ventana como la reproducida en la figura 14.

Se pide guardar la imagen de varias formas y con los nombres indicados en la siguiente tabla:

Formato Nombre del fichero

JPEG, Calidad maxima | GranadaMaximum.jpg

JPEG, Calidad media | GranadaMedium.jpg

GIF de 256 colores Granada256.gif

GIF de 32 colores Granada32.gif
Abrir las imagenes JPG y GIF de e —
més calidad y, para cada una d€ ‘me e insse Lo Sebot Fitsr view Window belp |

|[Elsae =

ellas, guardar una versién de menor

Feather: [0 I~ Anti-aliased

= width:

Height: [ |

Style: [Normal

tamafio, del siguiente modo:

&5 GranadaMaximum jpg @ 1002 ... [M[=] E3

Navigator & Info_ s

a Abrir la ventana de Tamafio de
imagen (en el mend Imagen) y
cambiar su ancho a 3 cm (y la al- REEISEE
tura en proporcion). La figura 15 | Pl Dimensions: 30—
muestra la ventana con las medi- R N Py =
das de la imagen antes del cam- s po e A7 _awe |
bio de tamafio. L —

0 Mediante Guardar como, guar- :“Z‘h“t ?:‘1 i j: i
dar las imagenes reducidas con owen [r—— [ ] j

los nombres: MiniGranada.jpg y
MiniGranada256.gif

O Doc: 309K/300K

¥ Constrain Proportions

¥ | Resample Image: | Bicubic vl

Winiciol|| & =3 ] || By Esboranda-Fo | &]Depsitament d. | F7Hicrosoitword |[iG)Adobe Phot...

@B e

Figura 15
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12.Para terminar, hay que enviar al profesor los resultados de vuestro trabajo. Asi pues:

a Con Winzip, crear un fichero llamado GranadaFotos.zip, que incluya los siguientes ficheros:

Granada.psd
Bacterio2.psd
GranadaMaximum.jpg
Granada256.gif
MiniGranada.jpg
MiniGranada256.gif

o Enviar al profesor (ftogo@upvnet.upv.es) un e-mail tal que:

se adjunte el fichero GranadaFotos.zip;

con copia a la direccidn del remitente;

en el texto del mensaje incluya vuestros nombres y cualesquiera comentarios que considereéis
necesarios sobre el trabajo hecho en esta préactica;

en el asunto del mensaje se indique: GranadaFotos

> Importante: Las imégenes editadas en esta practica las tendréis que usar en otra practica, la de disefio
de péginas web. Asi pues, conservarlas, al menos, hasta que termine el curso.



mailto:ftogo@upvnet.upv.es

Informatica de Gestion I

Practica 6 (b)
Edicion digital de imagen: GIMP

O
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Practica 6 (b) Edicion digital de imagen: GIMP

En esta practica se editara una imagen con la aplicacion The GIMP 2.2. Se facilitan una serie de image-
nes a partir de las cuales, y siguiendo los pasos que en el presente guién se detallan, se obtendra un fiche-

ro

de imagen con el resultado final mostrado en la portada.

1.

Abrir las imagenes iniciales y guardarlas con formato de GIMP (extensién XCF) y los siguientes nom-
bres:

Nombre inicial Guardar como...
foto42.jpg Granada.xcf
Mortadelo.gif Mortadelo2.xcf
Filemén.gif Filemén2.xcf
Bacterio.qgif Bacterio2.xcf
helicopter.psd helicopter.xcf

- ELGimp [2)B)[X) ™ foto42.jpe-7.0 (RG8, 1 capa)... [~ [21]X]

frchivo Exts  Ayuda |_&rchivo Editar Seleccionar ver Imagen Capa |
e 2\ TW
RLPLAS 7
B EB LT
HEOJ 20 «
g S o9

|

Editar

Seleccion rectangular F= = | archivo

[] pifuminar los bordes , i, B i ..* _ || EAtie e il

[] Encoger seleccion automéaticamer

[ Seleccian libre

& i

e |- I 100% |

J"i‘ Inicio T, 2 IntetnetEx... ~ @ Docencia IGZ 3 &' B gimp-2.2

Figura 1
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- ELGimp - [E]x] = gif-10.0 (index... [ = Mortadelo2.xcf-7.0 (inde.... [2][8][K]

Ayuda

Archivo  Exts

RN A
RSLPLA® S

2. Minimizaremos todas las venta-
nas de las imagenes y se restau-
raran aquellas que se vayan a SEEBAE T
editar. Para empezar, editaremos & I '{; Py
los dibujos de Mortadelo y File- |4 o 4 o &
moén (ficheros Mortadelo2.xcf y R ‘ .
Filemén2.xcf): | =

O Pasar a transparente las areas de ":E
fondo (blanco y algunas 1ineas ||mormmer s seees
negras) que no son parte del per- |
sonaje. Para ello, se recomienda || Dmssesconsncs
seleccionar esas dreas con la Va- || "=
rita mégica y borrarlas (con el
comando Limpiar, en el mend

Editar).

@ Docencia IG2 7.2 Internet ... ~ | OO Pract 6162 .., "4 gimp-2.2

= [niclo

O Pasar a transparente (borrar) las Figura 2
areas negras en torno a los zapa-
tos, dando a éstos la forma adecuada. Para ello, se recomienda ampliar la zona y seleccionar las areas a
borrar con el lazo, o bien utilizar la goma de borrar con el tamafio adecuado.

En caso de errores, recordar las posibilidades de deshacer los Gltimos cambios (con los comandos Des-
hacer y Rehacer del menu Edicién). Cuando se complete correctamente este paso, se debe guardar la
imagen. Igualmente, cada vez que se complete un determinado paso de este guidn, se debe de guardar la
imagen correspondiente.

La figura 2 permite comparar el aspecto de Mortadelo antes y después de estas operaciones. En el caso de
Fileman, las operaciones son las mismas.

* ElGimp

3. A continuacion, editaremos el .
Slb_szo d? !3acter|o (fichero Bac- |.. .. e \T %
erio2.xcf): REPLA S 7

Imagen Capa
A

0 Pasar a transparente las areas de |5 5 g2 4[5 2
fondo (blanco, amarillo y algu- |z & & o
nas lineas negras) que no son | p* ‘
parte del personaje. Para ello, se il
recomienda seleccionar esas |&=
areas con la varita magica y bo- ||
rrarlas. Observar la conveniencia |fes | - Jasecy |

de cambiar el valor del umbral || sesbiisddepresn
fijado a la varita magica para se- || """ 'H o
leccionar facilmente las areas in- || eoesases | YT o
dicadas.

[] anti-borrads <Alt=

O Poner al personaje boca abajo.
Para ello, hay que seleccionar
todo y usar el comando Voltear Figura 3
verticalmente (en el desplegable
Transformar del menu Imagen).

7 2 Internet Ex... =3 gmp-2.2 - ES mm & pu-dp 15:01

La figura 3 permite comparar el aspecto de Bacterio antes y después de estas operaciones. Guardar la
imagen.
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4. Ahora volveremos a nuestra
fotografia del paisaje (Grana-
da.xcf) y borraremos a las perso-
nas gque hay en el mirador. Esto
se hara con la herramienta Tam-
pon, clonando 4&reas vecinas
(muro de piedra, vegetacion...)
sobre las areas ocupadas por las
personas.

Dado que la superficie de imagen a
alterar es muy amplia, esta opera-
cion deberd realizarse en sucesivos
pasos. Cuando nos equivoquemos,
desharemos la ultima “clonacion”, y
cada vez que acertemos... es reco-
mendable guardar.

La figura 4 muestra un punto inter-
medio de la operacién, en el cual ya
se ha clonado el muro sobre la mi-
tad inferior de las personas. Se ob-
serva, ademas, el punto donde se
clona (puntero circular) y el punto
donde se toma la referencia (puntero
en cruz).

La figura 5 muestra el aspecto que,
mas 0 menos, debiera tener esa par-
te de la fotografia cuando se com-
plete todo el proceso de clonacion.

Guardar la imagen.

{= (855} = Granada.xcf-1.0.(RGB, 1 capa) 264x400.

Ayuda

= ELGimp

Archivo  Exts
= N
RALAT S
TEDLE T
SO J? #0«
gao w o

-

Clonar

> ®

5]
100,¢
Brochas: E Circle (05)

@ Sensiilidad de presidn

(Opacidad:

[] pesvanecimiento

[] Bardes duras

Origen
(&) Imagen origen
) Patrdn origen

1 [—

i Inicio e

{= (85X} = *Granada xcf-1.0.(RGB, 1 capa) 264x400
Wl archivo Editar  Seleccionar  Wer Imagen Capa Herramientas Didlogos  Fikros  Scripb-Fu

= ELGimp

Archiva Exts
I RN Y LS
LA
BB AH T|

Ayuda

L]

[N |

|
Narrnal |
Erochias: E Circle (05

= Sensibilidad de presian

Clonar

Opacidad:
Modo:

[[] Desvanecimisnto

[] Bordes duros
Origen
(%) Imagen origen
() Patrdn origen

| Fine

B

v Cancelar

74 Inicio 8

Figura 5
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. Nuestra fotografia tiene una
dominancia de color rojo que
conviene eliminar. Para ver dos
maneras analogas de resolver es-
te problema, seleccionaremos
una parte de la imagen y la co-
rregiremos usando el comando
Balance de color; y luego selec-
cionaremos la otra parte y se
hara usando el comando Curvas.

Seleccionar el cielo de la foto-
grafia, usando la varita magica
(varias veces, para ampliar la se-
leccion si es preciso). Después,
en el menu Herramientas, des-
plegable Herramientas de color,
entrar en Balance de color; y fi-
jar los parametros para tonos
medios como se propone en la
figura 6.

Aplicar el ajuste. Guardar la
imagen.

Invertir la seleccion actual (hay
un comando con este fin en el
mend Seleccionar). Luego, en el
menU Herramientas, desplegable
Herramientas de color, entrar en
Curvas, seleccionar la del canal
rojo y desplazar el punto medio
de la curva (medios tonos) como
se propone en la figura 7.

Aplicar el ajuste. Guardar la
imagen.

= (B[

inada.xcf-1.0 (RGH, 1 capa) 264x400 | = ELGimp
archivo  Exts  Ayuda

{EEE RS R
heL A 7
EWEROFET

5 - Balance de color EJ|§|IZ|
E} Ajustar el balance de colores E
D) Fondo-2 (Granadz.ach

Seleccione el rango para modificar

) Puntos de luz

Modificar los niveles de color en el rango seleccionado

e | (O
Magenta - [ Verde 3
Amarilo - ! el 0 |2
Conservar la luminosidad
Vista previa
Fondo (2,52 MiB) [ & ayuda ] [ Ereiiciar ] [ X cancelar [ &P aceptar ]
v £S5 g 0 ) i ] S W 1603

- ELGimp MEES
EEx
N et cts creas o ctlor kd

Todos los canales Tipo de curva

(e | (Ee] i

Vista previs

I[ {5 ryuda

[ ﬂae\niciar ] [ x Cancelar } [ @ﬂceptar J

v E5 g ) i ] S W 1607

Figura7
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anada.xsf-4.0 (RGB, 3 capas) 264x400 [- [Bx]

frchiva Edkar  Seleccionsr  Yer Imagen Capa  Herramientas Didlogos  Filf o Archivo  Exts  Ayuda

6. Afadiremos los dibujos de Mor-
tadelo y Filemon a la fotografia
de Granada, vy, a la vez, se crea-
ran nuevas Capas que nos per-
mitan situarlos en escena.

O Seleccionar todo el dibujo de

Mortadelo y copiar. £ = , :
o En la imalgen Granada.xcf, pe- ML =il T | [c] | NSl |
gar. Se afiade una nueva capa, * Uy o s R | i

darle el nombre Mortadelo.
o Guardar la imagen.

O Seleccionar todo el dibujo de
Filemén y copiar.

O En la imagen Granada.xcf, pe-
gar. Se afiade una nueva capa,
darle el nombre Filemon. Figura 8

o Guardar la imagen.

0 En Granada.xcf, activar la capa Mortadelo. Usando la herramienta Mover, situar el dibujo, mas o me-
nos, en la posicion que indica la figura 8.

0 En Granada.xcf, activar la capa Filemén. Usando Mover, situar el dibujo, mas o menos, como indica
la figura 8.

a Guardar la imagen.

7. La transicién entre los contornos it : I - ELGimp - o]
de los personajes y el paisaje : = wewe £t Ak |
donde los acabamos de insertar | : ' - Wow e NTR
es demasiado abrupta. Se puede L e B ' i A4 s

suavizar usando los filtros de
desenfoque.

O Activar la capa Mortadelo y
aplicarle un desenfoque gaus-
siano (buscar en el mend Fil- : iy I
trOS) y fiJ ar. el rad IO de i 3 i s 8l Radio del desenfoque [Blur] Método de desenfoque [Blur]

A . . orizontal: (05 |8 Om
desenfoque indicado en la figura | S S . 3 One
9. Lo I
Q Activar la capa Filemon y apli- : >

carle el mismo filtro.
a Guardar la imagen.

Filernan (1,04 MiB)

+4 Inicio

Figura 9
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. Ahora afiadiremos otra capa a la
fotografia donde se situara el
helicoptero y se le aplicaran los
ajustes necesarios.

Seleccionar el helicoptero (en el
fichero helicopter.xcf). Para ello,
se recomienda seleccionar el
fondo de la imagen (no olvidar el
area cerrada por los patines del
helicéptero) e invertir la selec-
cion.

En la imagen Granada.xcf, como
ahora la imagen tiene capas, hay
que situarse en la capa del fondo.
En la imagen helicopter.xcf,
copiar. En la imagen Grana-
da.xcf, pegar.

A continuacion, con las herra-
mientas Mover, Escalar y Rotar
ajustar la nueva capa (la capa
que, en Granada.xcf, contiene el
helicoptero), de modo que que-
de, mas 0 menos, COMO Se mues-
traen la figura 11.

Un punto intermedio del proce-
so, la aplicacion del giro al heli-
coptero, se ilustra en la figura
10.

Daremos nombre a la nueva
capa: helicoptero y guardaremos
la imagen.

Archivo  Editsr  Selsccionar Vet Imagen Capa Herramientas Didlogos

s

e

53

- o]

anada.xcf-4.0 (RGB, 4 capas) 264x100. i ELGIOR,

- [Ex]

fiyuda

Archivo  Exts

—_ P %
> [ryreppm——— 0 ® 2 5 T

| - Rotar E]@EI 4

__________________ Inf h tacio o
b K H T
{Transformacidn)-247 (Granada xcf) P,

Bnguio:  |-38,14 15

Centro X: i96 &
CentroV: |84 2| px -

[ (& avuda

=T

[ ‘.’jl&e\niciar ] [ x Cancelar ] [ @gotar ] | @ =

| opacidad:

g‘ -

P | Seleccibn fitar
\—' (Transformacia

B
B e
=

74 Inicio

= "Granada.xcf-2.0 (RGB, 4 capas) 264x400

[=r=1%!
1

||\YI\

Sy
Ll

Archivo  Editar  Selsccionar  Wer Imagen Capa  Herramientas Didlogos  Filtros

] 150% | |Transformacién (6,20 M)

] A D ent d... [

Figura 10

[2)EIX] copter.xef-1.0 (RGH, 1 capa) 382x... - [O][x X]

Ediar Selsccionar Ver Imagem (Capa  Herramientas

|D\|I|I‘\|\|SID‘I‘\|\|I‘1IDP\|\|I‘I‘1\5PI|I‘I‘\|2IDPI‘\‘\|I|2I5%‘

m‘ll\l
[~

is Inicio

=3 gmp-2.2 -

Figura 11
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= "Granada.xcf-2.0 (RGB, 5 capas) 264x400

3

rchivo Editar  Selsccionar Ver Imagen Capa Herramientas Didlogos  Filros

9. Este paso es muy similar al ante-

. . ., ] Phl.l.m|5‘D|.m‘|‘|1.DP.Mhl.“.sp‘|.|.\“2‘DP.|.MM|2.5P|J ‘

rior, sustituyendo el helicoptero |7 =

por el profesor Bacterio. 18
a Seleccionar el dibujo de Bacterio | 3 \ """"

y copiar. - \1\

. 0

0 En la imagen Granadaxcf, pe- |4 —ai it =

gar. a1

. 5] E®

o Dar nombre a la nueva capa: |&] -

Bacterio.

o Guardar la imagen.

nom‘
Ll

O Aplicar una transformacién libre
(mover, escalar y rotar) a la capa
Bacterio hasta que se parezca a
lo mostrado en la figura 12.

0 Guardar la imagen.

Sinhy
il

n‘luh
|~

=3 gimp-2.2

10.Llega el momento de “firmar

-~ MGranada.xcf-2.0 (RGB, 6 capas) 264x400. = ELGimp

nuestra obra”. Para ello: T T e
L _ L2 LN BN R

o Activar la capa del fondo. B : ol FPA® /BE

0 Seleccionar la herramienta Tex- |i3& R R EEEEIREY o
to. Fijar en sus opciones: Arial ' AT o s 20 & 0w
Black de 14 puntos, y el color it S B LR ot
que se quiera (siempre que con- |5 W L ;
traste con el color del pavimento ) L vl
de la calle). o _

o Escribir en ese lugar (ver figura :"-"-:: , L e | [ T
13) el siguiente texto: “Imagen g L i | [T
editada en Photoshop por <vues- | HEz, e
tros nombres>". 3 e : : [t

0 Guardar la imagen. ., c'f

Sangrar: 0,0
Espaciado
el OO | =

Figura 13
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anad

11.Ahora, guardaremos algunas G“‘ = . = ‘ L
variantes de la imagen obtenida. | 73—~
El fichero Granada.xcf ocupa,
aproximadamente, 360KB. Que-
remos una version de la imagen
donde todas las capas se acoplen
en una, lo que supondrd un fi-
chero de tamafio menor. En el
menu Imagen, seleccionar Apla-
nar la imagen vy, a continuacion,
mediante la ventana de Guardar
como, guardar con el nombre
GranadaSinCapas.xcf. Se puede
comprobar que el tamafio de esta
imagen es de unos 300KB.

il

1pd,IPE, TP

* Guardar como JPEG

Calidad; -

[] Mostrar vista previa en la ventana de la imagen

* Dpciones avanzadas

[ [0 aiyuda [ X cancelar J I P nceptar I

gk

| 100% | + | [Fando (837 Ki}

74 Inicio [ Au % D % ract 6. | v 3gMp.. v e Guardar.. ES ¢ @ e L WDSE 0 1830

Ademas, con Guardar una copia,
queremos versiones en los formatos Figura 14

JPEG y GIF, con vistas a incluir la

imagen en una pagina web. En la figura 14, se muestra el momento de guardar la imagen en formato
JPEG y con calidad méaxima. Se pide guardar la imagen de varias formas y con los nombres indicados en
la siguiente tabla:

Formato Nombre del fichero
JPEG, Calidad méaxima (100%) | GranadaMaximum.jpg
JPEG, Calidad media (50%) GranadaMedium.jpg
GIF Granada.gif

Abrir la imagen JPG de maés calidad

5 anadaMaximum.jpg-1.0 (RGB, apa) 264 | ELGimp O
y guardar una Verslén de menor fychivo Eiitsr  Seleccionar Ver Imsgen Capa Herramiertas Do . frchivo Exts  Ayuda
tamafio, del siguiente modo: e\ TR
ﬁ 5 alar la image 8 B .
- . | | scalar la imagen >
a Abrir la ventana Escalar la ima- i S ]
gen (en el menu Imagen) y cam- . et
biar su ancho a 3 cm (y la altura 1 e g (e |
., . . : LD B s 139 s e
en proporcion), tal como se indi- » e -
caen la figura 15. o Rk [0 J§ © skt 3]
0 Mediante Guardar como, guar- | s AR e _\Eﬁi
H H . H | ‘ ,l : nterpolacian: | Lineal e - o
dar con el siguiente nombre: Mi- L e o M ] S [iono|g
- . 2, .
niGranada.jpg @ e | [ Dronios | [ X concer | [ Bogesco |
0
Be I

| 100% | v ||Fanda (337 KiB)
s ,

Figura 15
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12.Para terminar, hay que enviar al profesor los resultados de vuestro trabajo. Asi pues:

a

Con Winzip, crear un fichero llamado GranadaFotos.zip, que incluya los siguientes ficheros:
Granada.xcf

Bacterio2.xcf

GranadaMaximum.jpg

Granada.gif

MiniGranada.jpg

Enviar al profesor (ftogo@upvnet.upv.es) un e-mail tal que:

se adjunte el fichero GranadaFotos.zip;

con copia a la direccion del remitente;

en el texto del mensaje incluya vuestros nombres y cualesquiera comentarios que consideréis ne-
cesarios sobre el trabajo hecho en esta practica;

en el asunto del mensaje se indique: GranadaFotos

» Importante: Las imagenes editadas en esta practica las tendréis que usar en otra préactica, la de disefio

de paginas web. Asi pues, conservarlas, al menos, hasta que termine el curso.



mailto:ftogo@upvnet.upv.es

Informatica de Gestion I

Practica 7
Edicion digital de video: Premiere

#i Alicante. mpg - Reproductor multimedia

Archivo  Wer Reproducir  Fawortoz  Ir Apuda

- 7 Eventos Web
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Presentacian;

Clip:
=ﬁ Bt

Copyright:

En pausza 0015 /0031 s
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Practica 7

Edicion digital de video: Premiere

En esta practica se editara un video con la aplicacion Adobe
Premiere 6.0. Se facilitan una serie de ficheros de video a
partir de los cuales, y siguiendo los pasos que en el presente
guidn se detallan, se obtendra un video con el resultado final.

&4 Alicante_Playa.avi - Reproductor multimedia |5 [m] E3
Archiva Wer Reproducir Faworitos |1 Apuda

1. Abrir los siguientes ficheros de video con el reproductor

multimedia de Windows:

Alicante_Playa.avi
Alicante_Fiesta.avi
Alicante_Ocio.avi
Banda_Sonora.avi

000D

Veremos su contenido, puesto que éste es el material de par-
tida en la elaboracion del video de esta practica. Luego, ce-

rrar el reproductor multimedia.

2. Abrir la aplicacion Premiere. Si es la primera vez que se
hace, nos preguntara qué modo de trabajo (Initial Work-
space) se quiere usar. Para usuarios expertos, se reco-

i,

bml||« “ oM »||§:| Fy

-

ﬁ Eventos Web

4

0001 /0016

mienda el llamado Single-Track Editing; a los nuevos
usuarios se les aconseja el llamado A/B Editing. Por tanto,

se marcara Select A/B Editing.

Figural

A continuacion, aparecera la ventana Load Project Settings, donde se establece la configuracién del pro-
yecto de video que se vaya a editar. e

Para nuestro proyecto, elegiremos la
configuracion Multimedia Video
for Windows. El video, por ello,
tendra un tamafio de fotograma de
320 x 240 pixels (puntos) y una
velocidad de 15 fotogramas por
segundo.

Tras aceptar la configuracion, Pre-
miere nos presentard las ventanas
Timeline, Monitor y Project, co-
rrespondiente a un proyecto vacio,
llamado, provisionalmente, Unti-
tledl.ppj. Lo guardaremos en nues-
tro disco con el nombre Alicante.ppj
(ver figura 2).

_ Fle Edit Pioject Clip Timeline “Window Help

=1oj ]

M1 i Project: Untitled1.ppj

i O items

ISR | o Montor =ofx|
i

Program | #

[Hotes

Guardaren, |3 Vidsos

:&dobe Premiere Preview Filesi

0:00:04:01

= Vide‘az
B b video 14

Transition

D> video 18

Mol b Audio 1
O b audio2
Ml b audos

CabPalm. ppi
CabPalm2.ppj
Practical ppj

Mombre de archive: [4iante. ppi

Guardar I

Guardar como IPfEm\EIE Project (*.ppi]
archivos de tipo:

ﬂ Cancelar LI
7

1 Second

[ =8 R R e =R

Hhinicio || & 3 1/ B || mrMiciosoivwor.. | 3Videos

| i Alcante Fies.. | £]Universia Poi. | [E]Adabe Pre... | TR 11:07

Figura 2

3. Asociaremos nuestros componentes iniciales, los 4 ficheros con extension AVI, al proyecto recién
creado, mediante la importacion de ficheros (menu File, comando Import - File). Cuando se com-
plete correctamente cualquier paso de este guién, se debe guardar el proyecto (mena File, comando
Save). Por ejemplo, ahora, tras importar los 4 ficheros.
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4. A continuacion, se situaran copias de los clips de video en las pistas de edicion de nuestro proyecto.
Para ello, hay que seleccionar el video en la ventana Project, pulsar sobre su icono preview en minia-
tura, y arrastrarlo hasta una de las pistas en la ventana Timeline (ventana de construccidon o montaje).

Antes, dada la duracion de los videos, conviene reducir la escala de la ventana Timeline. En el desplega-
ble de unidad de escala (en la esquina inferior izquierda de la ventana), se cambiard de 1 segundo a 4
segundos. También podemos extender la ventana Timeline hacia la derecha.

Fijaremos entonces el primer montaje de nuestra pelicula por medio del arrastre de clips, desde la venta-
na Project a la ventana Timeline, siguiendo este orden:

o Seleccionar Alicante_Playa.avi, arrastrar y colocar al inicio de la pista Video 1A.

o Seleccionar Alicante_Fiesta.avi, arrastrar y colocar sobre la pista Video 1A, justo después de la ante-
rior.

0 Seleccionar Alicante_Ocio.avi, arrastrar hasta la pista Video 1A, justo después de la anterior.

o Seleccionar Banda_Sonora.avi, arrastrar y colocar al inicio de la pista Audio 1.

I ™ Adobe Premiere ==] 3
. File Edit Project Clip Timeline ‘Window Help

M| & Project: Alicante.ppj o 1 Monitor =[]
- [E= =Ry Program | »]

| Alicante_Ocio.avi B
Mavie

A 320 % 240
00:00:15:22 . 15.00 fps

Awverage Data Rate: 336 2EKE per second

Notes

| Alicante_Fiesta.avi [0
Mavie

[ | | Taraet: via A L T === N R S Y

o i
| R —
SRR T ooojeoe o oogezoy o oogason o]
B[ b video 2
El_ D video 14 Alicanta_Playaavi Alicante_Fiesta avi Alicante_Ocio.avi
Transition
b wideo 1B
R’ﬂ— [ Audio 1 BaHda_Sonora.avi \l a[x]
B[ b sz Transitions “nfo ", Navigater “ [}]
M b audio 3
4 Seconds . ﬂ;
ijlniciu"J E I‘_ﬁ :@ |J W Microsoft \word - Pr.. | | Wideos | @Universitat F'olitécni...“Adube Premiere ||@% 11:53

Figura 3

La figura 3 muestra el aspecto de las ventanas del proyecto tras estas operaciones. Como los clips de vi-
deo duran 16:02, 26:00 y 15:22, respectivamente, su concatenacion es una pelicula de 57:24 (es decir, 57
segundos y 24 fotogramas mas). Dado la duracién del clip de audio (35:02), tenemos 35:02 segundos de
pelicula con banda sonora y 22:22 de pelicula muda.
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Reproducir, en la ventana Monitor, el montaje realizado. En la figura 3, la ventana Monitor, en pausa,
muestra el fotograma en la posicion 02:04; en la ventana Timeline, una linea vertical que cruza todas las
pistas indica el punto de reproduccion.

Guardar el proyecto.

5. Se pretende reducir la duracion de la pelicula, suprimiendo fotogramas en los clips que la componen.
Este recorte de clips se va a realizar desde la ventana Timeline.

Para empezar, recortaremos el 1° rum— =el
clip de la pelicula. Con un doble- |# 3
click sobre su copia en la pista Vi-
deo 1A, se abre una nueva ventana,
la ventana del clip Alican-
te_Playa.avi, y en ésta:

-i- Monitor mE
=== jiza] Program | ]

a Fijaremos un punto de corte de
entrada (boton Mark In),
aproximadamente, a 15 foto-
gramas desde el principio, para

suprimir el inicio de la pelicula |[BrF v s
en negro. mom

o Fijaremos un punto de corte de [ raee g e
salida (botén Mark Out), entre |Etess ]

R ‘rdErEREE < |
8 y 9 segundos, justo antes de la
transicién de una ViSta panoré_ MH & 5= H WMlCrosoftWol..I o Videos | 4] Departament d. "@Adnhe Pre . |®m 105
mica de la playa (ver figura 4) a Figura 4

la vista de una lancha con algu-

nas personas en medio del mar.

Los botones Mark In y Mark Out estan en la zona inferior derecha de la ventana del clip. Los botones
Frame Back y Frame Forward sirven para retroceder y avanzar el clip fotograma a fotograma, lo que
permitird fijar los puntos o marcas de corte con la precision deseada. Una vez fijados ambos puntos de
corte, pulsar el boton Apply y cerrar la ventana del clip.

La duracién del 1° clip se ha reducido de 16:02 a 8:08, aproximadamente.

Repetiremos el procedimiento descrito para recortar los otros dos clips afiadidos a la pista de video del
proyecto. En el caso del 2° clip, Alicante_Fiesta.avi, se pretende dejar sélo la secuencia del desfile de
MOoros y cristianos:

o Fijaremos la marca de entrada (Mark In), entre 4 y 5 segundos, justo al principio del desfile.
O Y la marca de salida (Mark Out), entre 8 y 9 segundos, antes de la transicion de los disparos de arca-
buz y antes del siguiente desfile nocturno.

Tras aplicar este recorte, la duracion del 2° clip se ha reducido de 26:00 a 3:26, aproximadamente.

En el caso del 3° clip, Alicante_Ocio.avi, se quieren conservar los fotogramas desde la secuencia de co-
ches circulando hasta la del puesto de chocolate artesano, inclusive:

o Fijaremos la marca de entrada (Mark In), entre 2 y 3 segundos.
o Y la marca de salida (Mark Out), entre 7 y 8 segundos, antes de que aparezca el edificio de portada
neoclasica (seguramente, un museo o auditorio).
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Tras aplicar este recorte, la duracion del 3° clip se ha reducido de 15:22 a 5:06, aproximadamente.

Los clips recortados han quedado, sobre la pista de video, muy separados. Se puede comprobar, reprodu-
ciendo en la ventana Monitor, que esto supone lapsos de tiempo con pantalla en negro. La solucion es
simple. En la pista de video, basta con arrastrar el 2° clip hasta situarlo justo detras del 1° clip, y hacer lo
mismo con el 3° clip respecto al 2°. Comprobarlo con una nueva reproduccion.

Ahora, la duracién de la pelicula coincide con la duracion del clip de audio (35:02), y tenemos, aproxi-
madamente, 17:25 segundos de pelicula con banda sonora y el resto de sonido sin imagen.

Guardar el proyecto.

6. Para completar la mitad de la EEIEE=S HEIE
, , . . File Edit Project Clip Timeline window Help
pelicula que esta sin imagen, =

arrastraremos nuevas copias de ([ Jr—— T T e D

los clips originales a la pista Vi- % 74
deo 1A:

00:00:26:00, 15,00 fps
#verage Data Rate: 320,56KE per second

o Arrastrar una copia del clip
Alicante_Ocio.avi y situarla al
final del altimo clip en Video
1A a: Timeline

O Arrastrar una copia del clip | SHBIELIP. o L I i SO s BIR
Alicante_Fiesta.avi y situarla

B , . B[ D video 14
justo después de la anterior.

Transition

[ video 18

Ahora, se recortaran estos nuevos
componentes de la pelicula:

0 P audio 1 Banda_Sonoraavi N

[=1=]
M| D sudoz

M b audios

I (== 6 ) e =R il

a En el 4° clip (22 copia de Ali- ie||& A B | Svidess | Bphicossivi [[dadobe Pre.. | &10cpatancnid | @B 125
cante_Ocio.avi), nos interesaran Figura 5

solo los fotogramas de ambiente

nocturno, a partir de 12 segundos y hasta el final. Por tanto, aplicaremos una marca de entrada en la
transicion de escena que hay hacia los 12 segundos del clip. Tras el recorte, su duracion sera de unos
03:22.

0 En el 5° clip (2% copia de Alicante_Fiesta.avi), nos interesaran los fotogramas sobre les Fogueres de
Sant Joan, por lo cual fijaremos el mark in donde comienza el desfile de la ofrenda (hacia 12:16 del
inicio) y el mark out donde concluye el castillo de fuegos artificiales (hacia 24:13 del inicio). Tras el
recorte, su duracion seré de unos 11:27.

Después de estas operaciones, el montaje del proyecto tendra un aspecto como el mostrado en la figura 5.
Como antes, habra que arrastrar hacia la izquierda los dos nuevos clips insertados y recortados. Entonces,
se tendra una pelicula con imagen en, aproximadamente, 32:24 segundos.

Guardar el proyecto.

7. A estas alturas, la pelicula consta de 5 fragmentos de clip que se suceden uno tras otro, tal como han
sido recortados, de un modo bastante abrupto. En este apartado del guién vamos a explorar algunas de
las posibilidades que ofrece Premiere para unir clips de un modo mas gradual o con ciertos efectos es-
peciales. Esto se consigue aplicando transiciones entre clips.

Para empezar, volveremos a ampliar la escala de tiempo, en la ventana Timeline, a 1 segundo. Desde en-
tonces, usaremos la barra de desplazamiento horizontal cuando sea preciso acceder a los clips mas a la
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derecha de la ventana. Por otra parte, si no estuviera visible la paleta de transiciones, la mostrariamos

(menl Window, comando Show Transitions).

Se propone establecer la transicién entre los dos primeros clips del siguiente modo:

o Arrastrar el 2 clip (12 copia de Alicante_Fiesta.avi) desde la pista Video 1A hasta la pista Video 1B,
situdndola de manera que su punto de inicio esté un segundo antes del punto final del 1° clip (Alican-
te_Playa.avi). Con esto, se crea un intervalo de solapamiento entre el Gltimo segundo del 1° clip y el

primer segundo del 2° clip.

O Buscar, en la paleta de transiciones, la transicion Barn Doors. Seleccionar y arrastrar a la pista Tran-
sition de la ventana Timeline, dejandola en el intervalo de solapamiento recién creado.

™ Adobe Premiere
Fil= Edit Project Clip Timeline window Help

 Project: Alicante.ppj

98| Alicante_Fiesta avi [T]
| Mavie
M 320 240
| oo:00:26:00, 15,00 fos
4] Average Data Rate: 328 56KB per second

== Alicante_Ocio.avi B
Morvie
320 = 240

=TGN EEEN

i Monitor

ol Timeline — _
mﬂf— Transitions ™, Info Mavigatar
k‘ =1 I+|+ @
lamlG == 4 ) poion 0:00:04:00 0:04-02:00 b g Sirsteh
5 ' T e AT ' . - Wi
B b video 2 i
Eand Wipe
EI_ [ video 1A e e e Barn Doors
Checker Wipe
PEREE CheckerBoard _I
I video 1B ligante_Fiesta.avi Clack Wipe
R Gradient wi
R-ﬂ_ [ Audio 1 Banda_Sonora.avi Eanda_Sonora.avi P e
Inset
M b audio 2 -
R.JTI_ b mdin 3 a| Paint Splatter
Firwheel LI
1 Second EREEK »
2 = | il 7E Items I =
ialniciol“ ﬁ I‘_;f] @ |J o ideos | ¥ Microsoft wiar... ”Adnhe Pre... @Depaltament dl | @ﬁ 15:48

Ver la pelicula en la ventana Monitor. No se observard el efecto de la transicion. Cada vez que se apli-
guen transiciones en un proyecto, hay que regenerar el preview de la pelicula (para ello, mend Timeline,
comando Preview; o bien, mucho mas simple, pulsar la tecla Intro), operacion que puede tardar algunos
segundos (en nuestro caso) o bastantes minutos (si se edita una pelicula extensa o si el equipo dispone de
poca memoria RAM) durante los cuales una ventana de aviso, Building Preview, nos informa del progre-

so de la operacién.

Una vez construido el nuevo preview, el resultado de aplicar la transicion serd visible reproduciendo la
pelicula en la ventana Monitor. En la figura 6 se puede observar:

o En la ventana Timeline, como han de quedar dispuestos los clips superpuestos y su transicion.
o En la ventana Monitor, el fotograma correspondiente al punto medio de la transicién, donde se apre-
cia que, desde la zona central, el 2° clip se superpone progresivamente al 1° clip.
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La pelicula tiene otros 3 puntos de cambio abrupto entre clips, en los que aplicaremos el mismo procedi-

miento, eligiendo otras transiciones.

Guardar el proyecto.

8. Antes de disefiar la transicion entre los clips 2° y 3°, se plantea el uso de la navaja (Razor Tool) y el
cambio en la velocidad de reproduccion de una parte de un clip. Nuestro objetivo sera cortar en dos el
2° clip y, después, ralentizar la reproduccion de su 2° fragmento.

La navaja es una herramienta, dis-
ponible en la ventana Timeline, que
permite dividir un clip en el punto
que se desee. Desplazaremos el
cursor de tiempo hasta el punto
donde el desfile de moros y cristia-
nos cambia de nocturno a diurno
(aproximadamente, a 09:23 del ini-
cio). Entonces, seleccionar la navaja
y cortar el 2° clip justo en ese punto.

Cambiaremos de herramienta, se-
leccionando la primera, el puntero
de seleccion (Selection Tool). Tras
seleccionar el 2° fragmento (que
contiene la secuencia de los dispa-
ros de arcabuz), cambiaremos su
velocidad de reproduccién (menu
Clip, comando Speed; también dis-
ponible en el menu contextual) a un

50%, tal como se indica en la figura 7.

£ |Adobe Premiere

File Edit Frojct Clp Timeline ‘window Help

=18l x|

=10] ]

:l; Project: Alicante.ppj

0o E [{] Frogram | ]

Bin 1
4 items

- Toi s To
| Clip Speed

I50] %
= Hew Duration: 0-00:01:03

o |

" Hew Rate

ancel |

& ESERIN 0:00:06:00 obiion F 0:
hon o CHCORESOD . L O ¢ % L o L o O "
P> video 2
Bl P video NErE
- [t
Bl b video 14 Hlicante_O b L e
- P ] Fage Peel
Transition B.. B ] QuickTime
b video 18 dlicante_Fiastaavi f Alican.. b 1 side
D ] Special Effect
W[ D Audio 1 Banda_onora avi
B ] Stretch
Ml b audoz
7 ] Wipe
W[ D audio3 |
o g — Band Wipe E
1 Second 3
4 [all ol @ [ 7

Winiciol|| & =3 24 B || videos | B Microsot wior.. | [ Adabe Pre... | & ]Depatament d @B e
Figura 7

Tras aplicar este cambio, el clip ralentizado ocupara el doble de tiempo en su pista de video, dado que se
reproducira a la mitad de su velocidad inicial.

Comprobar con un preview y guardar el proyecto.

9. La transicion entre el 2° clip (en concreto, su fragmento ralentizado) y el 3° clip se haré del siguiente

modo:

o Desplazar el 3° clip (17 copia de Alicante_Ocio.avi), dentro de la pista Video 1A, hasta que empiece
en el mismo instante que, en la pista Video 1B, se produce el fogonazo de los arcabuces
(aproximadamente, a 11:00 del inicio).

a Situar, en la pista Transition, y en el intervalo de solapamiento de estos clips, una transicion Additive

Dissolve.

Comprobar con un preview y guardar el proyecto.

Para la transicién entre los clips 3°y 4° (las dos copias recortadas de Alicante_Ocio.avi) se pide:
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™ Adobe Premiere =18l x|

File Edit Project Clip Timelne ‘window Help

o Mover el 4° clip (22 copia de |[EsmEe
Alicante_Ocio.avi) a la pista | __ |iccsorsees
Video 1B, situandola de manera i@ DL
gue su punto de inicio esté un A
segundo antes del punto final | O
del 3° clip (aproximadamente, a
15:06 del inicio).

Q Situar, en la pista Transition, y
en el intervalo de solapamiento
de estos clips, una transicién

Program | M

Ein

QK | Cancel I R

BH cube spin

B b ovideoz

. [ curtain
Fllp Over B b video 14 Alicante_Gcio.avi Alica
a E_n'_[r,ar en los ajustes de la tran- T ]
Sicion (Ventanas Fllp Over Set— b viteo 18 estaa. Alicants_Ocio.avi W l:o.tlor\
tings, ver figura 8), y, en la [t EXE
ventana que abre el boton Cus- [[#2 wis 2:1::'; <

ol a7

1 Second

Z

tom, fijar 2 bandas y el color de [T Y A=
relleno que se QUiera. Winicio|| @ =3 24 B || Savideas | B Microsoit Wr.. | [ Adabe Pre... | &7Depatament d | @B e

Figura 8
Comprobar con un preview y guar-
dar el proyecto.

La transicion entre el 4° clip (22 copia de Alicante_Ocio.avi) y el 5° clip (22 copia de Alicante_Fiesta.avi)
se hara del siguiente modo:

a Desplazar el 5° clip (22 copia de Alicante_Fiesta.avi), dentro de la pista Video 1A, hasta que empiece
dos segundos antes del punto final del 4° clip (aproximadamente, a 16:27 del inicio).

O Situar, en la pista Transition, y en el intervalo de solapamiento de estos clips, una transicién Funnel,
de la categoria Stretch.

Comprobar con un preview y guardar el proyecto.

10.Llega el momento de poner titu- EmEE=mE
|O a nuestra pelicula File Edit Projgct Ciip Timeline ‘Window Help

Program | »

Hay que abrir la ventana de disefio
de titulos (mend File, comando

New ->Title). Seleccionar la herra- . 2]

O Draft

b9 @
=
el

mienta de texto (Type Tool) y escri-
bir “Un film de <vuestros
nombres>". Después, seleccionar el

Fuente: Esstilo de fuente: Tamafio:

[Eursiva 48 [ Acepar |
4| ol 22 2 cancelr

tule
T Bookshelf Symbol 1
T Bookshelf Symbol 2 I [Negrita 26
B Bookshelf Symbol 3 Negrita cursiva 28
B Bookshelf Syrmbol 4 E

[4100 ¥ 100

texto escrito y abrir la ventana de . B Bookohek Symbals | o
i : = =l o
formato para aplicarle la fuente . Mess
Bookman Old Style, en cursiva, de |fueme q af
48 puntos, tal como se muestra en la T
- - Alfabeto:
figura 9. Aplicarle el color que se |
quiera. Cerrar la ventana de disefi0 |* e
de titulo y guardarlo como Titu- [ 5o Bl 4
B zoom B
|0p'[| secend | 75 ftems Teall ol o 7
M Inicio H & 5= H ‘lVideas IWM\closollWor.. | [ Adobe Pre... & ]Universitat Fali. |®m 17:52

A continuacion, insertaremos el Figura 9

titulo en nuestra pelicula. Se obser-

vara que el titulo es un elemento mas en la lista de componentes (en la ventana Project). Al igual que se
hacia con los clips de video, tenemos que arrastrar el titulo desde la ventana Project hasta la ventana Ti-
meline. En concreto, lo dejaremos al inicio de la pista Video 2.
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El titulo colocado en la pista Video
2 tiene una duracion de 5 segundos.
Lo extenderemos hasta que dure
igual que el 1° clip de video (Ali-
cante_Playa.avi). Para ello, hay que
situar el puntero del raton en el ex-
tremo derecho del titulo puesto en la
pista y, cuando el puntero tome el
aspecto de un corchete rojo con una
doble flecha superpuesta, hay que
pulsar y arrastrar hasta la posicion
deseada.

Para ver el resultado, hay que re-
construir el preview de la pelicula.

Nuestro Gltimo ajuste del titulo con-
sistira en que se vuelva progresiva-
mente transparente. Para ello, hay

™ Adobe Premiere

File Edit Project Clip Timeline ‘window Help

65

(A x]

-8 Project: Alicante.ppi T |

| Titulo.ptl T
Un film Still Image

de 320 = 240 - Alpha Channel
00:00:05:00
File Size: 1.06KB bivtes

[E NS Frogram | ]

i Timeline [ B3

3

0:00 0:00:04:00 o:00:0800

B < video 2

[

Titulo.ptl ]

e —— )

il i MaEe

B D ovideo 1a

Alicante_Playa avi

Transition

P> Video 18

Alicante_Fiesta.avi I Alicants

M| P audio 1

1 Second

Banda_Sonoraavi Banda_Sonoraavi &

LlJ
A 00:00:04:05

#R Inicio H @& =1 H JVideos | B Microsot wor.. | [ Adabe Pre... | & ]Universitat Poli

Figura 10

Lol = [/
@B e

gue expandir la pista Video 2, pulsando el botdn triangular que aparece justo a la izquierda de su nombre.
Aparece entonces un nuevo segmento debajo del titulo, rotulado como White Alpha Matte, y que contiene
una linea recta roja. Desplazaremos su extremo derecho hasta la posicidon inferior (tal como se muestra en
la figura 10). Esa recta, ahora descendente, indica la gradual transparencia del titulo, conforme pasen los

fotogramas.

Para ver el resultado, hay que reconstruir el preview de la pelicula. Guardar el proyecto.

11. Como ultimo paso, recortaremos la pista de audio, para que termine a la vez que la Gltima pista de
video. Con esto, hemos terminado el proyecto. Disponemos de una pelicula de unos 28 segundos.

Nos queda exportar el montaje en formato AVI, para poder reproducirlo sin necesidad de Premiere.
Ademas, guardaremos la pelicula obtenida en otros formatos, con idea de incluirla como elemento de

£ |Adobe Premiere

File Edit Frojct Clp Timeline ‘window Help

alguna pagina web.

Para exportar la pelicula, se debe
ejecutar, en el menu File, el coman-
do Export TimeLine - Movie. Le
pondremos de nombre Alicante.avi.
A pesar de ser un video corto, se
puede comprobar el gran tamario del
fichero AVI: ocupa unos 10 MB.

Para obtener versiones mas compac-
tas de la pelicula, y mas ligeras para
descargar cuando sean parte de una
pagina web, usaremos, en el mend
File, el comando Export TimeLine
- Save For Web. En su cuadro de
didlogo (figura 11), elegiremos 2
formatos, para guardar sendos fiche-
ros:

=18l x|

:l; Project: Alicante.ppj

B b videoz
B b video 14

| Seftings: | 24 CDROM, PAL 3524268 | st
MPEG: 24 COROM, PAL 3524288 Cancel

[E NS Frogram | ]

Cleaner [, . T

for Adobe’ Pramiere

Alicante_Ccio.avi Alicante_Fiesta.ari

Transition

[F ] =

P> video 18

Alican.. | Alican... Alicante_G.

M D Audio 1
Ml B audioz
W[ D audio3
2 Seconds B [==H B R B E= R
Winiciol|| & =3 24 B || videos | B Mistosolt Word - Pract_8 1. | [ Adobe Premiere
Figura 11

o Formato MPEG: 2X CDROM, PAL 352x288, y guardaremos como Alicante.mpg
0 Windows Media — Video: Intelligent Streaming (wide range), y guardar como Alicante.wmyv

B 1=
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iMuy importante!: asegurarse que en el segundo desplegable (Export) se especifique Entire Project.

Se advierte que estas operaciones de exportacion para web pueden necesitar cierto tiempo (unos 10 minu-
tos) para completarse.

Al final, se comprobara que la espera merece la pena. EI mismo video en formato MPEG ocupa unos 5
MB. En formato WMV, el video ocupa poco mas de 1 MB (aunque con este formato hay una clara pérdi-
da de calidad).

12. Para terminar, hay que entregar al profesor los resultados de vuestro trabajo. Pero, esta vez, EN DIS-
QUETE. Asi pues:

Dar formato completo a un disquete.

Copiar en el disquete el fichero del proyecto: Alicante.ppj

Copiar en el disquete el fichero del titulo: Titulo.ptl

Copiar en el disquete el fichero de video final en formato WMV: Alicante.wmv

Crear, con el bloc de notas, un fichero, llamado Autores.txt, donde escribiréis vuestros nombres y,
si lo creéis necesario, cualquier comentario o aclaracion sobre el trabajo hecho en esta practica.
Copiar en el disquete el fichero Autores.txt

No esta de mas que en la etiqueta adhesiva del disquete escribais también vuestros nombres.

OD0O0OoO

OO

iNo te olvides de entregar el disquete al profesor antes de abandonar el aula!

> Importante: El video editado en esta practica lo tendréis que usar en otra practica, la de disefio de
paginas web. Asi pues, conservar en vuestra unidad de red, disco W, los siguientes ficheros:

Alicante.ppj

a Titulo.ptl

a Alicante.wmv

a Alicante.mpg

O
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Practica 8 Diseflo de animaciones: Flash

En esta préctica se editard una pelicula de animacién con la aplicacion Macromedia Flash MX 6.0. Se
facilitan una serie de ficheros, imagenes (fotografias y dibujos) y animaciones creadas en Flash, que seran
los componentes de la nueva pelicula.

1. Abrir los siguientes ficheros de animaciones Flash con el reproductor Macromedia Flash Player:

a Tonell.swf
a Tonel2.swf
a Tonel3.swf

Veremos su contenido, puesto que éste, junto a algunas fotografias y dibujos adicionales, es el material de
partida en la elaboracion de la pelicula de esta préactica.

2. Abrir la aplicacion Flash. Si es i e Ve ias sotea Toso co Vaioe onss
la primera vez, nos presentara un W
entorno de trabajo como el re- [/T; ‘ @l——l}:j
producido en la figura 1. Alaiz- |4 a 3| N
quierda se sitla la caja de (ool )
herramientas. En el centro, ocu- éfo | & Enm - . "
pando la mayor parte del area de |, & = ‘
trabajo, aparecen, de arriba a |# -

» Muestias de color

abajo, las siguientes ventanas: | s

Linea de Tiempo, ventana de la |ee= e
Escena 1, y el panel de Propie- |~ i
dades (hay otro panel, llamado |szsl

Acciones — Fotograma, que esta ,ﬁ

contraido, oculto). A la derecha, |5«
y de arriba a abajo, aparecen los
siguientes paneles: Mezclador de

colores, Muestras de color,
Componentes y Respuestas dhinicio || & =3 ) 5] || G Evplorando - 162 Plus | &]5ADESICNFotos .| B Micrasoitword -Fr.. |[@ Maciomedia Fla_ | 3@ 1558

Tutoriales

Actualizar panel
Haga clic en Acuslizar para consctar can
Macramedia.com y obfener el confenida
mas reciente.

f S amstio:  550xd00piveles | Fondo: || velosidad de Fotogamas: [T2 s [ orear |
Sintitulo-1 Fublicar: Flazh Player &

o Figura 1
Como en esta practica no usaremos

ninguno de los paneles de la derecha, conviene cerrarlos, pues asi el espacio que ocupan serd asignado a
las ventanas centrales (linea de tiempo, escena y propiedades), lo que permitira trabajar con mas comodi-
dad.

Flash nos presenta el area de trabajo de una pelicula (documento) nueva. Comprobaremos, en el panel de
Propiedades, si las dimensiones de la pelicula son 550 x 400 pixeles y la velocidad es 12 fps (fotogramas
por segundo). Si no fuera asi, fijaremos esos valores. A continuacion, guardaremos la pelicula con el
nombre SuperMortadelo.fla.

La pelicula SuperMortadelo tendra 3 escenas. En los siguientes apartados de este guion se detallan los
pasos necesarios para realizar el montaje de cada una de las escenas.
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3. Una ventana (panel) muy importante en toda pelicula es la Biblioteca. En Flash, la biblioteca es el
listado de componentes que se usan en la pelicula, se podria decir que viene a ser el reparto, el listado
de personajes. La manera mas rapida de mostrar la biblioteca es mediante su atajo de teclado, F11.
Comprobad que la biblioteca de nuestra pelicula est, inicialmente, vacia.

Si queremos rodar... Hay que contratar a los actores. Se hace mediante el comando Importar a bibliote-

ca, del menu Archivo.
Nuestro “star-system” es...

Ofelia.gif
Mortadelo_Marinero.gif
Filemén.gif

El Saper.gif

Bacterio.gif

N Sy

Del mismo modo (importar a bi-
blioteca), contrataremos los exterio-
res de nuestra pelicula y otros
artefactos...

Cartagena.jpg
3Tanques.gif
campo_maniobras.jpg
bosque_animado.jpg

000D

La figura 2 muestra la Biblioteca
después de importar todos estos
ficheros.

Guardar la pelicula.

4. En la 1% escena de nuestra peli-
cula, incorporaremos, con el
comando Importar, del menu
Archivo, otra pelicula Flash, ya
creada, de nombre Tonell.swf.

Con esta operacion, los 30 fotogra-
mas de la pelicula Tonell.swf se
afiaden en la Capa 1 de nuestra 12
escena, y su reparto se afiade a la
biblioteca de la pelicula SuperMor-
tadelo. La figura 3 ilustra esta situa-
cion, y ademas muestra, en la
ventana de la Escena 1, el fotogra-

w Linea de Tiempo

Macromedia Flash MX - [SuperMortadelo.fla]
4 dichivo Edicién Ver Insertar Modficsr Testo Cormol Ventara Apuda

MEIE
=& x|

[x &
=
ﬁ A « Biblioteca - SuperMortadelo.fla i= hd
O O |[&2+8 & || 4] alal ) el [rzoms [oos 4] |9 elementas 4
7 & | & | & Eseonat G m——
R R~ B
& & ‘::‘/1
Z 3
Nombre | Tipo | Namer; =
WVer
" Q (3] Tanques gi Wapa de bits -8 J
a0
= Q Bacterio.gif Mapa de bits ol
Colores ﬂ N " W e bit _‘
osque_animado.jpg apa de bits E
A .
[#] campo_maniobrasjpy  Mapa de bits
[ (%] Cartagenaipg Mapa de bits -
L=l « (2] EISupergt Mapa de bits - _.rl
Opcicnes — N
’ﬁ » Acciones - Fotograma (2] Filemén,gif Mapa de bits :
o » Propiedades Q Mortadelo_Marinero.gif  Mapa de bits b
= F Documento Tamafio: 580 #400pikeles | Fondo: EVE\Dmdadde & Otelagi Mapa de bits A @
Suparhiare. Pubicar.  FlashPlagers | _'Ll
D@6 &4l | + )
=
Hinicio | @ =3 A [ || 5y Exploranda - Arimaciones | B Miziosolt waord - rat 5 1. [[@ Macromedia Flash M. @B s
Figura 2
Macromedia Flash MX - [SuperMortadelo.fla] —[2]x]
g Awchivo Edicidn Yer Insetar Modificar Tegto Conbol Ventana Ayuda ETES|

= Linea de Tiempo
[?k | 1 S )
=
t A
O O |[&2448 o || 4] &la] &l E e e[ s R
7 & | = | 2 Escenal -
5 . =]
@ & R
ZF Mombre | Tipa | hur = |
or B 3Tanquesgf Mapa de bits E|
i
Q. |2 Bacterio.gi Maps debis 4l |
\ =
Tororee |2 bosque_snimado jpg Mapa de bits
7 D AT Q campa_mahiobras. jpg Mapa de bits
s D Bk Q Cartagena.jpg Mapa de bits
> A B Escpergh Mapa de bits c
L 1] -]
Tpoiones d I Mapa de bits
’ﬁ » Acciones - Fotograma i] Mapa de bits
= v Propiedades 2] Mapa d bits 11 Mapa de bits
=0l » - - ]
f Documenta Tamafio: 580 #400pikeles | Fondo: E Weloeidad de Fatogi| [ Mapa de bits 12 Mapa de bits
Superiart.. Publicar. Flash Player & Q tortadelo_Marinero.gif  Mapa de bits
[Z] Ofelia gi Mapa de bits o
D@6 EAl | _’l_I =
Hinicio | @ =3 A [ || 5y Exploranda - Arimaciones | B Miziosolt waord - rat 5 1. [[@ Macromedia Flash M. @3 6

Figura 3

ma n° 14, dado que el cursor en la Linea de Tiempo se ha situado sobre ese fotograma.

Cambiar el nombre de la Capa 1 a Tonel, mediante Propiedades de la capa.

La capa Tonel consta de 30 fotogramas, y los 30 son fotogramas clave (en la linea de tiempo, los
fotogramas clave se identifican con un circulo negro). Un fotograma clave tiene la propiedad de que su
contenido puede editarse con total independencia del contenido de otros fotogramas de la pelicula. En
seguida veremos que existen otros fotogramas cuyo contenido se calcula realizando interpolaciones a
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partir de los fotogramas clave existentes en su vecindad. Es decir, el contenido de los fotogramas no
clave depende del contenido de los fotogramas clave y, en consecuencia, no puede ser alterado
directamente.

Guardar la pelicula.

5. Nuestro siguiente paso es afiadir una nueva capa donde situaremos una fotografia, la del puerto de
Cartagena, como escenario donde se desarrolle la 1% escena. Este escenario lo pondremos en una
nueva capa en la escena. Para ello, se usa el comando Capa del menu Insertar (también disponible en
el menu contextual, si se pulsa sobre el nombre de la capa existente en la linea de tiempo).

A esta 22 capa la llamaremos Puerto y la desplazaremos, en la linea de tiempo, a una posicién por debajo
de la capa Tonel (a fin de que, cuando insertemos la fotografia del puerto, ésta se site por detras de, y no
oculte, los objetos existentes en la capa Tonel).

Entonces, estando seleccionada la capa Puerto, y cualquiera de sus fotogramas, arrastrar el elemento Car-
tagena.jpg desde el panel de la biblioteca hasta la ventana de la escena 1. Ajustar la imagen para que cu-
bra totalmente el fondo, hasta ahora blanco, de la pelicula.

Podemos observar, en la linea de tiempo, que la capa Puerto tiene ahora 30 fotogramas, siendo el primero
un fotograma clave y el resto copias de éste. Para reproducir la escena, sin abandonar el area de trabajo,
basta con pulsar Intro. Cuando se desee ver la escena con mas detalle, y ahora parece buen momento para
ello, usaremos el comando Probar Escena, del menu Control.

Guardar la pelicula.

Macromedia Flash MX - [SuperMortadelo.fla:1]

6. Los protagonistas de la 1% sCe- it ver bueia Hoden To Conmol verina e
na de la pelicula van a ser Ofe- iradh s
lia 'y Mortadelo Marinero.
Antes de que puedan actuar, es
preciso variar su estado, de Ma-

Cortar
LCopiar
Begar

Seleccionar Tado

=
‘0] ‘w Biblioteca - SuperMortadelo.fla £ JE HW 120fps ’?: Anular Todas las Selecciones —LI_

pa de bits a Simbolo grafico. La | e — Tt 0
razon es que, a la hora de apli- |# S P o |
car transformaciones, los sim- g e .
bolos son mas versatiles que 10S e oo Iie Editrconieplore
mapas de bits_ .i“, | campo_manictrasjpg Mapa de bits En PSR tercamhuahils
"o [#] Catagenaipo Mapadebits - N Simbotd. —-
4| & El5pergf Mapa de bits ! Propiedadss > mﬂ
Para convertir un mapa de bits, por | ¢ & Ferest Mopa e bis - -
. . . L, L3 [2] Mapa debits 10 Mapa de bits e &
ejemplo Ofelia.gif, en un simbolo, [& @ wessbin  Hspadssis e 2
hay que arrastrar una copia de Ofe- |/ & veewtiz ieasese -
. . . ot Q Mortadelo_Marinero.gif  Mapa de bits
lia desde la biblioteca hasta la esce- | & aeiaa Mapadebie |
na y, una vez _ah|', ejecutar el % o B
comando Convertir en simbolo, tal ™ [ s o s
como se indica en Ia figura 4. Darle 38 Inicio H & 5= H (3 Explaranda - Anima.. |WM|crosoftWold—Fl..| @ Macromedia Fla__. (F)Macromedia Flash P.. |®m 17:35
el nombre Ofelia-Simb y compor- Figura 4

tamiento grafico (se pueden especi-

ficar tres tipos de comportamiento: clip, botdn y gréfico), y después, quitar de la escena la copia de Ofe-
lia. La misma operacion debe repetirse con Mortadelo_Marinero.gif para crear un simbolo llamado Mor-
tadelo-Simb.

Guardar la pelicula.
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7. Ahora, en una nueva capa, se afiadiran los fotogramas de la actuacién (animacion) de Ofelia. Para
empezar, insertar una nueva capa y llamarla Ofelia.

Macromedia Flash MX - [SuperMortadelo_fla-1] =

Antes de usar el simbolo Ofelia- & Archivo Edicion Ver Imettar Modficar Tewto Contiol Vertana Apuda NEIET
Simb, conviene ampliarlo, de mane- s

ra que su tamafo sea similar al de
Mortadelo. Para editar un simbolo,
se hace doble-clic sobre el mismo oaa et i s
en el panel Biblioteca. Esto causa - T
que la ventana de la escena pase a | 2
. =7 s w Biblioteca - SuperMortadelo_fla
ser la ventana de edicion del simbo-  |*2 = | et
lo. Una forma sencilla de cambiar el & e
tamafio de Ofelia tal como se pide |2 @M
es: 2L s
@D [Mombie  |Tipo [ Mar = =
. s Mapa de bits 10 Mapa de bits En
O Arrastrar una copia de Mortade- D xapaf:‘“]‘z e
- - e 7 E apa de bits apa de bits
lo-Simb a la ventana de edicién EU B ooty Gt
de Ofelia_simb. = Mortadelo_Marinero.gf  Mapa de bits _'LI
. Ofelia-Simb Grafico 3
o Seleccionar, en esa ventana de e meerrrs
edicion, la figura de Ofelia y e oo
. ., . i Inicio 5] splorando - Anima icrosoft Word - Pr. acromedia Fla... acromedia Flas 1
aplicarle una transformacion |- el @ S Bl Sumere ae | e & [[@¥econcd e Pemebiant | 855 160
bre. Figura 5

o Escalar la figura (pulsando ma-
yusculas para ampliar manteniendo las proporciones).
0 Quitar la copia de la figura de Mortadelo.

La figura 5 ilustra el procedimiento. Para volver a la edicion de la Escena 1, basta con pulsar sobre ese
nombre en la zona superior de la ventana de edicidn.

Macromedia Flash MX - [SuperMortadelo_fla-1]
@ Achivo Edicién Ver Inseitar Modficar Testo Contiol Ventana Apuda
v Linea de Tiempo

Tras seleccionar la capa Ofelia,
arrastrar el simbolo Ofelia-Simb al

i D [ | o 11 A N O O D= )

margen dErEChO de CuanUIer fOto- = [ Tonel . » El;almlelpolacléndemowmlenlo
grama de la escena. En la linea de | & A || @run .- b |
tiempo, se afiaden 30 fotogramas, | °|lose {111 90 ] 5 59 totopanacie 5]
siendo clave sélo el primero, tal |y e — o o v vecto L

, w Biblioteca - SuperMortadelo.fla Convertir en fotogramas clave: =
ComO paSO Con Ia Capa Puerto- (%2 13 elementos Ennvavtvenlnlnramas:lavavacins

v

Ahora, crearemos una animacion i

nl €
5| =
5

‘:KJ'“ iy Cortar fotogramas
Copiar fologramas
Feasniatogramas:
. - Py Buorar fologramas
con la figura de Ofelia, de manera % R Tt A
’”'"'57 ) ir= || 2 hiverinFatogramas:
que, desde el margen derecho de la [— 8 s ool Tl

na y aplicarle el comando Vol-

Mapadebits 2| Singrarizan oS

escena, se acerque hasta el centro, \BIE 3] Mapadetrs 1 Mascetis ] Acciones

, .. [Gpsic B Mapa debits 12 Mapa de bils Fronicdades
donde esta el tonel. Lo haremos asi: | 8 @ vowsbsime  suio - i

25| [@] Motacelo Manerogit  Maps de bis J

R . [&] OfsliaSimb Gréfico .

o Seleccionar la figura en la esce- st Mo ds s B - :
*» Propiedades

tear horizontalmente (en el finicio || @ =1 24 (3] || By Esploranda -Arina . | B Microsalt Word - Pr_ | [@ Maciomedia Fla... (F)Maciomedia Flash P.| |[@E3 1832
desplegable Transformar, del .
men( Modificar). Figura 6

o Situar la figura tal que asome
parcialmente por el margen derecho de la pelicula.

o Enlalinea de tiempo, seleccionar el fotograma 25 de la capa Ofelia y convertirlo en fotograma clave
(con Convertir en fotogramas clave, del menu contextual, ver la figura 6).

o En el fotograma 25, desplazar la figura de Ofelia hasta el lado derecho del tonel.

a En la linea de tiempo, seleccionar todos los fotogramas desde el 1 al 25, inclusive. Crear la anima-
cion, mediante Crear interpolacién de movimiento, del mend contextual.
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En la linea de tiempo, cada vez que creemos una interpolacién, los fotogramas implicados en la misma
apareceran recorridos por una flecha que conecta los fotogramas clave (que son los que definen la situa-
cion inicial y final de la animacion).

Probar la escena. Guardar la pelicula.

8. No hemos terminado con la animacion de Ofelia. Queremos que, llegada a ese punto, se dé media
vuelta y vuelva sobre sus pasos. Pero esto queremos que suceda cuando Mortadelo, disfrazado de la-
gartija, asome por el tonel. Asi que antes vamos a cambiar de sitio todos los fotogramas de la capa
Tonel. Lo haremos de esta manera:

o Enlalinea de tiempo, seleccionar todos los fotogramas (del 1 al 30) de la capa Tonel. Usando el me-
na contextual, Cortar fotogramas, y, después de situar en el fotograma 25, Pegar fotogramas.

o Si se observasen algunos fotogramas, hacia el final (55 en adelante), incorrectos, seleccionarlos y
borrarlos (con Eliminar fotogramas).

o Ahora, en los fotogramas 1 a 24, no aparece el tonel. Copiar el fotograma 25 y pegarlo en la 12 posi-
cion de la capa.

Probar la escena. Guardar la pelicula.
Se habra visto que el escenario desaparece antes del nuevo final de la escena. Para arreglarlo basta con

copiar el actual dltimo fotograma de la capa Puerto, el n® 30, y pegarlo en la nueva Gltima posicion en uso
de la linea de tiempo, la n® 53. Todos los fotogramas intermedios se completan con la foto del puerto.

Macromedia Flash MX - [SuperMortadelo.fla] &
lgl drchivo Edicién Ver Insertar Modficsr Testo Contiol Vertars Ayuda N

Para completar la animacion de | T

Ofelia, haremos lo siguiente: | YT R T I N NS
s [ Torel .
. 4 A [ Puetto + « 0O il
o Convertir en fotograma clave el o o] =
fotograma 26 de la capa Ofelia. |2 & == B Il o B O oo [0ae o : o
: : g | & | B Eemat =N |
a Voltear horizontalmente la figu- o =

ra de Ofelia en ese fotograma. 5 &
o Copiar este fotograma y pegarlo [ =

en la Gltima posicion en uso de ’O‘
la linea de tiempo, la n® 53. 2L
p . ®
0 En la linea de tiempo, aparece |y
la flecha de interpolacion. Pero, ,ﬁ
de momento, no hay movimien- |
to, porque los fotogramas 26 y
53 son iguales. «
Q Para crear la animacion, solo = &5
hay que seleccionar el fotogra_ Rnicio || @ 53 A B || GyEsplorando - Pazod .| B Microsoft word -Fr.. |[@Macromedia Fla. . () Maciomesia Flash .| |[@BER 1314
ma 53 y desplazar la figura de Figura 7

Ofelia hasta que salga de escena
por el margen derecho (ver la figura 7).

Probar la escena. Guardar la pelicula.

9. Para terminar la escena 1, afiadiremos una nueva capa, llamada Mortadelo, donde, con el simbolo
Mortadelo-Simb, crearemos la animacién de este personaje. En este caso, veremos una animacion al-
go mas compleja, que no seguira una linea recta, y en la que, ademas, variaremos el tamafio del per-
sonaje, conforme se aleje del primer plano de la escena.

Seguiremos este procedimiento:
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o Arrastrar una copia del simbolo al margen izquierdo, de modo que asome parcialmente en la escena.
Como ya esperabamos, la capa Mortadelo se ha rellenado con 53 fotogramas, siendo clave s6lo el
primero.

a Convertir en fotograma clave el 25.

o En el fotograma 25, desplazaremos la figura de Mortadelo hasta que su zapato toque el tonel.

o Seleccionaremos los fotogramas 1 a 25 y les aplicaremos la interpolacion de movimiento. Con esto,
Mortadelo llegaré corriendo, al encuentro con Ofelia.

a Convertir en fotograma clave el 35.

0 En el fotograma 35, desplazaremos a Mortadelo hasta que sus zapatos estén sobre el otro muelle, y un
poco a la izquierda respecto a su posicion en el fotograma 25. Como se ha alejado del primer plano,
lo escalaremos. Para ello, usar la transformacion libre de Flash (y vuestro sentido de la perspectiva).

a Convertir en fotograma clave el 53.

a En el fotograma 53, desplazaremos a Mortadelo hasta que sus zapatos estén por los mastiles del bar-
co. Como se ha alejado mucho mas, lo escalaremos, y, ademas, lo giraremos para que dé la impresion

de correr haCia Ia pOSiCién de Macromedia Flash MX - [SuperMortadelo.fla] (@] x]
int - Archivo  Edicidn Wer Insetar  Modificar Tegto  Control entana uda ;I_Iil
Vigia. COmO aNtes, USar |8 Urans- e
formacion libre. O ‘
e [ Ofelia + | : se
Durante este proceso dos nuevas & oA 7 Tonel - - ol Dlelalelalelalelelelele/elele el el ele ele elelelelela)
B i 1 o0 (@ Puerto + Olle uh =
interpolaciones se han generado | _ |lwsa =) e e | |
autométicamente. Ahora, podemos |z ig| & | & Femai AR |

probar la escena, y si lo considera- |® & L

mos preciso, variar alguno de los |~
fotogramas clave para ajustar la [&&
animacion a nuestro gusto. oL
Y|
La figura 8 muestra el Gltimo foto- (222
grama de la escena, al gusto del

profesor. Ademas, la linea de tiem-

po muestra, para todas las capas, la . ; : o
posicion ce todos los fotogramas
. . » Propiedades
flave y tOdaS Ias Interp0|aC|0nes de MH & 5 H (3 Evplaranda - Paco? .| 7 Miciosaitword - Pr.. | [ @ Macromedia Fla_. () Maciomedia Flash P. Hm
a escena. .
Figura 8

Sl

>4

Guardar la pelicula.

10. Hemos terminado la 12 escena de la pelicula, vayamos pues al montaje de la 22 escena. Lo primero de
todo es indicar que se cambia de escena. Para ello, se dispone del comando Escena, del mend Inser-
tar.

Una vez insertada la Escena 2, importaremos (comando Importar) la pelicula Tonel2.swf. A la capa gene-
rada, que constara de 115 fotogramas, la llamaremos Tonel.

De modo similar a como se fij6 el escenario del puerto en la escena 1, se colocara otra fotografia, el ele-
mento de la biblioteca campo_maniobras.jpg, como fondo para la escena 2. Es decir:

o Insertar una nueva capa, llamarla Campo, y colocarla por debajo de la capa Tonel.
O Arrastrar el elemento campo_maniobras.jpg desde la biblioteca a cualquier fotograma de la nueva
capa, Y situarla para que cubra todo el fondo de la pelicula.

Probar la escena. Guardar la pelicula.
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11. La animacidn de esta 2% escena se completara afiadiendo dos nuevas capas donde practicaremos algu-
nas posibilidades, ain no vistas, en la transformacion de simbolos y la interpolacion de movimientos.

Empecemos con la capa donde situaremos los tanques. Pero antes, como 3Tanques.gif es un mapa de bits,
necesitamos convertirlo en un simbolo. Al igual que hicimos con Ofelia y Mortadelo en la anterior esce-
na. Llamemos al nuevo simbolo 3Tanques-Simb.

)
SOIO entonces Crearemos Ia Capa' a Archivo gd\n !r seltar Modificar  Texto Conbrol Wentans  Ayuda =& x|
| Hon| Ui dofiompo |
[T s @GO s 1015 20 25 30 M| 40 45 5o 55 6o 65 7o 75 60 85 S0 85 160 105 110 115 120 125 130+
0 Insertar una nueva capa, llamar- | o |[SRECENERET -
la Tanques. t Al Do - -l ] ]
0 Arrastrar el elemento 3Tanques- |5 = llwsa | L o i P S
Simb a cualquier fotograma de | se | % | & Fseem2 |2, &, Forracgna 5
la misma. © ¢ | - , v E
. . 2 7 w Biblioteca - SuperMortadelo.fla 03
0 Situarlos de manera que circu- |2 = dsenenes
len por el camino (ver la figura |ma &=
9) Colores ﬁ
. Cm
v Homb $ |Ti |
- ~ . -, ombre ipo ir =
Ahora, disefiaremos la animacién de 2220 G 5oa=y ot O
. [2] Bacteria.gif Mapadebits  _j
IOS tanques' ,ﬁ [ hnsque,:mmadn ing Maza de bits j
et campo_manichias jpg  Mapa de bits o -
o Convertir en fotogramas clave S - -
los n° 60, 61 y 115. Filemén.gi Mapa de bits

[%] Mapa de bits Jo , Mepadebis T

0 Seleccionar el fOtOg rama clave iR Inicio HEEE; @A || [y Explorando - Arima. | B Micioseit word P |[@Mactamedia Fla... | (#)MacromediaFlash P..| || @BE8 204

n°® 1. Seleccionar el simbolo co-
locado en ese fotograma. En el Figura 9

panel de Propiedades, especifi-

car Alfa en el desplegable Color y 0% en el porcentaje a la derecha de ese desplegable.

a Seleccionar el fotograma clave n°® 60. Seleccionar el simbolo en ese fotograma, y en Propiedades,
especificar Alfa en el desplegable Color y 100% en el porcentaje a la derecha de ese desplegable.

o Seleccionar todos los fotogramas del 1 al 60, inclusive, y aplicar la interpolacién de movimiento.

o Seleccionar el fotograma clave n°® 115. Seleccionar el simbolo colocado en ese fotograma y
desplazarlo hasta que los 3 tanques salgan de escena, siguiendo el camino (por la esquina inferior
izquierda de la escena).

a Seleccionar todos los fotogramas del 61 al 115, inclusive, y aplicar la interpolaciéon de movimiento.

Probar la escena. En la 1% interpolacion, donde ajustamos la transparencia del simbolo, los tanques apare-
cen, gradualmente, en escena; después, con la 22 interpolacion, los tanques circulan por el camino hasta
salir de escena. Guardar la pelicula.

12. La 2% escena se completa con una nueva capa, llamada EI Super, donde situaremos el dibujo de este
personaje. Como en los casos anteriores, tenemos que generar un simbolo, EISUper-Simb, a partir del
mapa de bits El Stper.gif.

Una vez creados capa y simbolo, disefiaremos una animacién tal que EI Stper camine por el margen de-
recho del camino, en paralelo a los tanques. Lo haremos del siguiente modo:
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. ’
0 Arrastraremos el simbolo E1S(- B E—

per-Simb a cualquier fotograma
de la capa El Super.

0 Lo situamos al inicio del mar-
gen derecho del camino y lo

. .
2 Tonel .. | R L R

B EN TS

. 0|
volteamos horizontalmente. ) —|
o Para que su movimiento sea =

% T LN O e N\ >
L5 a0r s

méas natural en el escenario,
conviene aplicarle un cierto
sesgo al simbolo. Esto se consi-
gue con la transformacién libre
0 con Rotar y sesgar. En la fi-
gura 10 se observa el aspecto
del personaje al aplicarle el ses-

go.
o Para la animacién, convertire-

» Acciones
mos en fotograma clave el foto-

grama 115 desplazaremos el Winiciol|| & =3 1 5 || By Esplorendo - || B Microseit Wor_|[@ Macromedi... | “dAnmacionss @B 1z

simbolo en ese fotograma hasta Figura 10

que desaparezca de escena por

el borde inferior del camino (al igual que se hizo con los tanques, para que asi EI Super “desfile” a su
lado), y, seleccionados todos los fotogramas de la capa, aplicaremos la interpolacién de movimiento.

Probar la escena. Probar la pelicula, observando que, en este caso, se reproducen las dos escenas. Guardar
la pelicula.

13. Terminada la 22 escena, pasamos a la tercera y Gltima de nuestra pelicula. Como ya sabemos (coman-
do Escena, mend Insertar), afiadiremos una nueva escena a la pelicula SuperMortadelo.fla.

A esta 3% escena importaremos la pelicula Tonel3.swf y llamaremos Tonel a la capa generada, que tendra
181 fotogramas.

Como escenario, hay que usar la imagen bosque_animado.jpg. Para ello, se inserta una nueva capa, de
nombre Bosque, y se arrastra ese mapa de bits de la biblioteca a la escena, de modo totalmente analogo a
como se hizo en anteriores escenas.

Probar la escena. Guardar la pelicula.

14. Completaremos la 3% escena con una animacion que muestre a Filemon a la derecha de la escena,
contemplando el tonel y, luego, siendo capturado por el platillo volante al tiempo que le sucede lo
mismo a Mortadelo, disfrazado de lagartija.

De modo algo mas resumido que antes, dado que las instrucciones necesarias ya son conocidas y también
por dejar mas margen a vuestra iniciativa, el siguiente procedimiento enumera los pasos para construir la
animacion (como siempre, conforme se completen pasos correctamente, probar la escena y guardar la
pelicula):



76

PRACTICAS DE INFORMATICA DE GESTION |1

Insertar una nueva capa. Lla-
marla Filemon.

A partir del mapa de bits File-
mén.qgif, generar el simbolo Fi-
lemén-Simb.

Situar el simbolo Filemoén-Simb
en cualquier fotograma de la
capa Filemén, en el lado dere-
cho de la escena. Voltearlo
horizontalmente (ver figura 11).
Insertar una nueva capa. Lla-
marla Rayo.

Buscar en la biblioteca el sim-
bolo del haz de luz amarilla que
emite el platillo volante para
capturar a los terricolas (se lla-
ma Simbolo 42, ver figura 11).
Situarlo en cualquier fotograma
de la capa Rayo.

Convertir en fotograma clave el
fotograma 105 de esa capa. Se-
leccionar los 104 fotogramas
anteriores a éste y Borrar foto-
gramas.

Convertir en fotograma clave el
fotograma 130. Seleccionar los
fotogramas posteriores a éste y
Eliminar fotogramas (observad
la diferencia con Borrar foto-
gramas).

Ajustar la transparencia y tona-
lidad del haz de luz, en la capa
Rayo. Para ello, seleccionar el
simbolo en la escena, y, en Pro-
piedades, elegir Avanzado en el
desplegable Color y pulsar el
botén Configuracion. En la ven-
tana de Efecto avanzado (ver fi-
gura 12), establecer porcentajes

o
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Figura 12

que transformen el haz en una luz verde semitransparente.

En el fotograma 105, y mediante transformacion libre, situar, escalar y rotar el haz de luz hasta que
parezca que comienza a salir del platillo volante.

Copiar el fotograma 105 sobre el fotograma 130.

Convertir en fotograma clave el fotograma 119. En este fotograma, mediante transformacién libre,
situar, escalar y rotar el haz de luz hasta que parezca capturar a Filemén (ver figura 13).

Seleccionar todos los fotogramas de la capa (desde el 105 al 130, inclusive) y aplicar la interpolacion

de movimiento.

Para terminar la animacion, falta transformar en clave algunos fotogramas de la capa Filemon e inter-
polar el movimiento. Convertimos en fotogramas clave los n® 119 y 130, y eliminamos todos los si-

guientes a éste.
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Q En el fotograma 130 de la capa
Filemon, mediante transforma-
cion libre, haremos lo necesario
para que Filemon aparezca a
punto de ser “abducido” por el
platillo volante (ver figura 14).

o Después, seleccionamos los
fotogramas 119 a 130, inclusi-
ve, e interpolamos el movimien-
to.

Probar la escena. Guardar la pelicu-
la.

15. Al fin, nuestra superproduccion,
SuperMortadelo.fla, esta prepa-
rada para su exhibicion en los
cines... 0, mas bien, en sitios
web. So6lo nos queda exportarla
en los formatos adecuados.

Parcialmente, esto ya lo hemos
hecho. Cada vez que probabamos
una escena, o la pelicula completa,
se arrancaba autométicamente el
proceso de exportacion. Por ello, en
la misma carpeta donde se encuen-
tra el documento SuperMortade-
lo.fla, deberiamos tener las
siguientes peliculas, exportadas en
formato de Flash Player (extension

swf):

a SuperMortadelo.swf

0 SuperMortadelo_Escenal.swf
0 SuperMortadelo_Escena2.swf
o SuperMortadelo_Escena3.swf

Si nos faltase la pelicula de alguna
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escena (o si, al reproducir alguna de éstas, no coincidiera con la version final), nos basta con volver a
probar la escena para actualizar el correspondiente fichero.

El comando Exportar pelicula, del mena Archivo, también nos sirve para exportar la pelicula completa en

formato de Flash Player.

Ademas de generar la pelicula para Flash Player, nos interesa crear una pagina web (fichero html) con la
misma. Para esto debemos publicar la pelicula (comando Publicar, del mend Archivo).
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16. Para terminar, hay que entregar al profesor los resultados de vuestro trabajo, EN DISQUETE. Asi
pues:

o Con Winzip, crear un fichero llamado SuperMortadelo.zip, que incluya los siguientes:
= SuperMortadelo.fla
= SuperMortadelo.html
=  SuperMortadelo.swf
» SuperMortadelo_Escenal.swf
= SuperMortadelo_Escena2.swf
= SuperMortadelo_Escena3.swf
o Dar formato completo a un disquete.
o Copiar en el disquete el fichero SuperMortadelo.zip
o Crear, con el bloc de notas, un fichero, llamado Autores.txt, donde escribiréis vuestros nombres y,
si lo creéis necesario, cualquier comentario o aclaracion sobre el trabajo hecho en esta préctica.
a Copiar en el disquete el fichero Autores.txt
0 No estd de mas que en la etiqueta adhesiva del disquete escribais también vuestros nombres.

iNo te olvides de entregar el disquete al profesor antes de abandonar el aula!

> Importante: La pelicula editada en esta practica se usara en otra practica, la de disefio de paginas web.
Asi pues, en vuestra unidad de red, disco W, guardar los ficheros incluidos en el zip.




Informatica de Gestion I

Practica 9 (a)
Disefio de paginas web: Dreamweaver

@Macmmedia Dreamweaver MX - [Alhambra [Web/Alhambra.htm]]

Jﬁ Archivo  Edicion Wer Insettar Modificar Testo Comandos  Sitio Wentana  Aguda _Iﬁllﬂ

Comin | Disposicidn | Texta | Tablas [ Marcos | Farmularios | Plantilas [ Caracteres | Media [ Head [ Seript | Aplicacidn

%-@EH®%@0$a-m@m@
J_] G2 =E | Z2 | Tt Ahambra C @ [ E

La Elhambra .

12

Direccidn de contacto:
Cuesta de Gomérez, 180059 Granada (Granada)
Tel. +34 5358220912

El espiendor de la época nazari

La Alhambra es un bello conjunto de edificaciones v jardines. Las alamedas de arboles son frondosas, dando una
agradable sombra v frescura, aumentada por la abundancia de aguas que discurren por Sus arroyos.

‘Fue el mayor centro politico ¥ aristocratico del occidente musulman. El recinta del Palacio esta formado por:
“patios rectangulares de gran helleza ¥ numerosas fuentes, ademds de los edificios nazaries que servian de
‘morada alos reves ya sus sirvientes. El edificio méas antipuo es la Alcazaba. Una de las construcciones mas
Eimpcuﬂantes es 1a torre dela Vela, desde donde se contempla una de las vistas méas hermosas de la Alhamnbra
El patm de los Leones ¥ su fuente ez uno de los mas bellos del comunto. TARIFAS: Entrada general: 7,00 E
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Practica 9 (a) Disefio de paginas web: Dreamweaver

En esta préctica se editard un conjunto de paginas web con la aplicacion Macromedia Dreamweaver
MX 6.1. Se facilitan una serie de textos, imagenes y panoramicas que, junto a ficheros creados en las
anteriores practicas (fotos, videos y animaciones), seran los componentes de las paginas web.

1. Los ficheros estan dentro de una carpeta llamada IG2web10, y en un conjunto de subcarpetas cuyos
nombres deben de mantenerse, y contener los ficheros que se indican a continuacién, cuyos nombres
tampoco se cambiaran (de lo contrario, las paginas web que disefiemos perderian las referencias de
las fotos, videos, etc. que contendran).

Asi pues, copiar la carpeta IG2web10 a vuestro disco de red. Esta carpeta contiene 6 carpetas cuyos nom-
bres y contenidos se detallan a continuacion, teniendo en cuenta que:
v"los nombres en cursiva son ficheros ya existentes en las carpetas,
v los nombres en negrita son ficheros vuestros, de las anteriores practicas, que tenéis que copiar
en las carpetas que se indican,
v"los nombres subrayados son ficheros nuevos que se crearan en esta practica.

a CARPETA Animaciones » ArteGranada.txt
» SuperMortadelo_Escenal.swf = Cartagena.txt
» SuperMortadelo_Escena2.swf » Granada.txt

= SuperMortadelo_Escena3.swf
0 CARPETA Videos

o CARPETA Iméagenes = Alicante.mpg
= Alacant.jpg = Alicante.wmv
= Alhambra.jpg
= arriba.gif o CARPETA Web
= Cartagena.jpg = Alacant.htm

= fotod2.jpg

» Granada.jpg

* GranadaMaximum.jpg
= minifoto42.jpg

» MiniGranada.jpg

= Patio-Leones.jpg

= volver.gif

0 CARPETA Panoramas
= Elche.mov
= Puerto_Alicante.mov

o CARPETA Textos
= Alacant.txt
= Alhambra.txt

Alhambra.htm
Animados.htm
ArteGranada.htm
buttonl.swf
button2.swf
button3.swf
Cartagena.htm
Escenal.htm
Escena2.htm
Escena3.htm
Granada.htm
MiEstilo.css
Panordmicas.htm
Postales.htm
Video.htm
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Abrir la aplicacion Dreamwea-
ver. Si es la primera vez, nos
presentara la ventana de Confi-
guracion del espacio de trabajo,
donde se elige entre Dreamwea-
ver MX y Dreamweaver 4. Usa-
remos MX, y tendremos un
entorno de trabajo como el re-
producido en la figura 1. A la de-
recha, encontramos los
siguientes paneles: Disefio, Co-
digo, Aplicacion, Archivos, Res-
puestas, y, como no los vamos a
usar, los cerraremos, para am-
pliar el &rea de trabajo. De este
modo, dispondremos de toda la
pantalla para el panel superior
Insertar, las ventanas de edicién
de las paginas web y el panel in-
ferior Propiedades. Tal como se

&) Macromedia Dieamweaver MX
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Figura 1

muestra en la imagen de portada de este guidn.

Como sefiala la anterior enumeracion de archivos, en esta practica hay que crear una docena de paginas
web. Se recomienda hacerlo en el orden indicado en el presente guion.

3. ArteGranada.htm es la primera pagina web a disefiar. Se recomienda consultar las dos primeras pagi-
nas del anexo a este guion, donde se reproduce el aspecto final de la pagina ArteGranada.htm.

Seguiremos los siguientes pasos para crear la pagina, afiadirle un texto y ajustar su formato:

a

En Archivo = Nuevo, crear una
pagina basica, HTML. Todas
las paginas web de esta préactica
serén de este tipo.

En Modificar - Propiedades
de la pagina, especificar: Arte-
Granada como titulo, un tono
amarillo suave (el color cuyo
cédigo es #FFFFCC) como co-
lor de fondo, y un tono verde
oliva oscuro (el color cuyo c6-
digo es #003300) como color
del texto.

En Archivo - Guardar, guar-
dar como ArteGranada.htm y
en la subcarpeta
1G2web10/Web.

Abrir con bloc de notas el ar-
chivo ArteGranada.txt, copiar
todo el texto y pegarlo en la pa-
gina ArteGranada.htm.

#) Macromedia Dieamweaver MX - [ArteGiranada [Web2/ArteGranada.htm)] (&[]
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Figura 2

En la pestafia Insertar = Texto, aplicar Encabezado 1 (hl) al titulo ARTE Y CULTURA. También se
puede hacer, desde el panel de Propiedades, con el desplegable Formato.
Cambiar las propiedades de formato de este titulo a fuente Verdana, tamafio 6, color rojo #FF3300,

negrita y alineacion centrada.
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Del mismo modo, aplicar Encabezado 3 (h3) a los 3 titulos de parrafos: EL ULTIMO REINO ARABE EN
LA PENINSULA, MUSEOS, MONUMENTOS.

Cambiar las propiedades de formato de estos titulos a fuente Arial, tamafio 4, color violeta #CC33FF,
y cursiva (ver la figura 2).

Aplicar formato de Parrafo al resto del texto.

Cambiar las propiedades de formato de los parrafos a fuente Times, tamafio 3, y alineacion justifica-
da.

Si trabajamos en la vista de disefio, tal como se edita la pagina, se ve el resultado en la misma ventana de
la pagina en Dreamweaver. Se puede, ademas, ver el aspecto que tendria la pagina en el navegador Inter-
net Explorer. Para ello, pulsar F12, que activa el preview o vista previa de la pagina en el navegador.

v Con cierta frecuencia (conforme se avance en el disefio), conviene revisar la vista previa de la pagina
en Explorery, si es correcta, guardar la pagina en Dreamweaver.

. SETE

Ahora, para Sltual' el tEXtO Sobre E'iarchlvu Edicién  Wer Insertar Moducal Tegto Comandos St Yentana Apuda =& x|

museos y monume ntOS dentro de mc.jman[nisposmén[Temo[Tab\asTMaucasTmeulanasTPlanuuasTCauacxeresTMeaia[Head[Scnm[Ap\icacién_

una tabla, tal como se observa en el
anexo del guién, haremos lo si-

@@\Erzul@oé\ B R A

Arqueolog;co val de Be]las Artes, mientras que el resto obtendra una reduc:mn el 25% en el precio de la entrada Ademas

gu iente: el WO Gt callas s Aot p exdbin wems db Grad
Mo se puede perder...

0 Una vez situado el cursor donde Insertar tabla &
se quiere la tabla, se pulsara In- | Museos Fias [ Felodecosa [ | [_emma |
sertar tabla (en las pestafias de | casetuseo Mauel de Faa | Eobimas 2 Espaceniecstan [ NCTEE|

Museo Arqueolégico y Einold  anche: [100 | Parcentaie =] Ayuda

insercion Comun o Tabla). Se | seo de Belias Artes (Grane
s z - Musee de La Alhambra (Gran Borde: [1
especificara una tabla de 1 fila, | caanses Federicn Garcin

2 columnas, ancho 100% vy

L B =l
borde 1, tal como se indica en la [ awsnasin
figura 3. S
Eormata [Encabezadas =] 4k [Fusme preder TammJ BlI|E [©]
o Cortar el texto sobre MUSEOS y i _| oo s P Ei s %
pegarlo dentro de la 12 celda. (e ]
a Cortar el texto sobre MONU- =
i Inicio A a kplarando . fcrosolt W. cpaitamen..|[ @ Macrome... 2l
MENTOS y pegarlo dentro de la el /@S & e | oot | Slomse 9 [
22 celda. Figura 3
O Se quiere que las dos columnas
tengan igual ancho. Para ello, seleccionar una celda y, en el panel Propiedades, en la casilla An, fijar
su anchura en 50%.
0 Fijar alineacion superior al contenido de las celdas (en panel Propiedades, desplegable Vert).
o Crear las listas sin ordenar (“vifietas”) de museos y monumentos, seleccionando el texto y pulsando el
boton Lista sin ordenar, del panel Propiedades.
a Borrar las referencias a la provincia.
v

Como antes, y siempre (por lo que no se recordara mas veces en este guion), conviene revisar la vista
previa de la pagina en Explorer y, si es correcta, guardar la pagina en Dreamweaver.

El siguiente paso es insertar una imagen y ajustarla respecto al texto, mediante una tabla. Lo haremos asi:

a

000D

Mediante Insertar imagen (en pestafia Insertar *Comun), insertar Alhambra.jpg al inicio del 1°
parrafo. Véase la figura 4.

Mediante Insertar tabla, insertar una tabla de 1 fila, 2 columnas, ancho 100% y borde 0.

Cortar la imagen y pegarla dentro de la 12 celda.

Cortar el texto del 1° parrafo y pegarlo dentro de la 22 celda.

Si es preciso, restablecer alineacion justificada y suprimir lineas en blanco sobrantes.
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Lo ultimo, de momento, en la pagi-
na ArteGranada.htm, serd insertar
una imagen al final de la pagina y
configurarla como enlace o vinculo
al inicio de la pagina. Esto exige
definir primero el punto de destino
de este enlace, mediante un punto
de fijacién o “ancla”. Sigamos este
procedimiento:

0 Mediante Insertar punto de
fijacion con nombre (en pesta-
fia Insertar 2Coman), situar un
“ancla” al principio de la pagi-
na, junto al titulo (véase la por-
tada del guion), y darle el
nombre INICIO.

0 Insertar, al final de la pagina, la
imagen arriba.gif.

a Configurar la imagen insertada
como enlace al “ancla”. Selec-
cionada la imagen, en la casilla
Vinculo del panel Propiedades
(ver figura 5), hay que escribir
#INICIO, es decir, el nombre del
ancla precedido por el caracter
#.

4. La 2% pagina a disefiar es Al-
hambra.htm. Como antes, em-
pezaremos asi:

o Crear una pagina basica HTML.
Guardar la pagina como Alham-
bra.htm.

o Copiar en esta pégina todo el
texto del archivo Alhambra.txt.
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Figura b

La variacion es que, ahora, vincularemos a la pagina una hoja de estilo, que es un archivo especial donde
se ha almacenado nuestra configuracion de colores y tipografia. A partir de ahora, a cada nueva pagina le
vincularemos la misma hoja de estilo, llamada MiEstilo.css. Con esto, nos evitaremos tener que repetir en
cada pagina los ajustes de formato que hicimos en la 12 pagina, y asi todas las paginas tendran un disefio

homogéneo con un minimo esfuerzo.

En la figura 6 podéis ver donde esta el comando Adjuntar hoja de estilos. Asi pues, para ajustar el disefio
de Alhambra.htm igual que en ArteGranada.htm, nos bastara con:

o Vincular a Alhambra.htm la hoja de estilo MiEstilo.css.
a Aplicar Encabezado 1 al titulo LA ALHAMBRA, y Encabezado 3 a los titulos EL ESPLENDOR DE LA
EPOCA NAZARI, INFORMACION VISITAS, HAY QUE VER, ENTORNO.
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Si, en el anexo del guion, vemos el
aspecto final de la pagina Alham-
bra.htm, observamos unas lineas
horizontales que separan las seccio-
nes de la pagina.

Estas lineas se llaman reglas hori-
zontales, y en la pestafia Inser-
tar 2Comun se dispone de un botén
para insertarlas alli donde se en-
cuentre el cursor. Pues, insertemos 4
reglas en las posiciones indicadas en
el anexo.

Falta afiadir y ajustar algunos com-
ponentes que ya son conocidos del
disefio de la 12 pagina, por lo que,
ahora, sélo se enumera brevemente
vuestro trabajo:

[ Sy Sy W
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&} Macromedia Dreamweaver MX - [Documento sin titulo [wieb2/Alhambra.htm]] =1 S

) Archive Edicién Mer Insertar Modiicar | Tegto Comandos Siie Ventana Ayuda NEET

&L CIET [ Comin| Disposicisn | Tewo| Tablas ~ Sandria Crkelted

Anular sangria Crl+Al+8
a ¥ = §
W = & | E | @ @ Fomao de panaio v [
= =7 | Titulo: Documerto s A0ea 4% =, |

IEEEEE o e O

La Alhambra Fuente 3
Estila 3

Direccidn de contacto Estios HIML >

Cuesta de Gomérez, 18009 Granada (lﬂ_ v Ninguno

Tel +34 958220912 o

Cambio de tamafio 3

Muevo estilo CS5...
Editar b

ClieMapis+E

) i Calor
El esplendor de la época nazari Adju
Ezportane:
Hojas de estilas de tiempo de disefio blz

Drtografia Mapiis+F7

La Alhambra es un bello conjunte de edificaciones v jardines. Las alar.
sombra y frescura, aumentada por la abundancia de aguas que discurren por sus arroyos.

Fue el mayor centro politico ¥ anstocratico del occidente musulman. El recinto del Palacio estd formado por patios

rectangulares de gran belleza y numerosas fuentes, ademas de los edificios nazaries que servian de morada a los reyes v a sus
sirvientes. El edificio mas antiguo es la Alcazaba Una de las construcciones mas importantes es la torre de la Vela, desde

donde se contempla una de las vistas mas hermosas de la Alhambra. El patio de los Leones y su fuente ez uno de los mas [

AneGranadahem | Alhambrahtm

<bodyr
| v Propiedades

7964303 - 3K/ 15

Eormato [Hinguna =] (A [Fuente predt =l Iamm - B|I|E
Yinuo | =l i Dest l—;[ EEE
(ErmETmEE)
Hinicio || @ 51 4 @ | ByEsborendo | B Miciosoit W [[ G Macrome... &]Universiat | SAkerbiate | [ @E3Rc 1212
Figura 6

Convertir en Lista sin ordenar las 4 lineas de texto que asi aparecen en el anexo.

Insertar una tabla de 1 fila, 2 columnas, ancho 100% y borde 0.

Cortar el 2° parrafo de texto y pegarlo en la 12 celda de esa tabla.

Insertar la imagen Patio-Leones.jpg en la 22 celda de esa tabla.

Ajustar el texto de la 12 celda: alineacion vertical superior, y alineacién justificada.
Insertar un punto de fijacién con nombre (“ancla™), al principio de la pagina.

Insertar, al final de la pagina, la imagen arriba.gif y configurarla como enlace al “ancla”.

Es recomendable que el titulo HTML de la pagina no sea Documento sin titulo, sino otro mas descriptivo.
En nuestras paginas, ese titulo HTML seré el mismo que el nombre del fichero donde guardamos la pagi-
na. Por tanto, en el cuadro de texto Titulo (sobre la vista de la pagina), sustituiremos Documento sin titulo

por, en este caso, Alhambra.

5. En este apartado se explica
como enlazar mutuamente las
dos paginas ya creadas: Arte-
Granada.htm y Alhambra.htm.
En una pagina, serd un hiper-
vinculo de texto, y en la otra,
sera un hipervinculo gréfico.

El procedimiento a seguir:

o En la pagina ArteGranada.htm,
seccion MONUMENTOS, sustitui-
remos el texto LA ALHAMBRA
por un enlace, con ese nombre,
y que apunte a la pagina Al-
hambra.htm (ver la figura 7).

a Al final de la péagina Alham-
bra.htm, insertaremos la imagen
volver.gif y la convertiremos
(usando Vinculo en la paleta

£ T
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Figura 7

Propiedades) en enlace de retorno a la pagina ArteGranada.htm.



PRACTICAS DE INFORMATICA DE GESTION |1 85

Se sugiere crear una tabla al final de la pagina Alhambra.htm, de 1 fila, 2 columnas, ancho 20% y borde 0,
e insertar en sus celdas los hipervinculos gréaficos volver.gif y arriba.qgif.

También se sugiere insertar un ancla al inicio MONUMENTOS (en la pagina ArteGranada.htm) y que el
destino del hipervinculo volver.gif (en la pagina Alhambra.htm) sea esa ancla.

6. La 3% pagina que disefiemos sera Granada.htm. De nuevo, consultemos el anexo para ver como ha de
guedar y empecemos por enumerar, rapidamente, todas aquellos pasos que ya conocemos de los ante-
riores disefios:

Crear una pagina basica HTML. Guardar la pagina como Granada.htm.

Copiar en esta pagina todo el texto del archivo Granada.txt.

Vincular a Granada.htm la hoja de estilo MiEstilo.css.

Aplicar Encabezado 1 al titulo GRANADA, y Encabezado 3 a los titulos desde DATOS GENERALES
hasta OCIO Y COMPRAS.

Insertar 8 reglas horizontales, en las posiciones adecuadas.

Insertar una tabla de 1 fila, 2 columnas, ancho 100% y borde 0.

Insertar la imagen Granada.jpg en la 12 celda de esa tabla.

Cortar el 1° parrafo de texto (A LOS PIES DE...) y pegarlo en la 22 celda de esa tabla.

Ajustar el texto de la 22 celda: alineacién vertical media, y alineacion justificada.

Insertar un ancla al inicio de la pagina.

Insertar la imagen arriba.gif justo antes de la 12 regla horizontal. Configurarla como vinculo al
ancla de inicio. Copiar esta imagen — vinculo y pegarla antes de cada regla horizontal (en total, 7
pegados).

000D

O0OO00D0O0D

v' ¢Cuéando fue la Gltima vez que guardaste las paginas web? ;Cuantas pestafias de seleccion de pagina,
en la ventana de disefio, muestran el nombre de la pagina seguido de un asterisco? Cada asterisco
marca una pagina web en la que hay cambios pendientes de guardar.
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. . E\‘;::‘z Plnrsio =& UpL [ritp: /7w andahucia.ord Pardmetros.
tO'Otgranada@andalUCIa_.Org)._ , = Relativa a lm Giranada.him
o Insertar anclas, a continuacion )
ﬁL

de tOdOS I(')S tl,tUIOS con encabe- i@ Inicio H & 5 7 @ “ (3 Explorando - Tex...|| @ Macromedia | & ]Granada - Micros. | ¥ Micrasaft Word - | ‘@E@ﬁ 14:45
zado de tipo 3 (desde DATOS Figura 8

GENERALES hasta OCIO Y COM-
PRAS). Dar nombre a las anclas con la primera palabra del titulo correspondiente.
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Insertar una tabla de 4 filas, 2
columnas, ancho 75%, borde 1,
antes de la seccidn sobre DATOS
GENERALES.

Insertar hipervinculos, en cada
una de las celdas de la tabla. Pa-
ra cada hipervinculo, tomar co-
mo nombre el que aparece en el
listado previo y como destino el
ancla correspondiente (ver la fi-
gura 9).

Centrar la tabla de los 8 enlaces,
asignar el 50% de anchura a ca-
da columna.

Lo dltimo, de momento, en esta
pagina seré enlazarla con la pagina
ArteGranada.htm. Lo haremos de
un modo similar a como hicimos
entre esta Ultima y Alhambra.htm.
En concreto:

a

a

&} Macromedia Dreamweaver MX - [Granada [Web2/Granad =18 x|
B} Achivo Edicion Wer Insettar Modficar Testo Comandos Sife Wentana Apuda =18 %]

Wc.,man[nispnsmn [ Testo] Tablas [Maroos | Formularios | Planuuas]’r:auameres[Madia[Hsad[ﬁcnpz]’Ap\icacin’n_
EPEETFEE E B

| 23] )= | =2 | T orenas 0. ® | ¢ @ & |
Presentacidn Gastronomia
drte v Cultura Jdvenes J
Congresos ¥ negocios Mifios
Deporte ¥ naturaleza
Datos generalesiy
Texta: |Ucmy Compras
Wincula: | =] Cancelar
= Hlnicio
7 Desti Ay
e & 105 piss de Sierra Nevada, Ssine ﬁﬁéﬂ s
TN 2 Andalucia Oriental L iy Titulo: | #Congresos
las mas modernas instalacion: #Deporte
Clave de 322850 | 41 2 chanomia .;l
AnteGranadahtm | Alhambrahtm | Gransdabtm® Havenes
HMifios [
<bodys stables <t <td>

| v Propiedades

Eormato [Hinguna =] (A [Fuente predt =l Iamm - B|I|E %

o] = a6 o= el

| Celda  Horiz lm 2n Woaj [~ End

:I C3E| vert [Freger =] & Ene. ™ Fnd [ Barde [ | =

Hhinicio||| @ 51 4 @ || ByEsbiends |[[@ Macrame... | &]Gransda- | T Microsalt @B 150
Figura 9

En la pagina Granada.htm, al final de la seccion ARTE Y CULTURA, insertar un hipervinculo, de tipo
texto (con valor Mas informacidn...), a la pagina ArteGranada.htm.

En la pagina ArteGranada.htm, serd preciso un enlace de retorno. Lo haremos usando la imagen vol-
ver.gif al final de la pagina (truco rapido: si seguisteis la sugerencia de crear una tabla con los dos hi-
pervinculos gréficos al final de Alhambra.htm, copiarla al final de ArteGranada.htm y editar en
Propiedades el destino de los enlaces).

Pasamos a la edicion de la 42
pagina web, Postales.htm. Se
trata de una pagina muy senci-
lla, donde pondremos dos foto-
grafias pequefias, en una tabla,
y cada fotografia sera, ademas,
un enlace a una copia ampliada.

Los pasos recomendados para crear
la pagina son:

a

Crear una pagina basica HTML.
Guardar la pagina como Posta-
les.htm.

Vincular la hoja de estilo MiEs-
tilo.css.

Escribir un titulo “Postales des-
de Granada” y aplicarle Enca-
bezado 1.

Insertar una tabla de 2 filas, 2
columnas, ancho 50% y borde
0. Centrar la tabla.

) Macromedia Dieamweaver MX - [Postales [Web/Postaleshtm)] -15]

aArchwu Edicién  Wer Insertar  Modificar Tegto Comandos Sitio Ventana Ayuda =1k
mc.jman[nisposmén[Temo[Tab\asTMaucasTmeulanasTPlanuuasTCauacxeresTMeaia[Head[Scnm[Ap\icacién_
HEH@EE=082

57 | il Fostais c @ 1 mE |

. @.

Postales desde Granada

Hola, amigos, sov Paco Torres. ¥ agqui verds qué gente més curiosa conoci en mi dltimo viaje por tierras de Granada, =

e B
[[AnteGianadahim | Ahambraftm [ Granadahim | Postales him [
<bodys <tables <t <tds <div> <> <img>

7968303 5 44K 1 135

v Propiedades

Imagen, 21k Ap |85 Drigen |sgenestminiiotos2ips €305 Al l—;[ @

ﬂ #1125 Vinoylo [Amagenestforotzipy 3 2
Mapa Espasia ¥ Diesting l—;[ Eorde 0 =l

M O[O espaciont arig 3 Alnear m =

Hinicio||| & 5 A @ || BEsplorando - Imag. | [ Macromedia D... [ Micrascft Word - P..| &1 Postales - Wicroso. | | BEB@eH 15:29

Figura 10

En las celdas de la 12 fila, insertar las imagenes minifoto42.jpg y MiniGranada.jpg.

Combinar las celdas de la 22 fila y escribir “Pulsa en las fotos para ampliar...”

Seleccionar cada una de las imagenes de la 12 fila y, en Vinculo del panel Propiedades, indicar que
sean enlaces a las imagenes foto42.jpg y GranadaMaximum.jpg, respectivamente (ver la figura 10).
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Y para enlazar esta pagina con la pagina Granada.htm:

a

a

En la pagina Granada.htm, al final de la seccion NINOS, insertar un hipervinculo, de tipo texto (con
valor Mas informacidn...), a la pagina Postales.htm.

En la pagina Postales.htm, al final, insertar un hipervinculo gréfico, usando la imagen volver.gif, de
retorno a la seccién NINOS de la pagina Granada.htm.

Las siguientes 3 paginas web a disefiar tratan sobre Alicante. Para empezar, la que se llamara Ala-
cant.htm (ver su aspecto final en el anexo del guion). Como novedad, introduciremos un video, Ali-
cante.wmv, dentro de una celda de una tabla. Pero, antes, enumeremos rapidamente la adicién de
componentes ya conocidos:

Crear una pagina basica HTML, guardarla como Alacant.htm y vincularle la hoja de estilo.
Copiar en esta pagina todo el texto del archivo Alacant.txt.

Aplicar encabezados de tipo 1y 3 a los titulos que corresponda.

Insertar reglas horizontales donde corresponda.

Crear listas sin ordenar donde corresponda.

Fijar un ancla al inicio de la pagina y un hipervinculo gréfico, con arriba.gif, al final, que apunte
a esa ancla.

Insertar una tabla de 1 fila, 2 columnas, ancho 100% y borde 0.

Cortar el 1° parrafo de texto y pegarlo en la 12 celda de esa tabla.

Insertar la imagen Alacant.jpg en la 22 celda de esa tabla.

Insertar el hipervinculo de correo electrénico touristinfo.alicante@turisme.m400.gva.es.

#) Macromedia Dicamweaver MX - [Alacant (Web2/Alacant.htm™)] METE

[ Sy Wy iy

000D

Ahora, aﬁadiremos e| VideO: A Archivo Edicidn Mep Insettar Modficar Testo Comandos Sitin Mertana Ayuda TR

a

[T [Comin] Disposiesn] Teso] Tabias | Marcas| Formularos | Flantils | Carsctetes] Media | Head] Serpt Apbessian]
@Q w by =g
Insertar una tabla de 1 fila, 2 [l |5 |wemsee i,
columnas, ancho 100% y borde 55 ;
0, deSpuéS de la otra tabla. Su casco histérico, situado a los pies de esta fortaleza, esconde un inferesante legade
Cortar el texto siguiente, hasta ericionsl ngar de capainsents do sus habiantzs Espa“a;
antes de MUSEOS, y pegarlo en ooy a5 s o S o ps oS e R o
la 22 celda de esa tabla. = protagonista de una sabrosa gastronomis
Insertar en la 12 celda el video Mo 5 puecie perder
Alicante.wmv, con el botdn g
Plug-in (en la pestafia Insertar
- Media).
Seleccionar el Video y, en el [Prtetanadanim | Aharmbia hirs | Giranadahin | Fastalestim] Alaoantiim” |

Museos

<body> <tables <trs <td> cembed> 796 %303 5 | 1140K {3175

panel Propiedades (ver la figura BEEEEs
11), asignarle una ventana de F A e 3

200 x 200 puntos, suficiente . i

par,a que se reprOduzca ,Ia {38 Inicio H &5 H aé “ |3 Exploranda - .|| Macromed. .. | B¥ Micrasaft wa | ) Alacant - Mic... ‘@E@ﬁ 17:00
pelicula y se muestren, ademas, .
Figura 11

los botones de play, pause,
stop...

La siguiente pagina web, Video.htm, es muy simple, puesto que se limitard a mostrar el video de méas
calidad, Alicante.mpg. Para crear esta pagina:

Crear una pagina basica HTML, guardarla como Video.htm y vincularle la hoja de estilo.
Escribir un titulo “Vistas de Alicante” y aplicarle Encabezado 1.

Con Plug-in (de Insertar *Media), insertar la pelicula Alicante.mpg.

Seleccionar y, en Propiedades, asignarle una ventana de 320 x 320 puntos.

Centrarlo en la pagina (truco: insertarlo en una tabla de 1 celda, centrada).

0O00O0D
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Y para enlazar esta pagina con la pagina Alacant.htm:

a

a

En la pagina Alacant.htm, en la celda a la derecha del video de menos calidad, insertar un hipervincu-
lo, de tipo texto (con valor Pelicula de més calidad...), a la pagina Video.htm.

En la pagina Video.htm, al final, insertar un hipervinculo gréfico, usando la imagen volver.qgif, de
retorno a la pagina Alacant.htm.

10.

La siguiente pagina web, Panoramicas.htm, también es simple, puesto que se limitar4 a mostrar, en
una tabla, dos imagenes interactivas (navegables) de Elche y Alicante. Para crear esta pagina:

[ Sy Ny iy

Crear una pagina basica HTML, guardar como Panoramicas.htm y vincularle la hoja de estilo.
Escribir un titulo “Panoramicas de Alicante y Elche” y aplicarle Encabezado 1.

Insertar una tabla de 2 filas, 2 columnas, ancho 50% y borde 0.

Con Plug-in, insertar la imagen interactiva Puerto_Alicante.mov, en la 22 celda de la 12 fila.
Con Plug-in, insertar la imagen interactiva Elche.mov, en la 22 celda de la 22 fila.

Seleccionar cada unay, en Propiedades, asignarles ventanas de 320 x 240 puntos.

Escribir, en las celdas vecinas de la 12 columna, un texto alusivo al contenido de las imagenes.

Y para enlazar esta pagina con la pagina Alacant.htm:

a

a

En la pagina Alacant.htm, en la celda a la derecha del video de menos calidad, insertar un hiper-
vinculo, de tipo texto (con valor Vistas panoramicas...), a la pAgina Panoramicas.htm.

En la pagina Panoramicas.htm, al final, insertar un hipervinculo gréfico, usando la imagen vol-
ver.gif, de retorno a la pagina Alacant.htm.

11. Falta disefiar 5 paginas web cuyo punto de partida es Cartagena. jAnimo!, son paginas sencillas, so-
bre todo las 3 llamadas Escena. La novedad en esta parte de la practica es la incorporacion de las
animaciones de Flash a las paginas, y la adicion de botones Flash para abrir las paginas web.

Disefiemos primero la que se llamard Cartagena.htm (ver su aspecto final en el anexo del guién). Como
todo lo que incluye, a estas alturas, es conocido, bastara con una breve guia:

oy

Crear una pégina basica HTML, guardarla como Cartagena.htm y vincularle la hoja de estilo.
Copiar en esta pagina todo el texto del archivo Cartagena.txt.

Aplicar encabezados de tipo 1y 3 a los titulos que corresponda.

Insertar reglas horizontales donde corresponda.

Crear listas sin ordenar donde corresponda.

Fijar un ancla al inicio y un hipervinculo gréafico, con arriba.gif, al final, que apunte al ancla.
Insertar una tabla de 1 fila, 2 columnas, ancho 100% y borde 0.

Cortar el 1° parrafo de texto y pegarlo en la 22 celda de esa tabla.

Insertar la imagen Cartagena.jpg en la 22 celda de esa tabla.

Insertar el hipervinculo a sitio web: http://www.ayto-cartagena.es.

Insertar el hipervinculo de correo electronico: Cartagena@marmenor.net.

12.

La pégina que llamaremos Escenal.htm mostrara la pelicula SuperMortadelo_Escenal.swf. Crearla
es tan facil como esto:

Q
]
Q

Crear una pagina basica HTML, guardar como Escenal.htm y vincularle la hoja de estilo.

Con Insertar = Flash (en la pestafia Insertar >Media), afladimos la pelicula a la pagina web.
Podemos comprobar, en Propiedades, que se le asigna, automaticamente, una ventana de 550 x
400 puntos, que son las dimensiones de la pelicula.


http://www.ayto-cartagena.es/
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Exactamente igual, se crean las paginas web Escena2.htm y Escena3.htm, donde insertaremos las
peliculas, en formato Flash Player, de las otras dos escenas.

13. Asi pues, so6lo nos falta la pagina Animados.htm para terminar la practica. En la Gltima pagina del
anexo podemos ver cdmo deberia quedar. En la pagina insertaremos una tabla de 3 x 3 y luego:

» En la 12 columna insertaremos las mismas animaciones, pero las mostraremos en miniatura;

» En la 28 columna, escribiremos algun texto descriptivo de las escenas;

> En la 32 columna, insertaremos botones Flash que abriran, en ventanas nuevas del navegador, las
paginas web que contienen las escenas en formato grande.

JSETE]
H H . @) fuchivo Edicidn Ver Inseitar Modficar Testo Comandos Siio Ventana Ayuda ;|g|5|
El p roced I m I e nto : mEuml’mTDlspnslclﬁn[TexlnTTahIasTMamDsIFnrmulanDs[F\anllllasIEalactel?s[Med\a[HEadTScnplTApllcamén_
s . o . E e& il ‘ I‘I.'“j m 3_”2 | :“‘: Insertar botdn Flash E3
a Crear la pagina basica HTML y | @] [ 5 [Tioarimaces
. . . Muestra Aceptar ]
vmcylgrle la hgja de estllo._ EreenE i Button Text —
a Escribir su titulo y aplicarle __ —
Encabezado 1. ] Mortase el
- B :ag _|a EVEl =1}
a Insertar una tabla de 3 filas, 3 ] £ e Beveld Hect ey o s
columnas, ancho 80% y borde s [ —
B La a  Testodel botén: |Escena
0. Centrar la tabla. A Soper. ;
) E : Fuente: [Verdana w| Tamsfe: fiz o
a Con Insertar = Flash, situar, Pulsa el , _
i Wincula: [Escenal.htm m‘
en las celdas de la 12 columna, I
cada una de las peliculas £ utaor Coordefonds [ o
(escenas de SuperMOrtadelO) Lﬁ:::i:::jl::l{::amhlammlElznadah[m Fostales Buadar o W =
o Seleccionar cada escena y, en =
Propiedades, asignarles | wwe] 0
| Crids Her lm A Mg 3
ventanas de 110 x 80 puntos. e ey s [

a En I-as- Celdas de Ia 2a -COI-umnal i3 Inicio H & 5 7 @ H 3 Explorando - Teatos IgMacuumedia D WM\closoltWord-P..l 4 |Alacant - Micrasoft. I ‘ D@L an
escribir el texto descriptivo de Figura 12

las escenas que 0s parezca.
0 Enla 12 celda de la 32 columna, mediante Insertar = Botdn Flash, crearemos un botén (ver la figura
12) tal que: a) tenga el estilo Beveled Rect-Bronze; b) muestre el texto Escena 1; ¢) sea un vinculo a la
pagina Escenal.htm; d) su destino sea _blank, para que, cuando se pulse el boton, la pagina
Escenal.htm se abra en una ventana nueva del navegador.
a Como podéis suponer, lo anterior, sustituyendo el nombre de la escena, vale para crear los otros dos
botones y completar asi la tabla.

Y para enlazar esta pagina con la pagina Cartagena.htm:

0 En la pdgina Cartagena.htm, insertar un hipervinculo, de tipo texto, a la padgina Animados.htm.
0 En la pagina Animados.htm, al final, insertar un hipervinculo gréafico, usando la imagen volver.gif, de
retorno a la pagina Cartagena.htm.

14. Para terminar, hay que entregar al profesor los resultados de vuestro trabajo, por e-mail. Asi pues:

a Con Winzip, crear un fichero llamado Web.zip, que incluya todo el contenido de la subcarpeta
IG2web10/Web (la lista de ficheros que deberia contener esta en la 22 pagina del guion, comprobad
gue los tenéis todos).

a Enviar un e-mail al profesor, tal que:
= se adjunte el fichero Web.zip;
= con copia a la direccién del remitente;
= en el texto del mensaje lo de siempre: vuestros nombres y cualquier comentario;
= en el asunto del mensaje se indique: Web10
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> Importante: En la practica 11 ampliaremos nuestro disefio de paginas web. Por tanto, mantened en
vuestros discos la carpeta 1G2Web10 con todo su contenido.




Informatica de Gestion I

Practica 9 (b)

Disefio de paginas web: FrontPage

[5] Microsoft FrontPage - C:\Documents and SettingsiftogoEscritoriodlG2We b1 03 ebiAlhambra. htm

! Archive Edicidn  Wer  Insertar  Formato  Herramientas  Iabla  Datos  Marcos

Vepkana 2 Escriba una pregunta -
0ol A DR P s B9 c N ES8) 090 6f
i Enrabezadn = Verdana - Z4pt v||E|X s |_.§E|A A | 4= i= |E - - A~

I ArteGranada.hkm -\{Alhambra.htm

£

x
<body>| <hl=
w
La Alhambra »
Direcridn de contacto:
Cuesta de Gomérer, 18009 Granada (Granada)
Tel +34 958220012
El espiendor de la época nazari
La Alhambra es un helln conjunto de edificaciones v jardines. Las alamedas de arholes son frondosas, dando una apgradahle
sombra y frescura, aumentada por la abundancia de aguas que discurren por sus arroyos.
Fue el mayor centro politico y anstocratico del oceidente musulman. El recinto del Palacio esté formado;
por patios rectangulares de gran belleza v oumerosas fuentes, ademds de los edificios nazares que
zervian de morada a loz reyes ¥ a sus sitvientes. El edificio més antiguo ez la Alcazaba Una de lag
construcciones mas inportantes es la torre de la Vela, dezde donde ze contempla una de las wistas mas
hermosas de la Alhambra Elpatio de los Leones v su fuente &5 uno de los mds bellos del conjunto.
[dDisefio| B Dividir B Cadigo A Wista previa

~r .. =
i Inicio 73 Intranet URY -, & Docencia [G2 M Pract_9 162 rev... =] i
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Practica 9 (b) Disefio de paginas web: FrontPage

En esta practica se editard un conjunto de paginas web con la aplicacion Microsoft FrontPage 2003. Se
facilitan una serie de textos, imagenes y panoramicas que, junto a ficheros creados en las anteriores
précticas (fotos, videos y animaciones), serdn los componentes de las paginas web.

1. Los ficheros estan dentro de una carpeta llamada 1G2web10, y en un conjunto de subcarpetas cuyos
nombres deben de mantenerse, y contener los ficheros que se indican a continuacion, cuyos nombres
tampoco se cambiaran (de lo contrario, las paginas web que disefiemos perderian las referencias de las
fotos, videos, etc. que contendran).

Asi pues, copiar la carpeta IG2web10 a vuestro disco de red. Esta carpeta contiene 6 carpetas cuyos nom-
bres y contenidos se detallan a continuacion, teniendo en cuenta que:
v"los nombres en cursiva son ficheros ya existentes en las carpetas,
v los nombres en negrita son ficheros vuestros, de las anteriores practicas, que tenéis que copiar
en las carpetas que se indican,
v"los nombres subrayados son ficheros nuevos que se crearan en esta practica.

o CARPETA Animaciones = Cartagena.txt
= SuperMortadelo_Escenal.swf = Granada.txt
» SuperMortadelo_Escena2.swf
» SuperMortadelo_Escena3.swf 0 CARPETA Videos
= Alicante.mpg
a CARPETA Imégenes = Alicante.wmv
= Alacant.jpg
= Alhambra.jpg o CARPETA Web
» arriba.gif = Alacant.htm
= Cartagena.jpg = Alhambra.htm
= foto42.jpg = Animados.htm
= Granada.jpg = ArteGranada.htm
*» GranadaMaximum.jpg = Cartagena.htm
= minifoto42.jpg = Escenal.htm
= MiniGranada.jpg = Escena2.htm
= Patio-Leones.jpg = Escena3.htm
= volver.gif = Granada.htm
= MiEstilo.css
a CARPETA Panoramas = Panoramicas.htm
= Elche.mov = Postales.htm
= Puerto_Alicante.mov =  Video.htm
= buttonl.jpg
o CARPETA Textos = button2.jpg
= Alacant.txt = button3.jpg
= Alhambra.txt .

=  ArteGranada.txt

2. Abrir la aplicacion FrontPage. Nos presentara una ventana como la reproducida en la figura 1. A la
derecha, encontramos el Panel de tareas Inicio, y, como no lo vamos a usar, los cerraremos, para am-
pliar el area de trabajo. Como sefiala la anterior enumeracién de archivos, en esta practica hay que
crear una docena de paginas web. Se recomienda hacerlo en el orden indicado en el presente guion.
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EFX

Microsoft FrontPage - pagina_nueva_1.htm

i prchivo Edicén  Wer Insertar  Formato  Herramientas  Tabla  Datos  Marcos  Weptana 2 Escriba una pregunta -

R RA=RN" B RN R A N - | JeobiEeslaolaeief
3. ArteGranada.htm es la primera |tomd - wectenzonen  -aGeo: N & s |E=EEE| AN SEEE D YA
AN icaf _ |[pagina_nueva_thtm X Panel de tareas Inicio v x
pagina web a disefiar. Se reco
mienda consultar las dos prime- o

ras paginas del anexo a este
guion, donde se reproduce el as-
pecto final de la pégina Arte-
Granada.htm.

A0 Mo .
2 0Office Online

Conectar con Microsoft Office
Online

Ohtener la informacidn més
recients sobre como utiizar
FronkPage

Actualizar esta lista
aukomaticaments desds 'Web

Mas...
Buscar:
Seguiremos los siguientes pasos [ ]
para crear la péagina, afadirle un o d-
. it
texto y ajustar su formato: "
B
0 En Archivo =2 Nuevo, crear una s
nueva pagina. |G B B Cvitapro | ‘
Q En Formato 9 Propledades, 0:01 a 56 Kbps 575 % 375 Predeterlnadu Peunahzada
espec|f|car Ias siguientes pro 14 Inicio | Intranet UF... | O Fract 916Gz, | % 1GZweblD & vicrosoft Fr...  ES &,ﬂ,. e ) 4 155
piedades de la pagina: ArteGra- Figura 1
nada como titulo, un tono
amari“o Suave (el Color Cuyo [E] Microsoft FrontPage - C:\Documents and Settings\ftogoMEscritorioMG2Weh10\Web\ArteGranada.htm E‘Elgl
JOR i grchivo Edicin  Wer Insertar Formato  Herramientas Tabla Datos  Marcos  Wentana 2 Escriba una pregunta -
codigo es #FFFFCC) como co- |\ " jo % . s s 9. uoriasiell o v @B
lor de fondo, y un tono Verde |iwmi - mewewtonn 5w N £ 5 |E=Z=[E]A L EiEEE DV A
oliva oscuro (el color cuyo co-  [artetranadatim £
digo es #003300) como color —=~ -
del texto. Arte y Cultura
a En Archivo = Guardar, guar- o )
El Gitimo reino drabe en ia Peninsuia
dar como ArteGranada.htm y
El dltme reme en ser reconquistade per los Reyes Catélicos posee un mereible patnmomo hstérico-artishco. Elementos
en Ia Carpeta |GZW€b10/W€b érab:;ny cristianos se dan la n:lan; e lal: calles de éranad; Los :I:mjuntos pala:iegospd:ir; my elagle:erahfe, juntot al
0 En |nS€rtal’ 9 ArChIVO, Insertar barno del Albaicin han sido declarades Patrimomo de la Humamdad por la UNESCO. La Gran Via de Coldn y la Avemda de

el fichero de texto ArteGrana-
da.txt. Aparece un cuadro de
dialogo titulado Convertir texto,
especificar Parrafos normales
con saltos de linea.

los Reyes Catélicos conduciran al visitante a los barrios més importantes ¥ monumentos erigidos en el Renacimiento

La colina rojiza de La Alhambra alberga la antigua Alcazaba v los Palacios Reales Nazaries. Esta joya del atte ardbigo-
granadine, levantada entre los siglos 3 v XY, agrupa numercsas dependencias enlazadas a trawes de patios, jardines y
fuentes. Su delicada factura constructiva es patente en lugares como los patios de los Arrayanes v de los Leones, en el Salén
de los Embajaderes o en la Sala de las Dos Hermanas. En esta colina también se encuentran el Generalife, la residencia de
verano de los monarcas nazares, y el Palacio de Carlos V. Se trata de una construccién renacentista en la cue se pueden
visitar & Museo Prowincial de Bellas Artes v el Museo de la Alhambra El primere conserva una importante celeccién de
artistas del siglo JOV, entre los que destacan Alonso Canoe v Machuca, Por su parte, el segunde es una excelente manera de

conecer el arte hispanomusulman de Granada

O Aplicar el estilo Encabezado 1 gaminn.s s amames | .
al titulo ARTE Y CULTURA,
usando el desplegable Estilo (de
la barra de herramientas Forma-
to).

o Cambiar las propiedades de formato de este titulo a fuente Verdana, tamafio 6 (24 pto), color rojo
#FF3300, negrita y alineacion centrada.

a Del mismo modo, aplicar el estilo Encabezado 3 a los 3 titulos de parrafos: EL ULTIMO REINO ARABE
EN LA PENINSULA, MUSEOS, MONUMENTOS.

a Cambiar las propiedades de formato de estos titulos a fuente Arial, tamafio 4 (14 pto), color violeta
#CC33FF, y cursiva (ver la figura 2).

0 Aplicar el estilo Normal al resto del texto. Cambiar las propiedades de formato de estos parrafos a
fuente Times, tamafio 3 (12 pto), y alineacion justificada.

0:01 a 56 Kbps | 781 x 375  Predeterminado  Personalizada

| 3 tntranet UPY- .. | O Fract_91GZrev.. | % Textos

-
ES @ Jfe i 12:46
2

P——————
74 Inicio

Figura 2
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Si trabajamos en la vista de disefio,

I d. I ;7 = I i prchivo  Edicién  Wer Insertar  Formato  Herramid Herrsmientss de disefio -
{8 COMD 56 60a 2 paging, S6 ve € f\ il dacial STnr e,
resultado en la misma ventana de la  esessi - #a * 4 (14pt0 G pabivar autométicaments herramientas de disefio seqdn contenido de I tabla
pagina en FrontPage. Se puede, [aesranadabim \ e | <
4 . <body>| |<h3z| |<iz |<Fort> Filas: |1 - Columnas: 2 E
ademas, ver el aspecto que tendria : -
la pégina en el navegador Internet B R pEEppER: pr— Predetermnade v | [ZlEspeciicar anche:
(En pixeles
Explorer. Para ello, pulsar F12, que | Museos R rebemnee @)l Jige
activa el preview o vista previa de la | casssseo Mansel de Falla (Granads) mamndecte L@ Elespecfear sk
, - Museo Arquecldgice y Btnoldgico de Granada §  opaciada entre coldss: |2 3
paglna en el navegadOI' Museo de Bellas Artes (Granada)
Museo de La Alhambra (Granada)
Casa-Museo Fedence Garcla Lorca o Huerta  gordes
v/ Con cierta frecuer_ml:i\ (conforr_ne Monumentos : E Bodecor | [ Automitco
se avance en el dlseno), convie- Colar: v | Borde oscuro: Automtico ™
. . . Capilla Real (Granada) [] Contraer borde de tabla
ne revisar la vista previa de la | camiz Granada e
pagina en EXplorer y, si €5 CO- | 5cami (ami oo [ oo ¥
La&lhﬂnm (G‘ranada) [ utilizar imagen de fondo
rrecta, guardar en FrontPage. T i oy S -
. [Bbisefio] BDividr Fcadige Qista previa | il )
AhOI’a, para Sltuar el teXtO SObI’e p— [[]Establecer como predsterminada para tablas nuevas [

T 4 Inicio |2 ttranetURY - ... | D Fract_9IGZrev.. | @ Textos [®) vicrosoft Front...  ES gm k: it 12:58

museos y monumentos dentro de
una tabla, tal como se observa en el Figura 3
anexo del guién, haremos lo si-
guiente:

m  [5[x]

o Escriba una pregunta =
. iy - | isiio -
o Una vez situado el cursor donde Cencap] | Fineeinborontal,  [Freceteminedo v | E?F.ecwficarang:
H A f ineacién vertical: |Predeterminado v | | En pixeles
se quiere la tabla, se pulsard In- faeed "o femes D:”r e x
, imero de filas: | = specificar alko:
sertar tabla (en el mend Tabla)., == s | 5 [ ] e
. , Para — de adeuirtr el Bono Turlstico. Se trata de &
Se especificara una tabla de 1 | iamf Dcesdesmsenss A
- 0 de Saf  [IMo sjuster la TUE tendrén acceso gratuito al museo
flla, 2 COIumnaS, anChO 100/0 y Arque| Bordes = — ~ | 25% en el precio de la entrada. Ademas,
borde 1, tal como se indicaen la | =] - A
figura 3. B0 e _ L

o Cortar el texto sobre MUSEOS y A L [ [Monunentos

pegarlo dentro de la 12 celda. ‘ ropeides nclie e tanads)
_ Cartuja (Granada)

o Cortar el texto sobre MONU —— R
MENTOS y pegar dentro de la 22 | i orrrrmms e e
Celda Casa-IMusee Fedencoe Garcia Lorca ¢ Huerta de San Vicente (Granada) Ef‘mﬁ&;n;@a(&anada)

O Se quiere que las columnas 7
tengan_ Igual anChO' Para e"O, Cbisefio| B Dividr BlCadige QV\staprewaJ =
seleccionar una celda y acceder e smspemer: SO 2 s [ToLr o Pty Parsendkaca |
al Propledades de Celda, para 15 Inicio | 2 ttranstURY - ... | O Fract SIGZrev... | B Textos Mic ont... ES m (;)@_r‘_-‘w- 13:03

fijar su anchura en 50%, tal Figura 4
como se indica en la figura 4.

0 Enlaventana de Propiedades de celda, fijar alineacidn superior al contenido de las celdas.

o Crear las “vifietas” de museos y monumentos, seleccionando el texto y pulsando el botén Vifietas (de
la barra de herramientas Formato).

a Borrar las referencias a la provincia.

v' Como antes, y siempre (por lo que no se recordara mas veces en este guién), conviene revisar la vista
previa de la pagina en Explorer y, si es correcta, guardar la pagina en FrontPage.
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El siguiente paso es insertar una
imagen y ajustarla respecto al texto,
mediante una tabla. Lo haremos asi:

Mediante el mend Insertar 2
Imagen > Desde archivo
(véase la figura 5), insertar
Alhambra.jpg al inicio del 1°
parrafo..

Mediante Insertar  tabla,
insertar una tabla de 1 fila, 2
columnas, ancho 100% y borde
0.

Cortar la imagen y pegar dentro
de la 1% celda.

Cortar el texto del 1° parrafo y
pegar dentro de la 22 celda.

Si es preciso, restablecer
alineacion justificada y suprimir
lineas en blanco sobrantes.

a

Lo dltimo, de momento, en la pagi-
na ArteGranada.htm, serd insertar
una imagen al final de la pagina y
configurarla como enlace o vinculo
al inicio de la pagina. Esto exige
definir antes el punto de destino de
este enlace, mediante un marcador.
Sigamos este procedimiento:

o Mediante Insertar marcador,
situar al principio de la pagina,
junto al titulo, un marcador y
darle el nombre INICIO.

a Insertar, al final de la pagina, la
imagen arriba.qgif.
o Configurar la imagen insertada

como enlace al marcador. Se-
leccionada la imagen, abrir la
ventana Insertar hipervinculo

R A =R W T RN MW e A EEN: . W AN )

clEE i ES8 R0 ol

s z - N K S|=

: Mormal

ArteGranada.htm

Imagen
<body > E P
| Buscaren: | () Imagenes vl @ -3 | Q K [ ]~ Herramientas -
2 Mombre -~ Ta
Mis documentos || 55
e 4 recientes m
El aitimo reiy e
@ %) Bactario.gif
i3 i{ﬂcartagena‘]pg
El o temo o | pororin || [ costal.jpg = S
drabes ¥ cristiane | costaz.ipg al
barrio del Albaic \ ¥ costaz.jpg 2
los Reves Catdlic ot/ %] costad.ipg
Mis documentos || ] cnstas. jpg
La colina rojiza i 5] costat.jpg &
granading, levant] 5! l.’jm“‘ﬂ'!pg ¥
: Lljﬂcustaﬁ.]pg 1
fuentes. Su delic MiPC e s f B 4
Cper.gi
de los Embajadg < 1 Tl e
verano de los m .—g = = En
. Nombre de archivo: 2
visitar €] Museo - | T 3
artistas del siglo J "5 %% | Tpode arctivor [ Tadas las imagenes (*.aif * oo pray* brop; *omfiRdb) ¥ [ Cancelr | He
cenocer el arte i

abisefia] B Dividr B Cadign Qvista previa |

¥

Para ver Ayuda, presione F1

| branet UPY - . |

T
4 [niclo
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Figura 5
i prchivo Edicién  Wer Insertar Formato  Herramientas  Tabla  Datos  Marcos  Wepkana 2 Escriba una pregunta -

IR R W RN RN A Wl e AN R

JEdnEsielaocuef

: Marmal + Times Mew Roman - 3(2ptor | N &£ § |=

vincolar s Texto: | | [anfo. de pantala... |
ic] Selscrione un lugar de st documento;
Archivo o =
pagina Web = Marcadores —
existente
¢ C'asal 3 Marco de desting...
& Dufyged |Lugar de este
dacumenta
¢ Mduse
U
* Casay| crearmuevo
Vicerd | documento
L
Direccidn de
correg =

glectronico

I

Cabisefio| B Dividir B cadign Qista previa

T r r —— 3
ig Ihicio 3 Universidad Pall... & Docencia 1G2 O Pract 9
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Figura 6

Microsoft Frant...

ES pm @ )3 - 13:46
v

y, en ésta, seleccionar que el vinculo sea al marcador INICIO previamente definido (véase la figura 6).

4. La 2% pagina a disefiar es Alhambra.htm. Como antes, empezaremos asi:

o Crear una pagina nueva. Guardar la pagina como Alhambra.htm.

a

especificar Parrafos normales con saltos de linea).

Insertar en esta pagina todo el texto del archivo Alhambra.txt (como antes, en Convertir texto,

La variacion es que, ahora, vincularemos a la pagina una hoja de estilo, que es un archivo especial donde
se ha almacenado nuestra configuracién de colores y tipografia. A partir de ahora, a cada nueva pagina le
vincularemos la misma hoja de estilo, llamada MiEstilo.css. Con esto, nos evitaremos tener que repetir en
cada pagina los ajustes de formato que hicimos en la 12 pagina, y asi todas las paginas tendran un disefio

homogéneo con un minimo esfuerzo.
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Microsoft FrontPage - C:\Documents and SettingshftogoiEscritorioMG2Weh10\Web\ilhambra. htm QE'@‘
. , , P ogpchivo  Edicin  Wer  Insertar Ms Marcos  Venkana 2 Escriba una pregunta -
En la figura 7 se muestra donde esta |, 5 s ) o |A] e IR PR )
el comando Vinculos de hoja de [ikoms - mwestewronen |51 Frec ===y, el
- ’ - i= Numeracidn y wifietas...
estllos_ AS| pues’ para ajustar el ArteGranada.htm jmhambra.htn ordes y sombraada... x
. ~ - -<bud > .
disefio de Alhambra.htm igual que - W e =
z a ambra Comportamisntos. ..
en ArteGranada.htm, nos bastarq | 4t B
. Direccién de contacts a Tema...
con: Cuesta de Gomérez. 18009(31,3 ;JDM

Tel +34 958220812 —

Yinculos de hoja de estilos. .

a VInCU|aI’ a Alhambrahtm Ia El esplendor de la época nazar Bordes compartidos, .
hOJa de eStI IO M | EStI IO CSS. La Athambra es un bello conj &j ;ﬂnf::‘lﬂ‘” e alamedas de arboles son frondosas, dande una agradable
a Apl icar E n Cabezado 1 al titu IO sombra ¥ frescura, aumentada Plarkile e dindrica , |purren por sus arroyos

LA ALHAM BRA y Encabezado Fue el mayor centro politice v Quitar formato - Ctr+Mavis+2 | El recinte del Palacio estd formade por patios
y ikl

rectangulares de gran belleza ¥ | 55 propiedades al+Entrar  |edificios nazaries que servian de morada a los reyes v a sus

3 a IOS tl’tu IOS EL ESPLENDOR DE sirvientes. El edificio mas antigus £5 [a Alcazaba. Una de a8 ColErucciones mas importantes es la torre de la Vela, desde
donde se contempla una de las vistas mas hermosas de la Alhambra. El patic de los Leones y su fuente es uno de los mas

LA EPOCA NAZARI, INFORMA- | befios def sonjurto

CION VISITAS, HAY QUE VER, | 7iRFss Eavade goneral 7,00 E Redussionss de procios amayores de 65 afos y riemmbros de la ULE. 5,00 . Frirada
ENTORNO gratuita a menores de 8 afios y discapacitados. Entrada a los jardines: 3,00 E. &

C3bisefio| BDividir  Codige Qtista previa

0:01 a 56 Kbps 781 x 375 Predeterminado | Personalizada

Si, en el anexo del guién, vemos el inicio. [ Aumessedror. [Woscensicz  (Weecsiien. Bt 6 e @ 352
aspecto final de la pagina Alham- Figura 7

bra.htm, observamos unas lineas [ icrosu FrontPage - C:Dacuments and Setings\togo\EcritorioVG2¥ieb0WWelArieGranada, = 151x)
gue separan las secciones de la pa-  wein fin e geete Fomeo eramnts Tl Dios Maws Vedans 2 Fecibawa et s
gina. Estas lineas se llaman lineas |l e

: Lista can vifie + | Times New Romai

horizontales, y se afiaden, alli don- [Areccranadarem ke vnaisra: T Lo ahantes | T

de se encuentre el cursor, mediante  [ses|[«abes <) <as) LN <
el mend Insertar 2 Linea hOrizON- | pue vister comodsmense | | 2950 I

Carpets ArteGranada.htm (abrir)
actual

Bacterio,htm

tal. Hay que insertar 4 lineas en las  rimiemsase il o

de San Jerénime v el Par

Lugar de este bienvenida.htm

[ 24 Aharbra,him (abrir) A
Marco de destino, .,

posiciones indicadas en el anexo. feqecligeo y o de Bele]| ‘o = Bl min o
j nicio. hir
A H H Mo ge puede perder Crear puevo Archivos | €] Menuhtm
Falta afiadir y ajustar algunos com- s || i || vesioes J
ponentes que ya son conocidos del | #useos S B ¥

corren

Casa-Museo Wanud | slectrénica

Museo Arqueoldgic

disefio de la 1* pagina, por lo que,

ahora, s6lo se enumera brevemente + Museo de Bellas Arics + Catedtal de Granada
e Museo de La Alhambra * E

vuestro trabajo:

Casa-Museo Federico Garcia Lorca o Huerta de San LT .= Al

Wicente « El Barrio del Albaycin

o Afiadir vifietas las 5 lineas

de texto que asi aparecen en Bl So Scica Qv s .
0:04 5 56 kbps | 761 x 375 Predeterminado | Personalizada

el anexo. Tdinicio, | 2iteretn |8 veeenaisz |Gt sisziens | B voosotFrons., 5 o @i tea

o Insertar una tabla de 1 fila,

2 columnas, ancho 100% y

borde 0.

Cortar el 2° parrafo de texto y pegarlo en la 1% celda de esa tabla.

Insertar la imagen Patio-Leones.jpg en la 22 celda de esa tabla.

Ajustar el texto de la 12 celda: alineacidn vertical superior, y alineacion justificada.

Insertar un marcador al principio de la pagina.

Insertar, al final de la pagina, la imagen arriba.gif y configurarla como enlace al marcador.

~

Figura 8

OD0O0OoO

Es recomendable que el titulo HTML de la pagina no sea Pagina nueva 1, sino otro mas descriptivo. En
nuestras paginas, ese titulo HTML sera el mismo que el nombre del fichero donde guardamos la pagina.
Por tanto, en la ventana Propiedades de pagina, sustituiremos el titulo Pagina nueva 1 por, en este caso,
Alhambra.

5. En este apartado se explica como enlazar mutuamente las dos paginas ya creadas: ArteGranada.htm y
Alhambra.htm. En una pégina, sera un hipervinculo de texto, y en la otra, serd un hipervinculo gra-
fico. El procedimiento a seguir:
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o En ArteGranada.htm, seccién
MONUMENTOS, sustituiremos el
texto LA ALHAMBRA por un en-
lace, con ese nombre, y que
apunte a Alhambra.htm (ver la
figura 8).

Al final de Alhambra.htm, in-
sertaremos la imagen volver.gif
y la configuraremos como enla-
ce a ArteGranada.htm.

Se sugiere crear una tabla al final de
| Alhambra.htm, de 1 fila, 2 colum-
nas, ancho 20% y borde 0, e insertar
en sus celdas los hipervinculos gra-
ficos volver.gif y arriba.gif.

También se sugiere insertar un mar-
cador en la celda de la tabla donde
se listan los MONUMENTOS (en la

©

7

i prchivo Edicién  Wer Insertar Formato  Herramientas  Tabla  Datos  Marcos  Wepkana 2 Escriba una pregunta -
AR N NN AN W e e =W A R i e 8 N - R R, A TN |
! Normal ~ Times - 12pt ST == | iz i ':§|:|.é'37vév=
[ ArteGranadahtm ™ Ahambra.htm [Granadahtm x
<body >
~
Granadax
Insertar hipervinculo @@
} Vincular s Texto: [Pttp:/ /e andalucia.org Info, de pantala...
Provincia: Granada / Comu) | @ 1
@ | [= =
Oficina de turismo: Calle Archive o Buscaren: | [ Web >
+34 958221022 Faxt +9 | paging tveb s
i v.andalucia. org) existente €] Ahabrahim (abrir) A __Marcadur.u
it aadcl ! ! Carg:at‘a 2] ArteGranada.htm (abrir)
R a 28 | i ()
b | ._éj Bacterio.htm
” documento Péginas | €] bienvenida htm
Presentacidn consultadas 2] ElSuper.htm =
Azte y Cullura &) Flemonim
Congresos y negocios Ereimiin Archivas .gj inicio htm
Deporte v naturalera donmerto | | recentes | @] Henu.hm
Gastronomia [£] MiEstin.css
Jovenes =t Direccion: |http:fjumw. andalucia.org
Nitios Direccién de g >
Ocio ¥ Compras Icorrg -
electronica

[Bbisefia] B pividr Mcadige &

Para ver Ayuda, presione F1

74 [nicio

r- Docencia 162

| T Fract 516208, [ o F

0:04 256 Kbps 781 x 375 Predeterminado  Personalizada
’ o e
ES e QJu._v@,‘,.-.n.- 1111

Figura 9

pagina ArteGranada.htm) y que el destino del hipervinculo volver.gif (en la pagina Alhambra.htm) sea ese

marcador.

6. La 32 pagina que disefiemos serd Granada.htm. De nuevo, consultemos el anexo para ver cémo ha de
guedar y enumeremos, rapidamente, todos los pasos ya conocidos de los anteriores disefios:

000D

hasta OCIO Y COMPRAS.

O0OO0O00O0D

Crear una pagina nueva. Guardar la padgina como Granada.htm.

Insertar en esta pagina todo el texto del archivo Granada.txt.

Vincular a Granada.htm la hoja de estilo MiEstilo.css.

Aplicar Encabezado 1 al titulo GRANADA, y Encabezado 3 a los titulos desde DATOS GENERALES

Insertar 8 lineas horizontales, en las posiciones adecuadas.

Insertar una tabla de 1 fila, 2 columnas, ancho 100% y borde 0.

Insertar la imagen Granada.jpg en la 12 celda de esa tabla.

Cortar el 1° parrafo de texto (A LOS PIES DE...) y pegarlo en la 22 celda de esa tabla.
Ajustar el texto de la 22 celda: alineacién vertical media, y alineacion justificada.
Insertar un marcador al inicio de la pagina.
Insertar la imagen arriba.gif justo antes de la 12 linea horizontal. Configurarla como vinculo al

marcador de inicio. Copiar esta imagen y pegarla antes de cada linea horizontal (7 pegados).

¢Cuando fue la Gltima vez que guardaste las paginas web? ;Cuantas pestafias de seleccidn de pagina,

en la ventana de disefio, muestran el nombre de la pagina seguido de un asterisco? Cada asterisco
marca una pagina web en la que hay cambios pendientes de guardar.

Veamos, con algo mas de detalle, el resto de hipervinculos que habra en esta pagina:

a Insertar

un hipervinculo al

sitio web http://www.andalucia.org (sustituyendo al

texto

http://www.andalucia.org/), tal como se muestra en la figura 9.

a
to:otgranada@andalucia.org).

Insertar un vinculo de correo electrénico a otgranada@andalucia.org (en lugar del texto mail-

0 Insertar marcadores, a continuacion de todos los titulos con encabezado de tipo 3 (desde DATOS GE-
NERALES hasta OCIO Y COMPRAS). Dar nombre a los marcadores con la primera palabra del titulo co-

rrespondiente.
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mailto:otgranada@andalucia.org
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HEE

O Insertar una tabla de 4 filas, 2 E 0 . igNGYRL DN ; '

0 i prchivo  Edicidn  Wer Insertar Eormato  Herramisntas  Tabla  Datos  Marcos  Venptana 2 Escriba una pregunta -
columnas, ancho 75%, borde 1, 'y " s s w L A g9 gmasias e a0 g Lol
antes de la seccion sobre DATOS  inoma - s st - N K s | EEEE|A L EEE SR A'l i
GENERALES. | ArteGranada.htm [ Ahambra.htm " Granada.htm® x

o Insertar hipervinculos, en cada —re o
! Presentacion Gastronomia °
una de las celdas de la tabla. Pa- =22 —
ra cada hipervinculo, tomar co- }LLLL IM
Deporte ¥ naturaleza
mo nombre el que aparece en el =
. . . Insertan hipervinculn Egl
listado previo y como destino el ——— e
. fincular a: exto! |Ocio y Compras nfo. de pantalla. ..
marcador Correspondlente (Ver qes ge"era’es- Seleccione un lugar de este documenta:
Ia flgura 10) e e ”gé?i{igb = Ma’i:ilnures
Q  Centrar la tabla de los 8 enlaces, a outos
asignar el 50% de anchura a ca- B Songreses
da columna. o i
Crear nueve MNifios
documento
Lo dltimo, de momento, en esta B =
pagina seréa enlazarla con la pégina e

ArteGranada.htm. Lo haremos de

- Ei-m &

| 7 2 InternetEx. .

un modo similar a como hicimos Figura 10
entre esta Ultima y Alhambra.htm.

En concreto:

Modificar hipervinculo

j G ; F RS Testa: [ ool | [ 1ofo de pantala... | ’

0 En la pagina Granada.htm, al n. - | wid. |sewe o e 7

final de la seccion ARTE Y e || Sl ||, B Al [ werester ] x
CULTURA, insertar un hipervin- —=2z=24] ¢ e mer |
culo, de tipo texto (con valor R j |
Mas informacion...), a la pagina - T
ArteGranada.htm. e e | e vl

a Enla pagma ArteGranada.htm, D"i;%; 4o | Drecciin: | fimagenes/Granadataxinum jog v| [ gutarvinoo |

seré preciso un enlace de retor- S

0. Lo haremos usando la ima- N

gen volver.gif al final de la |

pagina (truco rapido: si seguis-

teis la sugerencia de crear una

tabla con los dos hipervinculos ,

graficos al _flnal d'e Alham- s s e | v
bra.htm, copiarla al final de Ar- i Uit a5k ToLnars Pradeiemiads  Parsnkcacs
teGranada.htm y editar en R e s L e
Propiedades de hipervinculo el Figura 11

destino de los enlaces).

7. Pasamos a la edicion de la 42 pagina web, Postales.htm. Se trata de una pagina muy sencilla, donde
pondremos dos fotografias pequefias, en una tabla, y cada fotografia sera, ademas, un enlace a una co-
pia ampliada. Los pasos recomendados para crear la pagina son:

o Crear una pagina nueva. Guardar como Postales.htm. Vincular la hoja de estilo MiEstilo.css.

o Escribir un titulo “Postales desde Granada” y aplicarle Encabezado 1.

O Insertar una tabla de 2 filas, 2 columnas, ancho 50% y borde 0. Centrar la tabla.

o Enlas celdas de la 12 fila, insertar las imagenes minifoto42.jpg y MiniGranada.jpg.

a Combinar las celdas de la 22 fila y escribir “Pulsa en las fotos para ampliar...”

O Seleccionar cada una de las imagenes de la 12 fila e indicar que sean enlaces a las imagenes foto42.jpg

y GranadaMaximum.jpg, respectivamente (ver la figura 11).

Y para enlazar esta pégina con la pagina Granada.htm:
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0 En la pagina Granada.htm, al L Rippiadadas do imsgen &
final de la seccion NIROs, inser- 770 7, 5 T T e v
tar un hipervinculo, de tipo tex- s - e S
to (Con valor MAs |[t=sranadanim [ Ahanbra.nim [ Granada E o O |
informacion...), a la pagina e T e 3
Postales.htm. TS 5 T I Avesctn:  [Prodeteminads | Espacadebarkonts 8|3
o En la péagina Postales.htm, al - e | I e
final, insertar un hipervinculo | ® lespecticr anstio bnchor [z |3 e [0 |3
grafico, usando la imagen vol- s S O
ver.gif, de retorno a la seccién - e
NINOS de la pégina Grana- o
da.htm. ;
8. Las siguientes 3 péaginas web a
disefar tratan sobre Alicante. Pa-  Bitacd mcss Gustomers | :
ra empezar, la que se llamara 530 5% fhps 751375 _Predetorminedy_Fersenalzada

Alacant.htm (ver su aspecto final

P —— - . = Y
1 IRicio rﬁ Dacencia IG2 2 re. M o =1 d Po ES mm ‘2'. Ay i 12:41

en el anexo del guién). Como Figura 12

novedad, introduciremos un vi-

deo, Alicante.wmv, dentro de una celda de una tabla. Pero, antes, enumeremos rapidamente la adicion
de componentes ya conocidos:

|

Crear una pagina nueva, guardarla como Alacant.htm y vincularle la hoja de estilo.

Insertar en esta pagina todo el texto del archivo Alacant.txt.

Aplicar encabezados de tipo 1y 3 a los titulos que corresponda.

Insertar lineas horizontales donde corresponda.

Crear vifietas donde corresponda.

Fijar un marcador al inicio y un hipervinculo, con arriba.gif, al final, que apunte al marcador.
Insertar una tabla de 1 fila, 2 columnas, ancho 100% y borde 0.

Cortar el 1° parrafo de texto y pegarlo en la 12 celda de esa tabla.

Insertar la imagen Alacant.jpg en la 22 celda de esa tabla.

Insertar el hipervinculo de correo electrénico touristinfo.alicante@turisme.m400.gva.es.

Ahora, afadiremos el video:

000D

Insertar una tabla de 1 fila, 2 columnas, ancho 100% y borde 0, después de la otra tabla.

Cortar el texto siguiente, hasta antes de MUSEOS, y pegarlo en la 22 celda de esa tabla.

Mediante el men( Insertar = Imagen -2 Video, insertar en la 12 celda el video Alicante.wmv.
Seleccionar el video y, en Propiedades de imagen (ver la figura 12), asignarle una ventana de 200
x 200 puntos, suficiente para que se reproduzca la pelicula.

©

000D

a

La siguiente pagina web, Video.htm, se limitard a mostrar el video de més calidad, Alicante.mpg. Para
crear esta pagina:

Crear una pagina nueva, guardarla como Video.htm y vincularle la hoja de estilo.

Escribir un titulo “Vistas de Alicante” y aplicarle Encabezado 1.

Con Insertar = Imagen - Video, insertar la pelicula Alicante.mpg.

Seleccionar y, en Propiedades, asignarle una ventana de 320 x 320 puntos y fijar que la reproduccion
del video sea ciclica (indefinida mientras se muestre la pagina web).

Centrarlo en la pagina.

Y para enlazar esta pagina con la pagina Alacant.htm:


mailto:touristinfo.alicante@turisme.m400.gva.es
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Figura 13

o Crear una pagina nhueva,
guardar como Panoramicas.htm y vincularle la hoja de estilo.

a Escribir un titulo “Panoramicas de Alicante y Elche” y aplicarle Encabezado 1.

0 Insertar una tabla de 2 filas, 2 columnas, ancho 50%, borde 0 y alineacion centrada.

a Insertar la imagen interactiva de Alicante, en la 22 celda de la 12 fila. Para ello, con Insertar 2
Componente Web, especificar, en Tipo de componente, Controles avanzados, y, en la lista de
controles, Complemento. En la ventana a la que se llega (véase la figura 13), indicaremos que se
inserte Puerto_Alicante.mov y con una ventana de 320 x 240 puntos.

o Del mismo modo, insertar Elche.mov, en la 22 celda de la 22 fila, y asignarle el mismo tamafio.

o Escribir, en las celdas vecinas de la 1% columna, un texto alusivo al contenido de las imagenes.

Y para enlazar esta pagina con la pagina Alacant.htm:

0 En la pagina Alacant.htm, en la celda a la derecha del video de menos calidad, insertar un hiper-
vinculo, de tipo texto (con valor Vistas panoramicas...), a la pagina Panoramicas.htm.

o En la pagina Panorédmicas.htm, al final, insertar un hipervinculo gréafico, usando la imagen vol-
ver.gif, de retorno a la pagina Alacant.htm.

11.Falta disefiar 5 paginas web cuyo punto de partida es Cartagena. jAnimo!, son paginas sencillas, sobre

todo las 3 llamadas Escena. La novedad en esta parte de la practica es la incorporacion de las anima-
ciones de Flash a las paginas, y la adicion de botones Flash para abrir las paginas web.

Disefiemos primero la que se llamard Cartagena.htm (ver su aspecto final en el anexo del guién). Como
todo lo que incluye, a estas alturas, es conocido, bastara con una breve guia:

Iy

Crear una pégina nueva, guardarla como Cartagena.htm y vincularle la hoja de estilo.
Insertar en esta pagina todo el texto del archivo Cartagena.txt.

Aplicar encabezados de tipo 1y 3 a los titulos que corresponda.

Insertar lineas horizontales donde corresponda.

Crear vifietas donde corresponda.

Fijar un marcador al inicio y un hipervinculo, con arriba.gif, al final, que apunte al marcador.
Insertar una tabla de 1 fila, 2 columnas, ancho 100% y borde 0.

Cortar el 1° parrafo de texto y pegarlo en la 22 celda de esa tabla.

Insertar la imagen Cartagena.jpg en la 22 celda de esa tabla.

Insertar el hipervinculo a sitio web: http://www.ayto-cartagena.es.

Insertar el hipervinculo de correo electronico: Cartagena@marmenor.net.



http://www.ayto-cartagena.es/
mailto:Cartagena@marmenor.net
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formato Flash, una ventana de
550 x 400 puntos, que son las
dimensiones de la pelicula. Figura 14

Exactamente igual, se crean las paginas web Escena2.htm y Escena3.htm, donde insertaremos las
peliculas, en formato Flash Player, de las otras dos escenas.

13.Asi pues, s6lo nos falta la pagina Animados.htm para terminar la practica. En la Gltima pagina del

anexo podemos ver cdmo deberia quedar. En la pagina insertaremos una tabla de 3 x 3 y luego:

» Enla 1% columna insertaremos las mismas animaciones, pero se mostraran en miniatura;

> Enla 22 columna, se escribirdn textos que describan las escenas;

» En la 3* columna, insertaremos botones interactivos que abrirdn, en ventanas nuevas del
navegador, las paginas que contienen las escenas en formato grande.

El procedimiento:

000D

[

Crear una pagina nueva y vincular la hoja de estilo.

Escribir su titulo y aplicarle Encabezado 1.

Insertar una tabla de 3 filas, 3 columnas, ancho 80% y borde 0. Centrar la tabla.

Con Insertar 2 Imagen - Pelicula en formato Flash, situar, en las celdas de la 12 columna, cada
una de las peliculas (escenas de SuperMortadelo).

Seleccionar cada escenay, en Propiedades, asignarles ventanas de 110 x 80 puntos.

En las celdas de la 22 columna, escribir el texto descriptivo de las escenas que 0s parezca.

En la 12 celda de la 32 columna, mediante Insertar = Botdn interactivo, crearemos un boton (ver la
figura 14) tal que: a) tenga el estilo Borde inferior 5; b) muestre el texto Escenal; c¢) sea un vinculo a
la pagina Escenal.htm;

Fijar que, cuando se pulse el botén, la pagina Escenal.htm se muestre en una ventana nueva del
navegador. Para ello, seleccionar el botdn y, en Propiedades del hipervinculo, pulsar el boton Marco
de destino y, a continuacion, indicar Nueva ventana (destino _blank).

Como podéis suponer, lo anterior, sustituyendo el nombre de la escena, vale para crear los otros dos
botones y completar asi la tabla.

Y para enlazar esta pagina con la pagina Cartagena.htm:

a
a

En la pagina Cartagena.htm, insertar un hipervinculo, de tipo texto, a la pagina Animados.htm.
En la pagina Animados.htm, al final, insertar un hipervinculo gréfico, usando la imagen volver.gif, de
retorno a la pagina Cartagena.htm.
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14.Para terminar, hay que entregar al profesor los resultados de vuestro trabajo, por e-mail. Asi pues:

a Con Winzip, crear un fichero llamado Web.zip, que incluya todo el contenido de la subcarpeta
1G2web10/Web (la lista de ficheros que deberia contener estd en la 22 pagina del guién, comprobad
que los tenéis todos).

o Enviar un e-mail al profesor, tal que:
= se adjunte el fichero Web.zip;
= con copia a la direccién del remitente;
= en el texto del mensaje lo de siempre: vuestros nombres y cualquier comentario;
= en el asunto del mensaje se indique: Web10

> Importante: En la practica 11 ampliaremos nuestro disefio de paginas web. Por tanto, mantened en
vuestros discos la carpeta IG2Web10 con todo su contenido.




Informatica de Gestion I

Practica 10 (a)

Ampliacion disefiio web: Dreamweaver
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Practica 10 (a)

Ampliacion disefio web: Dreamweaver

Esta practica amplia el disefio de paginas web con la aplicacién Macromedia Dreamweaver MX 6.1. Se
facilitan una serie de textos, imagenes, applets, paginas web, documentos pdf, ficheros de audio, que,

junto a todos los ficheros de la préctica 9, seran los componentes de las paginas web.

1. En la carpeta IG2web10 (del disco ARENA carpeta DESIC) hay nuevos ficheros y carpetas que tenéis
que copiar en la carpeta IG2web10 de vuestro disco de red. Como en la préctica anterior, los nombres
de carpetas y de ficheros deben de mantenerse, para que las paginas web que disefiemos encuentren las
fotos, videos, etc. que contendran.

A continuacién se enumeran sélo los nuevos ficheros, teniendo en cuenta que Applets, Botones, Pdfs y
Sonido son carpetas nuevas, mientras que Imagenes, Textos y Web son carpetas que ya existen en vuestro
disco (por tanto, hay que afiadir los archivos que se indican, y no borrar ninguno de los que ya tenéis en

esas carpetas):

a CARPETA Applets
= aipraise.class
= pmvr.class
= Llanes.jpg
= Museo_Claustro.jpg
= Portico_Gloria.jpg

o CARPETA Botones
BotonAlacantl.gif
BotonAlacant2.gif
BotonAlacant3.gif
BotonCartagenal.qgif
BotonCartagena?2.gif
BotonCartagena3.qgif
BotonGranadal.gif
BotonGranadaz2.gif
BotonGranada3.gif
BotonSantiagol.gif
BotonSantiago2.gif
BotonSantiago3.gif

0 CARPETA Imagenes
Bacterio.qgif
costal.jpg
costa2.jpg
costa3.jpg
costa4.jpg
costab.jpg
costab.jpg
costa7.jpg
costa8.jpg
El Super.gif

Filemén.gif

fondo.gif

Mapa.gif

meteosat.jpg
Mortadelo.gif
Museo_Claustro_p.jpg
Portico_Gloria_p.jpg
Santiago.bmp

CARPETA Pdfs

Galicia.pdf
Granada.pdf

CARPETA Sonido

2001theme.wav
thirdman.mid

CARPETA Textos

Catedral.txt
Santiago.txt

CARPETA Web

Bacterio.htm
bienvenida.htm
ElSuper.htm
Filemon.htm
inicio.htm
Menu.htm
Mortadelo.htm
Playas.htm
tit_inicio.htm
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2. El siguiente listado corresponde al contenido de la carpeta Web, cuando terminéis esta practica, que
sera el trabajo a entregar, comprimido en un fichero Web.zip:

o CARPETA Web
Alacant.htm
Alhambra.htm
Animados.htm
ArteGranada.htm
Autores.htm
Bacterio.htm
bienvenida.htm
buttonl.swf
button2.swf
button3.swf
button4.swf
button5.swf
Cartagena.htm
Catedral.htm
catedral panoramal.htm

catedral panorama2.htm

ElSuper.htm
Escenal.htm
Escena2.htm

Escena3.htm
Filemon.htm
Granada.htm
inicio.htm
Marcos.htm
Menu.htm
MiEstilo.css
Mortadelo.htm
Panoramicas.htm
Playas.htm
Postales.htm
PostalesJuego.htm
Santiago.htm

tit autores.htm
tit Alacant.htm
tit Cartagena.htm
tit Granada.htm
tit_inicio.htm

tit Santiago.htm
Video.htm

Las paginas cuyo nombre aparece subrayado son las paginas que se editan en esta practica. Las paginas
cuyo nombre aparece en negrita son paginas nuevas, a crear en esta practica.

3. Comenzaremos la edicion de las
paginas web por la pagina bien-
venida.htm, una de las que se
facilitan, con un disefio parcial
gue incluye un script de Java
(programa insertado en la pagi-
na web) y un texto.

Tenemos que completar la péagina
para que incluya ademas los si-
guientes elementos: una imagen de
fondo, un applet (otro tipo de pro-
grama de Java incrustado en una
pagina web), y una tabla que con-
tendra una imagen y un texto.

Los pasos a seguir:

a Enlaventana Propiedades de la
pagina, especificar que la Ima-

£ Macromedia Dieamweaver MX - [Bienv —l&]x]
G fechivo Edicién Vep lsettsr Modficar Testo Comandos Sifio Wertana Ayuda TR

mcnmﬂn[Dusposucuén[TextoTTablasTMamusIFormulanus[F\anuuasICauactms[MemaTHeadTSmplTApncamén_
ZWOG EHH ERee RS FHIRSA

J Q] % = | =2 | Titulo: |Bisrwverids = este stoweb A4 @) | 0 Q29 [ EH, ‘
N
=]
..se agradece su visita a este siio web, donde encontrard diversa informacidn sobre..
Propiedades de la pagina
3 ’ - -
Titulo: [Bisrwerids & este sitio web Aceptar
Imagen de fondo: [ Aimegenes/fondo ot Erainer_| _ tpiesr|
Fonda: g l— Cancelar
Testo: [ Winculos vighados: [
Winuos: [ Vinouos activos |
Margen izquierdo: I Ancho de margen:
Iargen superior I Alto de margen:
bienwenidahtm LCodificacion del doc.: IElccldenlal [Latin] ~| Waolver a cagar
<bod .
! Imagen d rastrec: £ .
Eormata [Ringuno =] & [Fuente predet. VEEEEER R o ———— % i
Yinculo | Tranzparente Opaca
Carpeta de documentas: DM G2 ficheros practicas 7al1hG2web! DNweb3h
Carpeta del i Ayuda
HAlnicio H NG <] “ ‘d'Mactomedia D_.. @Ekplorando—Weﬂl & Bienvenida a este .| [BF Microsoft Word - P. I ‘ DiR@ 1042

Figura 1

gen de fondo sea fondo.gif, tal como se indica en la figura 1.
0 Mediante el botdn Applet (en la pestafia Insertar 2Media), insertar el applet aipraise.class, en medio
de las dos lineas de texto existentes en la pagina.
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Figura 2

image -./Applets/Llanes. jpg

border 3

delay 100

url Marcos.htm

blocksize 20

maxraise 5

Ademas, para que el applet disponga de espacio suficiente para mostrar la imagen Llanes.jpg, hay que
asignarle una ventana de 320 x 200 puntos (igual que se hacia para los videos en la practica anterior).
De momento, en el preview, el applet mostrara la imagen Llanes.jpg, pero, al pulsar sobre ésta, saltara
a una pagina que no existe, Marcos.htm. En seguida la crearemos.

Para terminar, insertaremos al principio, antes de la regla horizontal, una tabla de 1 fila, 2 columnas,
ancho 100% y borde 0. A la 12 celda le asignaremos un ancho 10%.

En la 12 celda, insertaremos la imagen meteosat.jpg. En la propiedad Alt escribiremos el siguiente
texto: PARA ENTRAR, PULSE SOBRE LA FOTO DE LA PLAYA. Este texto aparecera, flotante, sobre la
imagen cuando el navegante sitle el ratén sobre la misma.

En la 22 celda, y con formato Encabezado 1, escribiremos: DE VIAJE POR ESPANA. Por cierto, seria
momento de vincular a la pagina nuestra hoja de estilo, MiEstilo.css.

Ahora, editaremos la hoja de estilo MiEstilo.css. Dado que es un fichero que sélo tiene codigo, al
abrirlo nos muestra la vista de cédigo. Vamos a cambiar la hoja de estilo para que el fondo sea siem-
pre fondo.gif y el color del encabezado 3 sea otro tono, mas oscuro, del color morado.

Para lo primero, cambiaremos el cédigo (los cambios se resaltan en negrita):

body { background: #FFFFCC; color: #003300; }

por el codigo:

body { background=url(../Imagenes/fondo.gif); color: #003300; }

Y para lo segundo, cambiaremos el c6digo:

h3 { font-family:Arial; font-size:18px; font-style:italic; color: #CC33FF; }

por el codigo:

h3 { font-family:Arial; font-size:18px; font-style:italic; color: #9900CC; }
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5. La pagina Marcos.htm es una
pagina nueva, un tanto especial
porque no es una pagina bésica
HTML sino una péagina del tipo
Conjuntos de marcos, en con-
creto del subtipo Izquierdo fijo,
superior anidado (véase la figu-
ra 3). Una vez creada, hay que
editar el codigo para indicar la
anchura de los marcos y las péa-
ginas web que gueramos mos-
trar en los mismos.

Para ello, hay que pasar a la vista de
codigo (ver figura 4) y editar el
cédigo HTML que define la estruc-
tura de los marcos, sus dimensiones
y las paginas que van a alojar, de
modo que quede asi:
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</frameset>
</frameset>

<frameset rows="*" cols="110,*" frameborder="NO" border="0" framespacing="0">
<frame src="Menu.htm" name="leftFrame" scrolling="NO" noresize>
<frameset rows="35,*" frameborder="NO" border="0" framespacing="0">
<frame src="tit_inicio.htm” name="topFrame™ scrolling="NO" noresize>
<frame src="Inicio.htm" name="mainFrame'>

Lo que hay que variar esté resaltado
en negrita. Con esto, fijaremos que
la anchura del marco izquierdo
(leftFrame) sea de 110 puntos, que
la altura del marco superior (top-
Frame) sea de 35 puntos, que el
marco de navegacion (leftFrame)
aloje la pagina Menu.htm, el top-
Frame la pagina tit_inicio.htm, y el
marco de contenido (mainFrame) la
pagina inicio.htm.

Para salvar los cambios, y guardar
como Marcos.htm, se usard el co-
mando Guardar conjunto de mar-
Cos.

6. Editaremos la pagina inicio.htm.
Ya contiene una tabla y, en su

#) Macromedia Dieamweaver MX - [Documento Marcos [Web2/Marcos. htm)] (2] x]
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<frame sro="Menu.hrm” name="leftFrame” scrolling="N0" noresize»
<frameset rows="35,%" framehorder="N0" horder="0" framespacing="0">

<frame src="tit_inicio.htm” name="topFrame” scrolling="NO" noresize>

<frame src="inicio.htn” name="mainFrame"> -

</framesets
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12 celda, esta insertada la imagen Mapa.gif. Ahora modificaremos esta imagen para que sea un mapa
sensible, es decir, para que determinadas areas de la imagen sean botones que realicen ciertas accio-
nes, por ejemplo, abrir otras paginas web.
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Seleccionada la imagen, la mitad
inferior del panel Propiedades
muestra los ajustes de Mapa. Exis-
ten herramientas de seleccion rec-
tangular, circular y poligonal para
establecer las zonas interactivas de
la imagen. Con la herramienta de
seleccion circular, estableceremos
las &reas necesarias (ver la figura 5)
para disponer de botones sobre las
zonas del mapa donde estan Grana-
da, Alicante y Cartagena.

A continuacion, para cada una de
las zonas interactivas, en Propieda-
des, estableceremos que sean vincu-
lo a la correspondiente pagina web
(Granada.htm, Alacant.htm, Carta-
gena.htm, respectivamente) y que
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Figura 5

aparezca en el texto flotante, propiedad Alt, el nombre de la ciudad que corresponda. Véase en la figura

para el caso de Cartagena.

7. En la pagina tit_inicio.htm, que
hemos situado en el topFrame,
se vera una linea de texto con
un efecto que simula un letrero
luminoso de nedn. La pagina
contiene codigo Javascript,
responsable de que el “letrero
de nedn” funcione.

Editaremos el script para cambiar el
texto del letrero y los tres colores.
Si seleccionamos, en la vista de
disefio de tit_inicio.htm, el script,
dispondremos, en el panel de Pro-
piedades, del bot6n Editar. Si lo
pulsamos, se abrird una ventana
(véase la figura 6), donde cambia-
remos el valor de 4 variables, las
siguientes:
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//Meon Lights Text II by G.P.F. (gpfEbeta-cc.de)

//wisit http://www.beta-cc.de

//Visit http://wuw. dgnamicdrive.con for this script

bvar message="Este sitio web estd dedicado a Granada, Alicante y Cartagena’
[var neonhasecolor="blue”
[var neontextcolor="red"”
[var neontextcolorz="orange™
[var flashspeed=100

trar flashingletters=3

var flashinglettersi=1

lvar flashpause=0

// speed ¢
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Figura 6

neonbasecolor="blue”
neontextcolor="red”
neontextcolor2="orange”

message="Este sitio web esta dedicado a Granada, Alicante, Cartagena y Santiago”

Por lo demas, a todas las paginas web que, como ésta o la anterior, observemos que no tienen asociada
nuestra hoja de estilos, se la vincularemos. Es importante comprobar que el aspecto de paginas que no
hemos vuelto a editar, como Granada.htm o Alacant.htm, ha cambiado, automéaticamente, al variar la hoja

MiEstilo.css gque tienen vinculada.
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8. Para completar la edicion de las paginas web que se sitlian, inicialmente, en el conjunto de marcos,
nos queda la llamada Menu.htm, que ocupard, siempre, el leftFrame, sirviendo de marco de
navegacion de nuestro modesto sitio web.

Esta pagina contiene una tabla con 3 celdas. En la 12 celda hay un enlace, con volver.qgif, para cargar de
nuevo, en los marcos vecinos, las paginas tit_inicio.htm e inicio.htm. En la 22 celda hay un enlace de tex-
to, para cargar en los marcos vecinos, las paginas tit_autores.htm y Autores.htm (que se crearan al final de
la préctica). La 3% celda contiene 2 enlaces que hacen lo mismo: poner en los marcos las paginas
tit_Granada.htm y Granada.htm. Un enlace es el tipico hipervinculo de texto. El otro, un hipervinculo
que muestra 3 imagenes GIF (segln se desplace el ratdn) y este efecto esta controlado mediante funciones
de Javascript.

Los enlaces de estas 3 celdas funcionan correctamente y no hay que modificarlos. Lo que necesitamos es
afladir mas celdas a la tabla del mend y colocar ahi los enlaces necesarios para llevar a los marcos las
paginas relativas a Alicante y Cartagena. Lo haremos de esta manera:

0 En la vista de disefio, afiadir dos filas (celdas) a la tabla del menu y copiar el contenido de la 32 celda
(enlaces a las paginas de Granada) en las nuevas.

0 En la vista de codigo, editar las celdas 42 y 52 para que funcionen como enlaces a las paginas de Ali-
cante y Cartagena. A continuacion, se reproduce como debe de quedar el fragmento de cédigo HTML
gue controla los enlaces a las paginas de Alicante (se resalta en negrita lo que hay que cambiar):

<tr>
<td><div align="left""><a
onFocus="cambiaEstado(*Nombre...")"
onMouseOver="show_button(2, " . ./Botones/BotonAlacant2 . gif-)"

onMouseOut=""show_button(2, " ../Botones/BotonAlacant3.gif-)"
href="menu.htm"
onClick="update("tit_ Alacant.htm*, "Alacant._htm*)">

<img src="../Botones/BotonAlacantl.gif" border="0" alt="Alacant'>
</a></div>
<div align="left'"><a
href="menu.htm"
onClick="update("tit_ Alacant._htm*, "Alacant.ntmn*)">Alacant</a></div>
</td>
</tr>

9. Si navegamos por nuestras paginas, y hemos editado bien la pagina del mend, veremos que las pagi-
nas Granada.htm, Alacant.htm y Cartagena.htm se muestran en el mainFrame cuando asi se lo indi-
quemos desde el menu, pero que las péginas tit_Granada.htm, tit_Alacant.htm y tit_Cartagena.htm
no aparecen en el topFrame. Obvio: no existen.

Sugerencia para crear, en unos pocos segundos, la pagina tit_Granada.htm:

a Abrir tit_inicio.htm. Guardar como tit_Granada.htm.

a Editar el script para que:
var message="Esta seccion del sitio web estd dedicada a la ciudad de Granada™

o Guardar.
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Haremos lo siguiente:

O Insertar un titulo, con formato
Encabezado 1 (escribir el texto
que os parezca).

a Insertar una tabla de 2x2, como
en la pagina Postales.htm.

a Insertar en las celdas de la 1% g===r= =
fila las iméagenes foto42.jpg y | I [ os . ¢
GranadaMaximum.jpg. e o i

a Combinar las celdas de la 22 fila [* Dow =
y escribir en ella; PULSA SOBRE hiinicio|| @ = 7 @ ||[@ Macremedia D... [5)Evplrenda -Weba | [ Microsoftwend -P. | &]Documenta Mareo.| |[@53@0a2 2021
LAS DIFERENCIAS EN LA FOTO Figura 7
DE LA DERECHA, Y...

o En laimagen GranadaMaximum.jpg, usando las herramientas para definir zonas interactivas, vamos a
establecer 4 zonas interactivas: 2 de tipo poligonal, para contornear las figuras de Mortadelo y File-
man, 1 circular para Bacterio, y 1 rectangular para el helicéptero (ver la figura 7).

0 Los vinculos asociados a cada zona seran: Mortadelo.htm, Filemon.htm, Bacterio.htm y ElSuper.htm,
respectivamente. En todos los casos, estableceremos que estas paginas se muestren en ventanas
nuevas, especificando _blank en la propiedad Destino (ver figura 7).

Hay que enlazar las paginas Postales.htm y PostalesJuego.htm, con sendos vinculos que se apunten mu-
tuamente. A vuestro gusto quede que sean graficos o de texto.

Por otra parte, se sugiere cambiar el disefio de la pagina Postales.htm para que, cuando se pulse sobre las
imagenes JPG pequefas (minifoto42.jpg y MiniGranada.jpg), las fotos grandes (foto42.jpg y Granada-
Maximum.jpg) se muestren en ventanas nuevas.

11. Disefio de las nuevas paginas llamadas Santiago.htm y Catedral.htm. En el anexo de este guién po-
déis ver como deberian ser.

Para la pagina Santiago.htm, la materia prima son los ficheros Santiago.txt y Santiago.bmp. Dicho esto, y
viendo que es del todo punto similar a las paginas que disefiamos en la practica 9, seguro que no hace
falta dar ninguna explicacion mas.

Para la pagina Catedral.htm, disponemos de los ficheros Catedral.txt, Portico_Gloria_p.jpg y Mu-
seo_Claustro_p.jpg. En la figura 8 se aprecia la Unica parte de la pagina que aqui se comenta con algun
detalle. Insertaremos una tabla de 2x2, ancho 50% y borde 0 y en sus celdas:

a Insertar, en la 12 fila, las fotos Portico_Gloria_p.jpg y Museo_Claustro_p.jpg.

a Insertar, en la 22 fila, botones Flash, llamados Panordmica 1 y Panoramica 2, de estilo Beveled Rect-
Bronze, que sean enlaces a catedral_panoramal.htm y catedral_panorama2.htm (paginas que vamos
a crear de inmediato), que se abrirdn en ventanas nuevas.
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Figura 9

13. Es el turno de editar la pagina Playas.htm. Contiene un script que controla una galeria fotogréfica,
con efectos especiales en la transicion entre imagenes. Simplemente vamos a variar sus parametros
para que muestre otras imagenes. En lugar de mostrar las fotos de Granada, Alicante y Cartagena, de-

seamos que aparezcan 8 fotos de la Costa da Morte gallega.

Hay que editar en la vista de codigo. Se trata de cambiar el siguiente cddigo:

dimensions (for NS"s sake)
photos[0]="- ./Imagenes/Granada. jpg"
photos[1]="../Imagenes/Alacant. jpg"
photos[2]=". ./Imagenes/Cartagena. jpg"

//define iImages. You can have as many as you want. Images MUST be of the same

Por este otro cédigo:

dimensions (for NS"s sake)

photos[0]="- ./Imagenes/costal. jpg"
photos[1]=". ./Imagenes/costa2. jpg"
photos[2]="-. ./Imagenes/costa3. jpg"
photos[3]="../Imagenes/costa4. jpg"
photos[4]=""- ./Imagenes/costa5. jpg"
photos[5]="-. ./Imagenes/costab6. jpg"
photos[6]=""- ./Imagenes/costa7 . jpg"
photos[7]=". ./Imagenes/costa8. jpg"

//define iImages. You can have as many as you want. Images MUST be of the same
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A la pagina Playas.htm deberia llegarse pulsando un hipervinculo de texto, “Costa da Morte”, desde la
pagina Santiago.htm. En consecuencia, en Playas.htm insertaremos un hipervinculo gréafico, volver.gif, de
retorno a Santiago.htm.

Ademas, en la misma pégina, después de la galeria fotografica, queremos situar un hipervinculo de texto,
“Folleto en PDF”, que sirva para descargar el fichero Galicia.pdf.

De modo similar, en el lugar que os parezca de la pagina Alhambra.htm, situar un hipervinculo de texto,
“Folleto en PDF”, que sirva para descargar el fichero Granada.pdf.

14.

Para integrar el conjunto de paginas web relativas a Santiago (Santiago.htm, Catedral.htm, Pla-
yas.htm...) con el resto de paginas de nuestro sitio, se precisan algunos cambios en paginas ya dise-
fiadas, y crear una pagina mas:

Editar la pagina Menu.htm, insertando, en la tabla de enlaces, una celda mas, para enlazar Santia-
go.htm, y editarla, en la vista de codigo, en consecuencia.

Editar la pagina Inicio.htm, para que el mapa sensible tenga una nueva zona interactiva, de enlace a
Santiago.htm.

A partir de cualquiera de las paginas de titulo ya disefiadas (las del “letrero de nedn™), crear una pagi-
na, llamada tit_Santiago.htm, que se mostrara en el topFrame cuando se pulse el enlace a Santiago en
el men( de navegacion.

15.

Sélo queda dar un “toque personal” a nuestro sitio, creando las paginas tit_autores.htm y Autores.htm,
gue se mostraran cuando se pulse el hiperenlace Autores en el mend.

A partir de una de las paginas de titulo ya disefiadas, crear una pagina, llamada tit_autores.htm, que
se mostrara en el topFrame, y que contendrd el texto que os parezca.

Crear una pagina nueva, llamada Autores.htm, e insertar una tabla (dimensiones: 1x1 ¢ 2x2, segun
sedis uno solo o una pareja). En la primera columna, insertar vuestras fotos. Las fotos de todos los
alumnos estan en la subcarpeta Alumnos de 1G2web10 (del disco ARENA carpeta DESIC): buscar las
vuestras; copiarlas en vuestra carpeta Imagenes de 1G2web10 (de vuestro disco W); e insertarlas en
las celdas de la primera columna. En la segunda columna de la tabla, escribid vuestros nombres y
cualquier texto que os parezca.

16.

Para terminar, abriremos la pagina bienvenida.htm y navegaremos por todas las paginas del sitio que
hemos disefiado para comprobar que todo funcione. Una vez comprobado, entregar al profesor los re-
sultados de vuestro trabajo, por e-mail. Asi pues:

Con Winzip, crear un fichero Illamado Web.zip, que incluya todo el contenido de la subcarpeta
1G2web10/Web.

Enviar un e-mail al profesor, tal que:
= se adjunte el fichero Web.zip;
» con copia a la direccién del remitente;
= en el texto del mensaje lo de siempre: vuestros nombres y cualquier comentario;
= en el asunto del mensaje se indique: Web11
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Practica 10 (b)

Ampliacion disefio web: FrontPage

Esta practica amplia el disefio de paginas web con la aplicacién Microsoft FrontPage 2003. Se facilitan
una serie de textos, imagenes, applets, paginas web, documentos pdf, ficheros de audio, que, junto a todos

los ficheros de la practica 9, seran los componentes de las paginas web.

1. En la carpeta IG2web10 (del disco ARENA carpeta DESIC) hay nuevos ficheros y carpetas que tenéis
que copiar en la carpeta IG2web10 de vuestro disco de red. Como en la préctica anterior, los nombres
de carpetas y de ficheros deben de mantenerse, para que las paginas web que disefiemos encuentren las
fotos, videos, etc. que contendran.

A continuacién se enumeran sélo los nuevos ficheros, teniendo en cuenta que Applets, Botones, Pdfs y
Sonido son carpetas nuevas, mientras que Imagenes, Textos y Web son carpetas que ya existen en vuestro
disco (por tanto, hay que afiadir los archivos que se indican, y no borrar ninguno de los que ya tenéis en

esas carpetas):

a CARPETA Applets
= aipraise.class
= pmvr.class
= Llanes.jpg
= Museo_Claustro.jpg
= Portico_Gloria.jpg

o CARPETA Botones
BotonAlacantl.gif
BotonAlacant2.gif
BotonAlacant3.gif
BotonCartagenal.qgif
BotonCartagena?2.gif
BotonCartagena3.qgif
BotonGranadal.gif
BotonGranadaz2.gif
BotonGranada3.gif
BotonSantiagol.gif
BotonSantiago2.gif
BotonSantiago3.gif

0 CARPETA Imagenes
Bacterio.qgif
costal.jpg
costa2.jpg
costa3.jpg
costa4.jpg
costab.jpg
costab.jpg
costa7.jpg
costa8.jpg
El Super.gif

Filemén.gif

fondo.gif

Mapa.gif

meteosat.jpg
Mortadelo.gif
Museo_Claustro_p.jpg
Portico_Gloria_p.jpg
Santiago.bmp

CARPETA Pdfs

Galicia.pdf
Granada.pdf

CARPETA Sonido

2001theme.wav
thirdman.mid

CARPETA Textos

Catedral.txt
Santiago.txt

CARPETA Web

Bacterio.htm
bienvenida.htm
ElSuper.htm
Filemon.htm
inicio.htm
Menu.htm
Mortadelo.htm
Playas.htm
tit_inicio.htm
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2. El siguiente listado corresponde al contenido de la carpeta Web, cuando terminéis esta practica, que
serd el trabajo a entregar, comprimido en un fichero Web.zip:

o CARPETA Web
= Alacant.htm
= Alhambra.htm
= Animados.htm
= ArteGranada.htm
= Autores.htm
= Bacterio.htm
= bienvenida.htm
= Cartagena.htm
= Catedral.htm
= catedral panoramal.htm

= catedral panorama2.htm

= EISuper.htm
=  Escenal.htm
=  Escena2.htm
= Escena3.htm
= Filemon.htm
=  Granada.htm
= jnicio.htm

=  Marcos.htm
=  Menu.htm

=  MiEstilo.css

=  Mortadelo.htm

= Panoramicas.htm
= Playas.htm

= Postales.htm

= PostalesJuego.htm
= Santiago.htm

= tit autores.htm

= tit Alacant.htm

= tit Cartagena.htm
= tit Granada.htm
= {it_inicio.htm

= tit Santiago.htm
=  Video.htm

= puttonl.jpg

»  button2.jpg

»  button3.jpg

= button4.jpg
= button5.jpg

Las paginas cuyo nombre aparece subrayado son las paginas que se editan en esta practica. Las paginas
cuyo nombre aparece en negrita son paginas nuevas, a crear en esta practica.

3. Comenzaremos la edicion de las
paginas web por la péagina bien-
venida.htm, una de las que se fa-
cilitan, con un disefio parcial que
incluye un script de Java (pro-
grama insertado en la pagina
web) y un texto.

Tenemos que completar la pégina
para que incluya ademas los si-
guientes elementos: una imagen de
fondo, un applet (otro tipo de pro-
grama de Java incrustado en una
pagina web), y una tabla que con-
tendra una imagen y un texto.

Los pasos a seguir:

o Enlaventana Propiedades de la
pagina, especificar que la Ima-
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Figura 1

gen de fondo sea fondo.gif, tal como se indica en la figura 1.

Para insertar el applet en medio de las dos lineas de texto existentes en la pagina, situaremos ahi el

cursor y, mediante Insertar - Componente Web, especificaremos, en Tipo de componente,
Controles avanzados, vy, en la lista de controles, Subprograma Java. En la ventana a la que se llega
(véase la figura 2), indicaremos que se inserte el applet aipraise.class que se encuentra en la direccion

URL ../Applets.
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a Este applet, aipraise, aplica
cierto efecto especial o anima-
cion a una imagen JPG y fun-
ciona como vinculo a cierta
pagina web. La imagen JPG y la
pagina web pueden ser las que
se quiera, segun se fije en los
parametros del applet. Asi pues,
hay que ajustar sus parametros,
seleccionando el applet, y com-
pletando, en Propiedades de
subprograma Java, la tabla de
pardmetros Nombre/Valor tal
como se indica en la figura 2.
Para mayor claridad, aqui se re-
pite el contenido de la tabla de
pardmetros:
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Figura 2
image ../Applets/Llanes. jpg
border 3
delay 100
url Marcos.htm
blocksize 20
maxraise 5

0 Ademas, para que el applet disponga de espacio suficiente para mostrar la imagen Llanes.jpg, hay que
asignarle una ventana de 320 x 200 puntos (véase también la figura 2). De momento, en la vista en el
navegador, el applet mostrard la imagen Llanes.jpg, pero, al pulsar sobre ésta, saltard a una pagina
que no existe, Marcos.htm. En seguida la crearemos.

0 Para terminar, insertaremos al ) _ !
prInC|p|01 antes de Ia Iinea horl_ E&r:helvu gdlcwér;.w;er lnsr.t:ri Formato  Herramientas  Tabla g;m ;;:i.; V;u:na) z Escrihaunapre;;?ta‘
zontal, una tabla de 1 fila, 2 cO- o G-W® WS dn-Fis am £ 9 -0 @It @s8 a0 guel
lumnas, ancho 100% y borde 0. /tems = Tne: pw s N xslEssEla s ssnaroal
A la 12 celda le asignaremos un et o RS (<) I
ancho 10%. " St e e ~

o En la 12 celda, insertaremos la e i
imagen meteosat.jpg. En la pro- _
piedad Representaciones alter- Representacones atemativas B
nativas (ver la figura 3) e Rraeee | oo bt | | el

-y = - - Texka: |PARA ENTRAR, PLLSE SOBRE LA FOTO DE LA PLAVA |
escribiremos el siguiente texto: Desetbelsi oo i
PARA ENTRAR, PULSE SOBRE LA Hipervinculo predeterminado
FOTO DE LA PLAYA. Este texto CEE JEEE
aparecera, flotante, sobre la e | A (. ]
imagen cuando el navegante si-
the el raton sobre la misma. i

o En la 22 celda, y con formato Esmamoms mcse ape | =

Encabezado 1, escribiremos: DE
VIAJE POR ESPANA. Por cierto,
serfa momento de vincular a la
pagina nuestra hoja de estilo,
MiEstilo.css.

| g piminas = [ =
14 Inicio 3 Univers .  Docencia 1G2

| @ Pract 101Gz e ..

4:28 a56 Kbps 781 x 375  Predeterminado  Personalizada

Figura 3
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4. Ahora, editaremos la hoja de estilo MiEstilo.css. Dado que es un fichero que sélo tiene cédigo, al
abrirlo nos muestra la vista de cédigo. Vamos a cambiar la hoja de estilo para que el fondo sea siempre
fondo.qgif y el color del encabezado 3 sea otro tono, méas oscuro, del color morado.

Para lo primero, cambiaremos el cddigo (los cambios se resaltan en negrita):
body { background: #FFFFCC; color: #003300; }

por el codigo:
body { background=url(../Imagenes/fondo.gif); color: #003300; }

Y para lo segundo, cambiaremos el codigo:

h3 { font-family:Arial; font-size:18px; font-style:italic; color: #CC33FF; }
por el codigo:

h3 { font-family:Arial; font-size:18px; font-style:italic; color: #9900CC; }

o . i frchivo Edicién  Wer Inssrtar Formato  Herramisntas Tabla  Datos  Marcos  Wentana 2 Escriba una pregunta -
pagina nueva, un tanto especial
porgue no es una pagina béasica

 Marmal ~ (fuer

HTML sino una péagina del tipo |bienenidontm | cenera] "aanascomerces (e doecios [
Conjuntos de marcos, Para =Bl & @] @] @]

Contenido Divisicin Divisitin Encabezado Opciones

harizantsl vertical

crearla, buscaremos en la venta-

na de Plantillas de pagina (véa- | 3 || &9 E & B
se la figura 4) las Paginas de =~ | |gees Joaie s ie LE”HGdDF‘d”‘h“dg
marcos y, en concreto, la Jerar- | - eeasadece & et "
quia anidada. Una vez creada, kg His

contenido

hay que editar el codigo para in-
dicar la anchura de los marcos y
las paginas web que queramos

mostrar en los mismos.

v

Para ello, hay que pasar a la vista de g acm v s |
coédigo (ver figura 5) y editar el - S0 554 fope 575 75 Prodetemminsdn parsonaiada
coédigo que define la estructura de
los marcos, sus dimensiones y las Figura 4
paginas que van a alojar, de modo

que quede asi:

P E—— = = i i s Haar 3
74 inicio r& Dorencia 162 r@ Pract_101G2r... r; elmundn,gs - D..., p From... £S5 pm & ')'L, A, - 19137

<frameset cols="110,*">
<frame name=""izquierdo" scrolling="no" noresize target=""superiord"”
src=""Menu.htm">
<frameset rows="35,*">
<frame name='"'superiord" target="inferiord” src=""tit_inicio.htm">
<frame name="inferiord" src="inicio.htm">
</frameset>

Lo que hay que variar esta resaltado en negrita. Con esto, fijaremos que la anchura del marco izquierdo
sea de 110 puntos, que la altura del marco superior derecho sea de 35 puntos, que el marco de navegacion
(izquierdo) aloje la pagina Menu.htm, el marco superior derecho la pagina tit_inicio.htm, y el marco de
contenido (inferior derecho) la pagina inicio.htm. Para salvar el conjunto de marcos asi definido, guardar
como Marcos.htm.

6. Editaremos la pagina inicio.htm. Ya contiene una tabla y, en su 12 celda, esta insertada la imagen Ma-
pa.gif. Ahora modificaremos esta imagen para que sea un mapa sensible, es decir, para que determi-
nadas areas de la imagen sean botones que realicen ciertas acciones, por ejemplo, abrir otras paginas
web.
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Seleccionada la imagen, hay que
mostrar la barra de herramientas de
iméagenes. Existen botones para
seleccionar areas rectangulares,
circulares y poligonales y establecer
gue sean las zonas interactivas de
la imagen. Con la herramienta de
seleccion circular, estableceremos
las areas necesarias (ver la figura 6)
para disponer de botones sobre las
zonas del mapa donde estdn Grana-
da, Alicante y Cartagena.

A continuacidén, para cada una de
las zonas interactivas, mediante
Insertar hipervinculo (o Modificar
hipervinculo), estableceremos que
sean vinculo a la correspondiente
pagina web (Granada.htm, Ala-
cant.htm, Cartagena.htm, respecti-
vamente) y que aparezca en el texto
flotante, propiedad Info de pantalla,
el nombre de la ciudad que corres-
ponda. Véase en la figura 6 para el
caso de Cartagena.

7. En la péagina tit_inicio.htm, que
hemos situado en el marco supe-
rior derecho, se vera una linea de
texto con un efecto que simula
un letrero luminoso de nedn. La
pagina contiene codigo Javas-
cript, responsable de que el “le-
trero de nedn” funcione.

Editaremos el script para cambiar el
texto del letrero y los tres colores.
Si se conmuta a la vista de codigo
de tit_inicio.htm (ver la figura 7),

Microsoft FrontPage - pagina_nueva_1.htm E‘Elg
i fychivo  Edicién  Wer  Insertar Formato  Herramientas  Tabla  Datos  Marcos  Wepkana 7 Escriba una pregunta -
RN = N =R = TR AR RN W A RN A s B e NE - WRE RGN RN |
: Normal + (fuente predeterminada) - N £ § | EEE=S| A 4|15z = WA .!
bienvenida.htm jpagina_nueva_l.htm* x
<html>
<head>

<meta HTTP-EQUIV="Content-Type" CONTENT="text/html: charset=iso-8859-1">
<titlePagina nueva l</titler
< /heads|

<frameset cols="110,%">
<frame name="izguierdo” scrolling="no"” noresize target="superiord” src="Menu.htm™:
<frameset rows="35,%">
«<frame name="superiord” target="inferiord” src="tit_inicio.htum">
<frame nawe="inferiord” src="inicio.htn">
</framesets:
<noframess
<hody>

<p>Esta pagina utiliza marcos, pero su explorador no los admite.</p>
</bodyx
</noframes>

</framesets>

</htmls

[3Disefio BDividir @ Sin marcos (B Cadign| QA vista previa |

Linea &, Calumna & Predeterminado  Personalizada
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Figura 5
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Figura 6

veremos el codigo del script y, por tanto, podemos editarlo y cambiaremos el valor de 4 variables, las

siguientes:

neonbasecolor="blue”
neontextcolor="red”
neontextcolor2="orange”

message="Este sitio web esta dedicado a Granada, Alicante, Cartagena y Santiago”

Por lo demas, a todas las paginas web que, como ésta o la anterior, observemos que no tienen asociada
nuestra hoja de estilos, se la vincularemos. Es importante comprobar que el aspecto de paginas que no
hemos vuelto a editar, como Granada.htm o Alacant.htm, ha cambiado, automaticamente, al variar la hoja

MiEstilo.css que tienen vinculada.
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i prchivo  Edicién  Wer Insertar  Formato  Herramientas Tabla  Datos  Marcos  Weptana 7 Escriba una pregunta -

R RA=AN " F: NN RN N AR NEER - W A NS R R s R 3 2 XN - NI NE RN, NNCEN -
8. Para completar la edicion de las jtms__imetenions - s0zmo- N &£ 5 E==E i
péginas Web que Se Sitﬂan, ini_ [bizn\;emd\kMiEstilu.css \kMarcos.htm \imcm.htm \{tit_inicin.htm X
. . <body > [<divz
Clalmente! en el ConJuntO de <!DOCTYPE HTML PUELIC "-//W3C//DTD HTML 4.0l Transitional//EN"> L)
marcos, nos queda la llamada S o
Menu.htm, que ocuparé, siempre, Egggggggg;géEﬁ;;—?;?tﬁcenc=~texumu; charsets=ice-5559-L">
el marco izquierdo, sirviendo de </nead>
marco de navegacion de nues- R T—

Lt <script language="JavaScriptl.2™>

tro modesto sitio web.

//Neon Lights Text II by G.P.F. (gpf@beta-cc.de)
Jfwisic heep: //mor beta-co. de

A/Visit hrep://vww. dymanicdrive.con for this script

Esta pagina contiene una tabla con 3

var message="Este sitio web estd dedicado a... "

celdas. En la 12 celda hay un enlace, var nemmtescenlora"pren”

con volver.gif, para cargar de nuevo, [ St iy [yt o o it

en los marcos vecinos, las paginas [ o duimieneis L e s e s
tit_inicio.htm e inicio.htm. En 1a 22 o sows Bamsasms see |¢ 5
celda hay un enlace de texto, Pard e ———— e
cargar en los marcos vecinos, las

paginas tit_autores.htm y Auto- Figura 7

res.htm (que se crearan al final de la

practica). La 32 celda contiene 2 enlaces que hacen lo mismo: poner en los marcos las péaginas
tit_ Granada.htm y Granada.htm. Un enlace es el tipico hipervinculo de texto. El otro, un hipervinculo
gue muestra 3 imagenes GIF (segun se desplace el raton) y este efecto estd controlado mediante funciones
de Javascript.

Los enlaces de estas 3 celdas funcionan correctamente y no hay que modificarlos. Lo que necesitamos es
afiadir mas celdas a la tabla del menu y colocar ahi los enlaces necesarios para llevar a los marcos las
paginas relativas a Alicante y Cartagena. Lo haremos de esta manera:

0 En la vista de disefio, afiadir dos filas (celdas) a la tabla del menu y copiar el contenido de la 32 celda
(enlaces a las paginas de Granada) en las nuevas.

0 En lavista de codigo, editar las celdas 4% y 5% para que funcionen como enlaces a las paginas de Ali-
cante y Cartagena. A continuacidn, se reproduce como debe de quedar el fragmento de c6digo HTML
que controla los enlaces a las paginas de Alicante (se resalta en negrita lo que hay que cambiar):

<tr>
<td><div align="left""><a
onFocus="cambiaEstado("Nombre...")"

onMouseOver="show_button(2, " . ./Botones/BotonAlacant2._gif*)"

onMouseOut="show_button(2, "../Botones/BotonAlacant3._gif")"

href="tit_ Alacant.ntm"

onClick="update("menu.htm", "Alacant.htm®)"><img

src="../Botones/BotonAlacantl._gif" border="0" alt="Alacant></a></div>
<div align="left'"><a

href="tit_Alacant_htm"

onClick="update("menu.htm=, "Alacant.ntm")">Alacant</a></div></td>

</tr>

9. Si navegamos por nuestras paginas, y hemos editado bien la pagina del mend, veremos que las paginas
Granada.htm, Alacant.htm y Cartagena.htm se muestran en el marco de contenido (inferior derecho)
cuando asi se lo indiquemos desde el menu, pero que las paginas tit_Granada.htm, tit_Alacant.htm y
tit_Cartagena.htm no aparecen en el marco superior derecho. Obvio: no existen.

Sugerencia para crear, en unos pocos segundos, la pagina tit_Granada.htm:
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Abrir tit_inicio.htm. Guardar como tit_Granada.htm.

Editar el script para que:
var message="Esta seccion del sitio web estd dedicada a la ciudad de Granada"

Guardar.

10.En la siguiente, y nueva, pagina web, PostalesJuego.htm, se practicard un poco mas la definicion de
una imagen como mapa sensible.

Haremos lo siguiente:

[ [=]x]

o Insertar un titulo, con formato | (i oo ] [ L
Encabezado 1 ibir el e epride- PR B 820 N0 ef
ncabezado 1 (escribir el texto 5 Y & s lEEEE v A
gue 0s parezca). W L I x
O Insertar una tabla de 2x2, como Lg o | [ ] '
i o i = &
en la pagina Postales.htm. |
0 Insertar en las celdas de la 18 e
fila las imagenes fotod2.jpg y = &detann .
GranadaMaximum.jpg. oot | T
o Combinar las celdas de la 28 fila o b 2]
y escribir en ella: PULSA SOBRE
LAS DIFERENCIAS EN LA FOTO
DE LA DERECHA, Y...
a En la imagen GranadaMaxi-
mum.jpg, usando las herramien- FREiEnes ~ </
tas para definir zonas EA S E DD and |00 Eed=b s ilE oo %N,
- - L3 bisefio| B Dividir ECodigo QAvista previa J S B N R =
interactivas, vamos a establecer o _ _ _ S 25 e [791 X 7% Prrerminedn pereonaeads
4 zonas interactivas: 2 de tipo id Iniio. [ web [Dhpract 1016210, [ © 2 intornet e, = (] Mn
poligonal, para contornear las Fioura 8
figuras de Mortadelo y Filemon, 9
1 circular para Bacterio, y 1 rectangular para el helicoptero (ver la figura 8).
o Los vinculos asociados a cada zona seran: Mortadelo.htm, Filemon.htm, Bacterio.htm y ElSuper.htm,

respectivamente. En todos los casos, estableceremos que estas paginas se muestren en ventanas
nuevas, especificando _blank en la propiedad Marco de destino (ver figura 8).

Hay que enlazar las paginas Postales.htm y PostalesJuego.htm, con sendos vinculos que se apunten mu-
tuamente. A vuestro gusto quede que sean graficos o de texto.

Por otra parte, se sugiere cambiar el disefio de la pagina Postales.htm para que, cuando se pulse sobre las

imagenes JPG pequefias (minifoto42.jpg y MiniGranada.jpg),

GranadaMaximum.jpg) se muestren en ventanas nuevas.

las fotos grandes (foto42.jpg y
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11.Disefio de las nuevas péaginas
llamadas Santiago.htm y Cate-
dral.htm. En el anexo del guion
podéis ver como deberian ser.

Para la pagina Santiago.htm, la ma-
teria prima son los ficheros Santia-
go.txt y Santiago.bmp. Dicho esto, y
viendo que es del todo punto similar
a las péginas que disefiamos en la
practica 9, seguro que no hace falta
dar ninguna explicacién mas.

Para la pagina Catedral.htm, dispo-
nemos de los ficheros Catedral.txt,
Portico_Gloria_p.jpg y Mu-
seo_Claustro_p.jpg. En la figura 9
se aprecia la Unica parte de la pagi-
na que aqui se comenta con algun
detalle. Insertaremos una tabla de
2x2, ancho 50% y borde 0 y en sus
celdas:

a Insertar, en la 12 fila, las fotos
Portico_Gloria_p.jpg y Mu-
seo_Claustro_p.jpg.

o Insertar, en la 22 fila, botones

interactivos, llamados Panora-
mica 1 y Panorémica 2, del
mismo estilo que se usé en la
pagina Animados.htm, que sean
enlaces a cate-
dral_panoramal.htm y cate-
dral_panorama2.htm (péginas
gue vamos a crear de inmedia-
to), que se abrirdn en ventanas
nuevas.

Observad que la péagina Santia-
go.htm contiene un hipervinculo de
texto, “Catedral de Santiago”, que
ha de llevar a la pagina Catedral.htm
ra de retorno a Santiago.htm.
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Figura 10

. Por tanto, el hipervinculo gréafico, volver.gif, en Catedral.htm servi-

12.Las péaginas catedral_panoramal.htm y catedral _panorama2.htm contendran, exclusivamente, un

applet, llamado pmvr.class.

El applet pmvr permite navegar por una fotografia en formato JPG como si fuera una imagen panoramica
(las de formato MOV que reproducimos con Quick Time). Para que funcione, en el caso de cate-
dral_panoramal.htm, hay que especificar los siguientes parametros (véase la figura 10):

auto
center
image
view

1
500

../Applets/Portico _Gloria.jpg

360
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En el caso de catedral_panorama2.htm todo es igual salvo especificar la imagen Museo_Claustro.jpg. En
ambas paginas, la ventana del applet ha de tener 400 x 300 puntos para que se vea la imagen correctamen-
te.

13.Es el turno de editar la pagina Playas.htm. Contiene un script que controla una galeria fotografica,
con efectos especiales en la transicion entre imagenes. Simplemente vamos a variar sus pardmetros pa-
ra que muestre otras imagenes. En lugar de mostrar las fotos de Granada, Alicante y Cartagena, de-
seamos que aparezcan 8 fotos de la Costa da Morte gallega.

Hay que editar en la vista de cddigo. Se trata de cambiar el siguiente c6digo:

//define iImages. You can have as many as you want. Images MUST be of the same
dimensions (for NS"s sake)

photos[0]="- ./1Imagenes/Granada. jpg"

photos[1]="../Imagenes/Alacant. jpg"

photos[2]=". ./1Imagenes/Cartagena. jpg"

Por este otro cédigo:

//define iImages. You can have as many as you want. Images MUST be of the same
dimensions (for NS®s sake)

photos[0]=""- ./Imagenes/costal. jpg"

photos[1]=". ./1Imagenes/costa2. jpg"

photos[2]="". ./Imagenes/costa3. jpg"

photos[3]=". ./Imagenes/costa4. jpg"

photos[4]=""- ./Imagenes/costa5. jpg"

photos[5]=". ./Imagenes/costa6. jpg"

photos[6]=""- ./Imagenes/costa7.jpg"

photos[7]=""-. -/Imagenes/costa8. jpg"

A la pégina Playas.htm deberia llegarse pulsando un hipervinculo de texto, “Costa da Morte”, desde la
pagina Santiago.htm. En consecuencia, en Playas.htm insertaremos un hipervinculo grafico, volver.qgif, de
retorno a Santiago.htm.

Ademas, en la misma pégina, después de la galeria fotografica, queremos situar un hipervinculo de texto,
“Folleto en PDF”, que sirva para descargar el fichero Galicia.pdf.

De modo similar, en el lugar que os parezca de la pagina Alhambra.htm, situar un hipervinculo de texto,
“Folleto en PDF”, que sirva para descargar el fichero Granada.pdf.

14.Para integrar el conjunto de paginas web relativas a Santiago (Santiago.htm, Catedral.htm, Pla-
yas.htm...) con el resto de paginas de nuestro sitio, se precisan algunos cambios en paginas ya disefia-
das, y crear una pagina mas:

0 Editar la pagina Menu.htm, insertando, en la tabla de enlaces, una celda mas, para enlazar Santia-
go.htm, y editarla, en la vista de c6digo, en consecuencia.

0 Editar la pagina Inicio.htm, para que el mapa sensible tenga una nueva zona interactiva, de enlace a
Santiago.htm.

O A partir de cualquiera de las paginas de titulo ya disefiadas (las del “letrero de nedn”), crear una pagi-
na, llamada tit_Santiago.htm, que se mostrara en el marco superior derecho cuando se pulse el enlace
a Santiago en el menu de navegacion.
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15.S6lo queda dar un “toque personal” a nuestro sitio, creando las paginas tit_autores.htm y Autores.htm,
que se mostraran cuando se pulse el hiperenlace Autores en el menu.

o A partir de una de las paginas de titulo ya disefiadas, crear una pégina, llamada tit_autores.htm, que
se mostrara en el marco superior derecho, y que contendra el texto que os parezca.

o Crear una pagina nueva, llamada Autores.htm, e insertar una tabla (dimensiones: 1x1 6 2x2, segln
sedis uno solo o una pareja). En la primera columna, insertar vuestras fotos. Las fotos de todos los
alumnos estan en la subcarpeta Alumnos de 1G2web10 (del disco ARENA carpeta DESIC): buscar las
vuestras; copiarlas en vuestra carpeta Imagenes de 1G2web10 (de vuestro disco W); e insertarlas en
las celdas de la primera columna. En la segunda columna de la tabla, escribid vuestros nombres y
cualquier texto que 0s parezca.

16.Para terminar, abriremos la pagina bienvenida.htm y navegaremos por todas las paginas del sitio que
hemos disefiado para comprobar que todo funcione. Una vez comprobado, entregar al profesor los re-
sultados de vuestro trabajo, por e-mail. Asi pues:

a Con Winzip, crear un fichero llamado Web.zip, que incluya todo el contenido de la subcarpeta
1G2web10/Web.

a Enviar un e-mail al profesor, tal que:
= se adjunte el fichero Web.zip;
» con copia a la direccién del remitente;
= en el texto del mensaje lo de siempre: vuestros nombres y cualquier comentario;
= en el asunto del mensaje se indique: Web11
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